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ONSOZ

Sanat, tasarim veya yaraticilik olarak idealarin bilgisiyle olusur. Sanat varligi ise idealarin
nesnellesmesi sonucunda ortaya c¢ikar ve bu nesnelligin olus bi¢cimi sanatin ¢esitliligini ve
tiiriini belirler. Sanat¢1, nedensel baglarin 6tesine gegebilen; “ide” olarak diinyayi, seylerin
yapisini ve “ide”’sini kavrayabilmis kisi iken sanat, istemenin bilgisini edinebilmenin bir yolu
olan siirecin baslangicidir.

Cagin hizhi iletisim ve bas dondiiriicli gelismeleri 15181inda insana dair her olgunun etkilendigi
ve doniisiime ugradigi bir siireg. ..

Sanat, daima i¢inde bulundugu donem ve iliskili gelismelerden etkilenmistir. Sanat¢1 ister
bilin¢li ister bilingsiz olsun doneminden izler tasiyan isler iiretir. Her tarihsel siire¢ farkli
sanatsal sorunlar1 irdeleyen farkli sorunlara ¢éziimler iireten sanatgilar ¢ikarmistir. Evrensel
olana milli kimlik gostergeleri ile dahil olunan siiregte sanat, tiim dogallig1 ve samimiyeti ile
katkida bulunmaktadir. Insan, sanat ve iletisimin tiim imkanlari ile siirecin engin alanlarina
taginirken tasarim bu baglamda etkin bir rol almaktadir. Sanati, bilimi, iletisimi ve tasarimi
tiim boyutlar ile yakinlastirma sonsuz arastirma imkanlari icerisinde ele alan ¢alismalarin bir
boliimiinii igerisine alan bu kitap sanat ve tasarim alanina 6nemli katkilar saglayacaktir. Sanal
bir sanat ve iletisimin etkisini hizla hissettirdigi bu ortamda somutun varligin1 sorgulayan,
uzamsal alanda kavramlar1 daha da yakinlagtiran yeni ¢agcil caligmalarin gerekliligi kendini
gostermektedir.

Cagin ardinda degil yaninda hatta oniinde olan sanat ve iletisim bu anlamada giiciinii bu gibi
caligmalardan almaktadir.
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ILETiSIM, SANAT, TASARIM VE YAPAY ZEKA

Melis TAS?
Abdiilgani ARIKAN?

Giris

Tarihsel siirecte meydana gelen bir¢ok teknolojik gelisme ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan
teknik cihaz ve araglar; toplumu, kiiltiirii, sosyo-ekonomik orgiitlenmeyi ve yapiyr farkli
sekillerde etkilemistir. Teknolojinin toplum, kurumlar ve giinliik pratikler tizerindeki bu etkisi
gegmisten giiniimiize devam ederken O6zellikle sosyo-ekonomik alanda yasanan degisimler
sosyal bilimlerin felsefe, mantik, edebiyat, siyaset, sosyoloji gibi c¢esitli disiplinlerde
incelenerek tanimlanmaya c¢alisilmaktadir. Teknolojinin toplumsal etkisi ve iginde yasanan
degisim ve doniisiimler multidisipliner bir disiplin olan ve bu 6zelligi sayesinde toplumu ve onu
olusturan yapilar1 detayl bir sekilde inceleyen iletisim bilimleri alaninda da devam etmektedir.
Insanoglu, var oldugundan bu yana beynin isleyisini merak etmis ve benzer bir cihaz yapma
cabalarini her zaman canli tutmustur. Bugiin bile bu merak, bilim diinyasini etkilemeye devam
etmektedir. Sanayi devrimi 17. ylizyilin sonlarinda ger¢eklesmis, buhar giiciiyle ¢alisabilen ilk
makinelesme siireciyle elektrigin icadi ve seri iiretim kapasitesinin ardindan toplumlarin
gelismisliginin gostergesi haline gelen sanayi toplumunu daha da tetiklemistir. Otomatik
makinelerin siirekli arastirilmasi ve hayal edilmesi, bilgisayarlarin icat edilmesine ve bilgi
teknolojisindeki ilerlemelere yol agmistir. Basta Allen Newell ve John McCarthy olmak iizere
bazi aragtirmacilar, bu programlar mevcut anlayisla karsilastirildiginda oldukca sinirlt
olmasina ragmen, belirli programlar yazarak robotlarin zeka kazanmasinin Oniinii agmay1
basarmiglardir. 1956 yilinda Dartmouth’taki gerceklesen konferansta, bu gelismelere ‘yapay
zeka’ adi verilerek yeni bir bilimin dogusuna yol acilmistir. Yapay zeka, artik akilli
bilgisayar programlar1 da dahil olmak iizere akilli makineler yaratan bilim ve miihendislik dali

olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Oztemel, 2020).

! Ogr. Gor., Alanya Universitesi, Sanat ve Tasarim fakiiltesi, melistas07 @hotmail.com, ORCID NO: 0000-0001-9119-
3319

2 prof. Dr. Selguk Universitesi Iletisim Fakiiltesi Radyo-Televizyon ve Sinema Boliimii, gani@selcuk.edu.tr, ORCID
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Yapay zekanin (Al) tarihi 19. ylizyilin ortalarina kadar uzansa da o zamandan bu yana
kavrama iliskin farkli goriisler ileri siiriilmistiir. Cesitli bilimsel yayinlarda yiizden fazla zeka
tanim1 oldugu gibi yapay zekanin da farkli tanimlar1 bulunmaktadir. Yapay zeka makineler ve
bilgisayar sistemleriyle, zeka ise diisiinceyle iliskilidir (Cevher, Aydmn, 2020). Oztemel’e
(2020) gore; ana hedef, insan zekasinin 6zelliklerini bilgisayarlara kazandiran algoritmalarla
akill ve Insana benzer davranmiglar sergileyerek sorunlart ¢ozebilecek — sistemler
gelistirmektir. Pratik ve bilimsel a¢idan bakildiginda yapay zeka; deneyimlerden ve mantiktan
Ogrenebilen, sekilleri, goriintiileri ve desenleri taniyabilen, karmasik sorunlara ¢6ziim
iiretebilen, dil ve kelime manipiilasyonunu anlayabilen, bilgisayar diinyasina farkli bir bakis
acis1 kazandirabilen bir bilim dalidir.

Oniimiizdeki yillarda daha ¢ok tartisilacak olan yapay zekamin kitle iletisim araclar1 ve
medya {lizerindeki etkileri oldukg¢a yliksek olabilir. Bu kapsamda, sinemada kullanimi
konusunda farkli yaklasimlar bulunmaktadir. Yapay zekanin Kitle iletisim araglar1 ve
medyadaki art1 ve eksileri, sanat ve tasarim diinyasindaki durumu ile sinemadaki mevcut durumu
tizerine yaklasimlar gelismektedir. Yapay zekad teknolojisinin medya, iletisim, sanat ve
tasarim alaninda kullanim pratiklerinin, hangi etkilere yol agabileceginin ve yaratacagi
sonuclarin biitiin yonleriyle degerlendirilmesi gerekmektedir. Medya sektoriinde yapay
zekanin dondsiimii, gilincel olarak popiiler hale gelmis olan sohbet robotu (ChatGPT) ve
deepfake gibi teknolojiler lizerinden degerlendirilebilinir. Avantajlar1 ve dezavantajlariyla
birlikte, makine 6grenimine dayali film yapimi, yapay zeka ile olusturulan filmlerde basarili
bir sanat eseri olarak one siiriilmektedir. Ayn1 durum diger sanat ve tasarim alanlarinda da

tartisilmaya baslamistir denebilir.

Yapay Zeka Nedir?

Yapay zeka, tutarli bir tanimi1 olmayan kavramlardan biridir. Ancak bu terimin ne oldugu,
yapilan bazi tanimlar1 kullanilarak, ortaya ¢ikis ve yaratim dinamikleri, islevleri ve etkiler
dikkate alinarak ayrintili olarak tanimlanabilir.

Yapay zeka, kendi {iirlinlerini iiretmek ve gelistirmek icin biiylik miktarlarda girdi (veri)
gerektirir. Ortaya ¢ikma siirecinde, biiylik acik kaynak veri tabanlarini kullanilarak, yapay
zekanin 6grenme dinamiklerinin gelistirilmesi hedeflendi (Celebi, 2021). Yapay zeka, bircok
teknolojiyi kapsayan genel bir terimdir. Burada bahsedilen ilk alt alan, makine 6grenmesidir
(kendi kendine Ogrenmeyi ve rasyonel, otonom karar vermeyi saglayan bilesenler). Bu
tasarmin arkasindaki temel fikir sudur: makinelerin belirli bir olgunun binlerce 6rneginden

ogrenmesi ve bu orneklerden zihinsel modeller olusturarak karsilastiklari sorunlara ¢6ziim
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iiretmeleridir. “Derin 6grenme” terimi, makine 6greniminin bir alt alanidir; birden fazla veriyi
isleyen ve birden fazla 6grenme katmani igeren algoritmalar ifade eder. Ogrenme deneyimi
sayesinde sistem, yazilim kitapliklar1 ekleyebilir ve temel programlari yeniden yazabilir.
Gegmisteki hatalarindan ders aldiginda, herhangi bir uyarana ilk tepkisinden farkli tepki
verecek ve davranigini, dolayisiyla planlarimi degistirmesi gerektiginin farkina varacaktir.
Kendi kodunu yazabilen veya degistirebilen derin 6grenme sistemleri, insan programcilarin
tahmin edemeyecegi ve ¢ok az insan miidahalesine ihtiya¢ duyacagi sonuglar tiretebilir (Yakar
ve Kinik, 2020). Daha verimli makine o6grenimi modellerinin gelistirilmesinin, hizla
tiretilen yapay zeka uygulamalarinin verimliligini artirmasi beklenilmektedir. Her teknolojik
yenilik dalgasi kendi kazananlarin1 ve kaybedenlerini yaratmaktadir.

Makine 6grenmesi 20. ylizyilin son ¢eyreginde ortaya ¢ikan bir tanimdir. Bu sistemler saglanan
verilere ve parametrelere dayanarak simiilasyonlar olusturabilmektedir. Giinliimiizde yapay
zeka ve makine 6grenimi kavramlari birbiriyle iligskilendirilmeye baslanmistir. Bu 21. yiizyilin
ilk 25 yilinda yapay zeka alaninda devrim niteliginde gelismelere sebep olmustur.
Programlamada derin 6grenmenin tanimi ortaya ¢ikmaya baslamistir. Devasa yapay zeka veri
kiimeleri olusturmak i¢in derin 6grenme teknolojisinden yararlanilmaktadir. Yapay zekada
kullanilan yeni yontemler, yapay zekanin yeteneklerini artirarak cesitli alanlarda kendini
kanitlamasina olanak saglamaktadir (Celebi, 2021).

Yapay zeka uygulamalari, temel matematiksel hesaplamalarin 6tesine gegerek artik gilinliik
yagamin bircok alaninda kullanilmakta ve siiper akilli makinelerin Gtesinde siiper akilli bir
toplumun ortaya ¢ikmasmnin da dniinii agmaktadir. Insan-makine iletisiminin mevcut seviyesi,
yapay zekanin insan diislincesinin yerini alabilecegini ve bir¢ok alanda ¢esitli uygulamalara
imza atabilecegini veya gergeklestirebilecegini gostermektedir. Yapay zekanin iletisim, egitim,
bankacilik, saglik ve ulasim gibi bir¢ok alanda uygulanmasi, Aristoteles’in otomasyon
hayalinin gilinlimiizdeki en ileri noktasini isaret etmektedir (Kaya Erdem, 2021). Yapay
zekanin insan diislincesinin yerini alma potansiyelinin insanligin gelecegi i¢in ne tiir riskler
yaratabilecegi, lizerinde dikkatle durulmasi gereken bir konu olmasi da olduk¢a 6nemlidir.
Celebi (2021) programlamanin gelismesi ve yapay zekanin ortaya ¢ikmasinin, makinelerin
sanatta ve hatta cesitli alanlardaki gelisimini de etkileyecegini vurgularken, yapay zekanin
insan diigiincesinin yerini almasimin ilk Onemli Orneklerine de sanki bir gonderme
yapmaktadir. Ozellikle; insan zekas1 ve 6znel diisiince yapisinin duygusal zeka iizerinden
Ozglin bir iiretim slirecine doniistiigii sanatsal liretimlerin bile yapay zeka ile gerceklestirildigi
bir gelecegin yukarida bahsedilen olasi risklerin habercisi olabilecegi diisiliniilebilir.

1950°den 1956°ya kadar olan donem yapay zekaya olan ilginin zirveye ulastigi yenilik ve kesif
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donemi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Alan Turing, sonunda uzmanlarin bilgisayar zekasini

Olgmek icin kullandigr Turing Testi haline gelen ‘‘Bilgisayar Makineleri ve Mantik’’

(Computer Machinery and Intelligence) adli ¢calismasini yaymladi (Turing, 1950) ve bdylece

“yapay zeka” terimi dogdu. Bu baglamda, yapay zekanin 1950-1975 yillar1 arasinda altin

cagina ulastifi ancak zamanla bir duraklama yasadigi soylenebilir. 1980’ler, yapay zeka

aragtirmalarinin hizli biiyiime ve zorluklarla karsilastigi bir donem olmustur. 2000’lerde

ozellikle medya araci 6nemli bir rol oynamistir. Yapay zekanin teorik ve bilimsel anlamda

temellerinin atildig1r 2000’lerin baslarindan itibaren gelisim siireci yi1l bazinda incelendiginde,

Cevher ve Aydin’a (2020) gore; RoboCup adi verilen ilk resmi robot futbol turnuvasi, yapay

zekd ve robotigi tesvik etmek amaciyla diizenlenmistir. Ardindan devam eden bu tiir

gelismelerden bazilari su sekilde siralanabilir:

- 1999 yilinda ¢evreyle etkilesim kurabilen ve 100'den fazla sesli komuta yanit verebilen Aibo

adli ilk robot kopek tiretildi.

- 2000 yilinda  yiiriiyebilen, merdiven c¢ikabilen ve olasi bir c¢arpisma durumunda
yon degistirebilen ilk insans1 robot olan ASIMO piyasaya siiriildii.

- 2004 yilinda robotlar Mars’a gonderildi.

- 2005 yilinda otonom araglarin yarisabilecegi bir yarista bes takim yarisi aragsiz siiriicii ile

tamamlamisti. Ayn1 yil Boston Dynamics, 150 kilograma kadar agirlik tasiyabile n

RobotBigDog’u tasarladi.

- IBM tarafindan 2010 yilinda gelistirilen Watson, Amerikan televizyon ag1 Jeopardy ’de

kullanildi. Ayn1 y1l NASA, Robotnaut 2 adinda insanst bir uzay robotu gelistirdi ve ilk 3

boyutlu yazici 0 yil hayata gecti.

- 2011 yilinda iCub adinda insanlarla iletisim kurabilen ve duygularini ifade edebilen insana

benzer bir robot gelistirildi.

- 2014 wyilinda SoftBank, Pepper adinda insanlarla etkilesim kurabilen ve onu miisteri

hizmetleri igin kullanabilen bir robot gelistirdi.

- 2016 yilinda diinyanin ilk 3 boyutlu yaziciya sahip otonom yiizen robotu iiretildi.

Bu gelismenin ardindan Google, Facebook ve Amazon gibi genis kullanici kitlesine sahip web

siteleri, sunulan hizmetleri 6zellestirmek ve gerekli bilgilere hizli ve dogru bir sekilde ulasmak

icin yapay zeka tabanli yazilimlar kullanmaya baslamiglardir. Apple’in Siri’si ve Google’in

AlphaGo’su da yapay zekanin gelismis ve iyi bilinen 6rnekleridir. Suana kadar bilgisayarlarin

! Jeopardy, ilk yayini 1964’te, NBC kanalinda yayinlanan bir yarisma programidir. Yarismacilarin genel kiiltir kategorisinde
yaristiklari bir oyun olmakla birlikte yanitin verilip, sorunun beklendigi bir formata sahip olan oyunun yaraticilari, Merv ve
Julian Griffin adh bir gifttir. Jeopardy fikrinin ¢ikis noktasinin Julian’dir. Tim yarismalarin soru-yanit bigciminde olup yanit-
soru formatinda hig yarisma bulunmamasindan kaynaklandigini 6ne siirmektedir (Ekleme, 2022).
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veya yapay zeka teknolojisinin bir ¢esit zekaya sahip oldugu diistiniilmektedir. Ciinkii bu
araglar, insan aklinin aninda ¢dzemedigi sorunlar1 ¢ozerek ve kisa siirede tahminlerde
bulunarak insan hayatin1 kolaylastirmaktadir. Ancak yapay zeka teknolojisinin yapay da olsa
akilli oldugu gercegi, zeka alaninda yapay zeka inovasyonuna yonelik tartismalara kapi
acmaktadir (Cevher ve Aydin, 2020). Giliniimiizde yapay zeka uygulamalarinin gelisimi
devam etmekte olup, bu uygulamalar birgok elektronik cihazda kullanilmaktadir.

Yapay zekay1 6zetlemek gerekirse, Yakar ve Kinik’a (2020) gore; akilli davranigin sorunlart
nasil ¢ozdiugini incelemekle ilgilidir. Edinilen bilgilere dayanarak otomatik ve akilci
coziimler iiretecek sistemler gelistirilir. Odak noktasi, insanlarin yaptigi ¢oziimleri bulmaktir
ve ayni zamanda insan diisiincesinin ¢dzemeyecegi sonuglart da dikkate alir. Yapay sinir
aglarina bagimsiz olarak algilama, akil yiiriitme ve 6grenme yetenegi kazandirmayi ve boylece
sorunlara bagimsiz olarak ¢oziim bulmay1 amaglayan arastirmalari igerir.

Bunun sonucunda yapay zekaya olan talep her gegen giin artarak giiniimiize kadar gelmektedir.
O giinden bu yana yapay zeka, giinimiizde hala kullanilan programlama dillerinden, robotlarin
zihnini arastiran Kitap ve filmlere kadar evrilerek bir kavrama doniistii ve tiim bu gelismelerin
ardindan, giiniimiizdeki durumuna dair farkindalik olusturdu. Bu, sanal asistanlar, sohbet
robotu (sohbet botlar1 -chatbotlar)!, arama motorlar1 vb. anlamma gelir. Yapay zeka
araclariin kullanildigi ¢ag, derin 6grenme ve biiyiik veri gibi 6zelliklerin popiiler oldugu bir
cagdir.

2020 yilinda OpenAl, kod, siir ve diger dil ve yazma gorevlerini olusturmak i¢in derin
ogrenmeyi kullanan bir model olan GPT-3"{in beta testine basladi. Bu ilk olamasa da igerigin

neredeyse goriinmez olan insan yapimi igerik gibi gériinmesini saglayan ilk aragtir.

Yapay Zeka ve Kitle Tletisim Araclar

Teknolojinin gelismesiyle birlikte yasanan toplumsal degisimlerin ve yapay zekanin
toplumsal yasam {izerinde 6nemli bir etki yaratmasi dogaldir. Ozellikle bulut bilisim,
nesnelerin interneti, akilli sensorler, biiyiik veri sistemleri, 3 boyutlu baski ve blockchain
uygulamalari, akilli sehir gibi bazi yeni teknolojilerle birlestirildiginde daha etkili oldugu
gozlenmektedir. Ulagimdan sagliga, tarimdan imalata, kamu yonetiminden ticarete, enerjiden
egitime hayatin her alaninda yeni, daha verimli, daha pratik sistemler olusturulmaktadir. Bu
gelismeler daha yakindan incelendiginde yapay zekanin toplumu bilgiye dayali bir gelecege

yonlendirmede onemli bir rol oynadig1 ortaya c¢ikmaktadir. Yapay zeka, hayal giiclinii,

1Chatbotlar, Kullanicilarin dijital ortamda sanki bir insana cevap veriyormus gibi etkilesime girdigi ve bunlari bir konu
hakkinda bilgi edinmek, islem yapmak gibi ¢esitli amaglarla kullandiklari sohbet robotlaridir (Kuruca, vd., 2022).
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O0grenmeyi, bagimsiz diisiinmeyi, yaraticiligi, bulusu ve etkili inovasyon rekabetini
vurgulayarak bilim camiasinin dikkatini ¢ekmekte ve ilerlemeyi bu yonde yonlendirmektedir
(Oztemel, 2020).

Dijital medya ¢ag1, kullanici deneyimlerinin biiyiik 6l¢iide kayit altina alindigi, bireylerin
¢evrimigi davraniglarinin veri olarak ele alindigi, igerik tiretiminin veya reklamin bu veriler
iizerinden sekillendigi bir cagdir. Dolayisiyla yapay zeka ve algoritmik gazetecilik kisisel
verilerin toplanmasindan ve islenmesinden bagimsiz bir siire¢ degildir (Bulut, 2020).

Yapay zekanin halkla iliskilerde kullanim alanlari farklilik gosterse de medya izleme ve miisteri
etkilesimi alanlarinda giderek daha fazla kullanildigini belirtmekte fayda vardir. Kamu ve 6zel
sektordeki her biiyiikliikteki kurum ve isletmenin, medyay: etkin bir sekilde izlemek ve gesitli
iletisim kanallarinda siirekli hizmet saglamak igin yapay zeka destegine ihtiyaci vardir.
Giintimiizde sohbet robotu ve sesli asistanlar web siteleri, sosyal aglar ve mobil uygulamalar
kadar yaygindir. Kurum ve sirketlerin kamu temsilcisi haline gelmistir. Bu araglar bir yandan
iki yonlii simetrik modelde iletisime imkan verirken diger yandan kurumlar i¢in son derece
degerli verileri toplayabilmektedir. S6z konusu verilerin yapay zeka algoritmalar kullanilarak
dogru bir sekilde analiz edilmesi, verimlilik ve karlilik kazandirarak kurumun itibarini
artirmaktadir. E-ticaret alaninda yukarida bahsedilen Oneri sistemlerine ek olarak, mevcut
verilerin farkli sekillerde islenmesine dayali olarak mevcut ve potansiyel miisterilerin profiller
inin zenginlestirilmesine hizmet edebilir, gelecekteki krizleri tahmin edebilir durumdadir
(Nazarkul Kyzy Soldan, 2022).

Yapay zeka alaninda son donemde 6nemli bir devrim yasandi. Bu teknolojinin 6n saflarinda
yer alan bir sirket olan OpenAl, internette hizla popiilerlik kazanan bir yapay zeka sohbet
robotu olan ChatGPT'y1 gelistirdi. Sorulara aninda yanit verebilen ChatGPT, giderek giinliik
hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelen yapay zekada kaydedilen ilerlemelere 6rnek teskil
ediyor. Bu giiclii arag hem profesyonel hem de s6zlesmeye dayali amaglarla genis bir igerik
yelpazesinin olusturulmasina olanak tanimaktadir. Temelde ChatGPT, cesitli islemleri
kolaylastirarak bunlarin yiiriitiilmesinde yer alan gerekli siiregleri optimize etmektedir.
Kogyigit ve Dart’ya (2023) gore ChatGPT nin iletisimsel Avantajlari; hizli ve kolay iletigim,
genis konu kapsami, kisisellestirilmis hizmet, hata diizeltme yetenegi, sohbet tabanli iletigim,
icerik olusturma, duyarlilik analizi, veri toplama ve miisteri hizmetleri otomasyonudur.
ChatGPT’nin iletisimsel dezavantajlar1 ise; empati eksikligi, onyargi ve dogruluk sorunlari,
siirli baglam farkindaligi, dlgeklendirme zorlugu ve insan gozetimi ihtiyacidir. Iletisimi
kolaylastirmasi, zaman ve mekandan bagimsiz olarak hizli ¢alismasi nedeniyle kullanicilarin

ilgisini ¢ekmektedir. Ayrica, konugma iletisimi saglama, kisisellestirilmis hizmetler sunma,
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icerik olusturma ve kapsamli ve veri toplama islevleriyle kullanicilarin ilgisini ¢ekmektedir.
Tim bu 6zellikleri biinyesinde barindirdigi i¢in gelecegin iletisim araci olarak goriilmesi
muhtemeldir. Programin bu avantajlarinin yani sira dezavantajlarinin da oldugu sdylenebilir.
Her ne kadar insan gibi davranabilse de empati ve duygu eksikligi nedeniyle iletisim siirecini
tam olarak tamamlamasi imkéansiz gériinmektedir.

Medya ve iletisim sektoriiniin son yillarda hizli bir dijital doniisiim siirecine girdigi ve bu
stirecte yapay zeka teknolojisinin etkisinin giderek onem kazandigi goriilmektedir. Aslinda
yapay zekanin giinlimiiz gazeteciliginde oynadigi roliin altinin ¢izilmesi gerekiyor. Yapay
zeka, gazetecilikte Onemli ve giderek daha fazla kullanilan bir ara¢ haline gelmistir.
Yapay zeka tabanli bilgi sistemleri, haberleri ve igerigi otomatik olarak toplamak,
siniflandirmak ve analiz etmek i¢in biiyilk veri analitiginden ve makine O6grenimi
tekniklerinden yararlanmaktadir. Bu sekilde haberleri filtreleyebilir, 6nemli bilgileri
tanimlayabilir ve haber akisin1 hizli ve verimli bir sekilde diizenlenebilir. Yapay zeka, dil
isleme ve metin analizi yetenekleri sayesinde giincel olaylari anlayabilir, 6nemli konulari
belirleyebilir ve duygusal niianslar1 tespit edebilir (Kirik ve Ozkogak, 2023).

Giiniimiizde geleneksel gazetecilik yeni medyayla birlikte degisim ve doniisiim yasamaktadir.
Oyle ki internet gazeteciligi, yurttas gazeteciligi, drone gazeteciligi, robot gazeteciligi gibi yeni
alan ve kavramlar geleneksel gazeteciligi yapisal olarak, teknoloji odakli degisimi zorunlu
kilarak ve geleneksel gazetecilik konusunu biiyiik 6l¢iide ortadan kaldirmaktadir. Bu baglamda,
pek cok geleneksel medya kurulusu ¢evrimigi tartismalarla (web sitesi, akilli telefonlar igin
mobil uygulama, dijital format vb.) yeni medya ortamlariyla mesgul olarak, bazi geleneksel
caliganlar, ilgili uygulamalarda ve gazetecilik egilimlerinde kendilerine yonelik bir tehdit olarak
gormektedir. Teknolojinin aracilik ettigi ortamlar ve araglarla geleneksel saglayicilara olan
ihtiyac1 azalarak; Bir robotun ya da siradan bir vatandasin muhabirlik yapabilecegi (yurttas
gazeteciligi ya da katilimci gazetecilik) varsayilmaktadir (Giiz ve Yegen, 2018). Yapay zeka
teknolojileri kullanilarak uygulanan gazetecilik uygulamalari, eszamanlilik ve finansal
kaynaklar gibi geleneksel gereksinimlerin ortadan kaldirilmasina veya azaltilmasina yardimci
olmaktadir. Ayrica diizenleme ve yayinlama islemlerine olan talep de giderek azalmaktadir.
Sonug olarak yapay zeka teknolojisi, medya sektdriinlin devasa operasyonlarini ve {iretim ile
dagitim siirecinin her asamasinda insan emegine olan ihtiyact azaltmaya devam etmektedir
(Kaya Erdem, 2021).

Program ciimlenin devamini dogru bir sekilde tahmin ederek metin tamamlama, bir kod
parcasindaki hatalar tespit edip bu hatalar1 ayiklama ve diizeltme, soru-cevap segenekleri en

onemli iletisim potansiyeli ile sorulara dogru ve anlamli cevap verebilme, metin gevirisi, Belirli
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bir konu hakkinda dogal, anlamli bir konusma olusturma ve sorulara anlamli yanitlar vererek
konusma tiretimi yetenegidir. Ayrica bu konusmalari ve igerikleri belirli kategorilere ayirma ve
kategorize etme yetenegiyle de 6ne ¢ikmaktadir. Ek olarak bir konu hakkinda tavsiye ararken,
program tavsiyelerde bulunabilmektedir (Kogyigit ve Dar1, 2023).

Algoritmik gazetecilikte iiretilen metinler genellikle insanlar tarafindan yazilan metinlerden
ayirt edilemez ve metin belgeleri, manuel diizenleme segeneklerine gore ¢ok daha fazla sayida
ve daha kisa siirede iiretilir. Bu gazetecilik bigiminin amaci zamandan ve insan emeginden
miimkiin oldugunca bagimsiz faaliyet gostermektir. Programcilarin olusturdugu algoritmalar,
bir haberde bulunmasi gereken minimum bilgiyi, alinan bilgiye gore ¢ok kisa siirede otomatik
olarak metne dontistiirebilmektedir. Yani geleneksel gazetecilikte maddi kaynak, zaman ve
mekan sorunlar algoritmik gazetecilikte ortadan kalkmakta. Algoritmalar, olay bilgilerini girip
haber metnini olusturduktan sonra diinyanin herhangi bir yerindeki olay1 isleyebilir.
Mubhabirlere ve editorlere tarihte hi¢ olmadig kadar fazla firsat ve cesaret vermektedir. Diger
taraftan insana olan ihtiyaci azaltir, ciddi ve yogun ¢alisma ihtiyacini ortadan kaldirir. Bu, gesitli
matematiksel ve mantiksal yapilar1 iceren 6zel algoritmalar sayesinde miimkiindiir. Makine
Ogrenimi ve yapay zeka sistemlerinin bulustugu yer burasidir. Makine 6grenmesi sayesinde
robot yazilimlari insan gibi 6grenip hafizasinda saklayabilmekte, verileri isleyip gerektiginde
bu verilere basvurabilmektedir (Bulut, 2020). Yapay zekd taniminda makine ve zeka
arasindaki iligki, basta arastirmacilar, yatinmcilar ve teknoloji sirketleri olmak {iizere
toplumun pek ¢ok farkli kesiminden insan1 endiselendiren ve de en azindan heyecanlandiran
bir iligki oldugu sdylenebilir.

Durdurulamaz bir hizla ilerleyen yiiksek teknoloji, kullanildigi her alanda oldugu gibi medya
ve yayincilik alaninda da yapisina ve islevine gore gereksinimleri beraberinde getirmektedir.
Bu durum sadece medya ve yayinlarin iiretim, isleyis Ve igerik yapisindaki degisikliklere degil,
aynt zamanda bu alanda c¢alisan profesyonellerin teknolojiye uygun egitimlerine de
odaklanilmasimi gerektirmektedir. Yapay zeka uygulamalarini olusturan algoritmalarin
okunabilmesi hem bu teknolojilerin olusturulmasi hem de bu teknolojilerin etkisinin farkinda
olan bilingli medya tiiketicileri ic¢in kritik Oneme sahiptir. Kullanicilarin yapay zeka
teknolojilerini kullanma motivasyonlari, bu teknolojilerle gelistirilen uygulamalara yonelik
algi, tutum ve davraniglarinin incelenmesi, okuryazarlik diizeylerinin degerlendirilmesi, saha
arastirmasi ve bu uygulamalarin sektor tizerindeki etkisine iliskin durumu analiz edilmektedir.
Medya ve yayincilik endiistrisinin tiimii, yapay zekanin gelisimini, zekasini ve potansiyel
olumlu veya olumsuz etkilerini 6l¢gmeye yonelik hazirlik 6nlemlerine katkida bulunmaktadir

(Kaya Erdem, 2021).
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Medya ve iletisim alaninda yapay zeka ve deepfake teknolojisinin kullanimi dijital doniisiimii
hizlandirmakta ve yeni firsatlarin 6niinii agmaktadir. Ancak bu tekniklerle ilgili etik ve giivenlik
konularinin da dikkatle ele alinmasi gerekir. Yapay zekd ve derin sahtekarliklar, bilgi
manipiilasyonu ve gizlilik ihlalleri gibi sorunlara yol agabilir. Bu nedenle yapay zeka
teknolojilerinin hukuki ve etik agidan degerlendirilmesi gerekmektedir (Kirik ve Ozkogak,
2023). Ayrica, yapay zeka ile ilgili temel kaygilardan biri de giivenlik sorunlaridir. Yapay
zeka sistemleri insanlarin mahremiyetlerine ve kisisel bilgilerine erisebilmektedir. Bu nedenle
yapay zeka sistemlerinin ve Ozellikle ChatGPT'nin gizlilik ve gilivenlik konularimi ciddi
sekilde ele almasi ve kullanicilara garanti vermesi gerekmektedir (Kogyigit ve Dar1, 2023).
Gelisen teknoloji ve kitle iletisim araglar1 sayesinde diinya kii¢iilmiis, iletisim giiclenmis,
bilgiye tek tusla ulasmak miimkiin hale gelmistir. Bu noktada Metaverse (Agda Gezinme)
dijital bir sanal evren olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Insanliga paralel ama sanal bir gergeklik
sunan Metaverse diinyasi, avatarlarimizla yasadigimiz ikili bir diinya olarak goriilebilir. Ancak
sanal ikiz diinya, ekonomik sistemdeki bilinen tiiketim, liretim ve finans kaliplarini degistiren
bir Metaverse ekonomisi yaratmaktadir. Birgok kiiresel, popiiler ve diinya devi marka,
Metaverse tiretim yontemlerini kullanmaktadir. Gelismis iletisim ve bilgi teknolojisine ayak
uydurmakta, toplumun iretim ve tiiketim yapisimi teknolojik degisimlere uygun hale
getirmektedir (Kiligaslan, vd. 2023).

Metaverse, nihai bi¢imi ger¢ek diinyanin dijital bir temsiliyse bireyler, gercek diinyada
deneyimlenmesi zor, pahali veya imkansiz olan seyleri kolaylikla deneyimleyebilir. Isletmeler
icin Metaverse, gergek diinyada yararlanamayacaklart veya sanal diinyada daha iyisini
yapabilecekleri sonsuz firsatlar sunabilir. Gergekg¢i ve 6l¢eklenebilir sanal diinyalar yaratmanin
anahtar, artirllmis ve sanal gerceklik (AR/VR) ile yapay zeka gibi yeni teknolojilerin
birlesimidir. Dogal olarak, bu dijital insanlarin arkasindaki temel teknoloji, onlar1 hayata
getirecek, ses tabanli konugma yapay zekasi olacaktir. Bu dijital rollerin islevi ne olursa olsun
ister satig ve pazarlama araglari ister miisteri/galisan destek temsilcileri olsun, ses teknolojisi
metinden daha 6nemli olacaktir. Insanlar onlara yazmak yerine onlarla konusmay: ve markalar,
miisterilerini kendi alanlarinda tutmak i¢in en son teknolojiyi en iyi miisteri deneyimi
tasarimiyla birlestirmeye caligmaktadir. Ayrica kullanicilarin birden fazla dilde dijital
karakterlere ulasabilmesi beklenmekte ve yapay zeka gevirileri sayesinde saniyeler i¢inde
diinyanin her yerindeki kullanicilar ayni dijital karakterleri kendi ana dillerinde kullanabilecek
duruma gelmektedir.

Metaverse diinyasinda harcama yapan insanlar her zaman avatarlarina para harcayan kisiler

olarak goriilmemelidir. Bu bireyler gezegen satin alan, is kuran, arazi satin alan, konser izleyen,
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miize gezen ve hatta bazen seyahat edip her iki diinyada da ayn1 anda var olan bireylerden
olusmaktadir. Bu platformla etkilesime giren kisiler, dijital para biriminden ayr1 bir degere
sahip olan NFT"lerin yam1 sira bunlarla iliskili tokenlarin satin alinmasi ve ticareti konusunda
ilk elden bilgiye sahiptir. Sonug olarak bu varliklar somut bir varlifa biiriiniir ve fiziksel
alanla biitiinlesir. Bu ilerlemeler, meta evrendeki diger birgok ilerlemeyle birlikte bireylerin
sosyal, ekonomik ve politik eylemleri {izerinde derin bir etkiye sahiptir. Metaversal
diinyadaki bu ve buna benzer pek ¢ok gelisme, bireylerin sosyal, ekonomik ve politik
davraniglarini degistirmektedir (Kiligaslan, vd. 2023).

Dijital oyun ortami, teknolojideki ilerlemelerle doniiserek ve hem bireysel oyuncularin hem de
gruplarin bu sanal diinyalarla etkilesim kurma bi¢giminde devrim yaratmaktadir. Bu doniisiimiin
on saflarinda, bu oyunlardaki etkilesimin dogasi tizerinde derin bir etkiye sahip olan Metaverse
kavrami yer almaktadir. Etkilesim yetenegi, kullanicilar1 oyun deneyimlerine katilmaya ¢eken
ve ikna eden c¢cok Onemli bir ozelliktir. Bu deneyimler, kullanicilara gercek hayatta
tekrarlanmasi zor veya imkansiz olan etkinliklere katilma firsati sunmaktadir.

Oyuncular1 bu deneyimlere gergekten kaptirmak i¢in Metaverse’ye bagli giyilebilir cihazlar
da gelismekte, gergekei ve siiriikleyici bir deneyim sunmak amaciyla gérme ve isitmenin yani
sira dokunma, koku ve tat dahil olmak iizere tiim insan duyularmi uyaracak donanimlar
gelistirilmesi hedeflenmektedir. Dijital varliklar ile fiziksel varliklar arasindaki etkilesim yeni
bir ekonomi yaratacaktir. Metaverse ilk bakista sanal gerceklik gibi goriinse de aslinda
Internet diinyasinin yeni gercekligi olarak tanmimlanabilir. Metaverse’nin en énemli kisisel
unsuru, karakter ozellestirmesinin ¢ok Otesine gecgen dijital kimliktir. Dijital kimlik trendi,
sanal ve gercek benliklerin bulaniklasmasina ek olarak, genellikle kendi kendini yoneten
kimlik (SSI)? olarak adlandirilan, tiim sistemlerle entegre, merkezi olmayan bir dijital kimlik
fikrini de ortaya koymaktadir. Bu nedenle sanal evrenlerin son dénemde siklikla giindeme
gelmesi kaginilmaz bir gergektir. Dijital oyunlar ise teknolojik gelismelere hizla entegre
olabilmektedir. Bu nedenle dijital oyunlar ile sanal evren teknolojisinin i¢ ige gegmesi
beklenmektedir.

Halki eglendiren ve giindelik sosyal, finansal ya da bireysel sorunlar iinliilerin goriintiileri

L NFT kavraminin acihmi “Non Fungible Token” ya da Tiirkge’deki karsihgi ile “Degistirilemez Token” olarak ifade
ediliyor. Aslinda bir tip kripto para cinsi olarak da ifade etmenin mimkin oldugu NFT, diger kripto para
turlerinden farkli olarak klasik tanimlarin haricinde degerli bir varligi temsil edebilmektedir (Cubukcu, 2022).

2 ss| (Self-Sovereign ldentity; Kendine Egemen Kimlik), dijital kimlikler; bu genellikle kisisel verilerin elektronik
bir seklidir. SSI, kisilerin dijital kimliklerini yonetmelerine olanak taniyan bir dijital kimlik belirleme yontemidir.
Dijital kimlik, ¢evrimici platformlardaki baglantilardan dogan ve bireylerin dijital ortamda biraktigl iz ve
kayitlardan olusan, bireyin kisisel bilgileri, paylasilan diistinceleri, gérusleri de dahil olmak lizere ¢esitli kiltirel
bilgileri yansitabilen bir kimlik bicimi olarak degerlendirilmektedir (Kavut, 2020).

10



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

araciligiyla dile getiren, yeni bir iletisim teknolojisi olarak kabul edilen deepfake uygulamasi,
sosyal iletisimin yeni bir sekilde yeniden var oldugunun kanitidir. Sosyal ifadenin yeni bir
bicimi olarak ortaya ¢ikan yeni iletisim bi¢iminde, {inlii bir kisi bazen politik bir konuyu
mizahla cgarpitip gercegi alt {ist edebiliyor. Bu durum, eglencenin ve estetigin politize edilmis
bir bi¢imi olarak degerlendirilebilir (Demircan, 2021).

Manipiilasyon, ‘‘olmayan bir seyi olmus gibi gosterme’” ya da ‘‘olmus bir seyi kusurlu
gosterme’” seklinde psikolojik etki yaratmayir amaglayan aldatict bir operasyondur. Bu
manipiilasyon siirecinde, hedefle kurulan bagda hem geleneksel hem de yeni iletisim
teknolojileri onemli rol oynamaktadir (Elitas, 2022).

Deepfake teknolojisi genellikle ti¢ siiregten geger: ¢ikarma, 6grenme ve olusturma. Deepface
uygulamasi yiiz olusturma, yiiz degistirme ve ifade degistirme tekniklerini igerir. Her ii¢
yontemin de kendine has ¢alisma prensibi vardir. En sik kullanilan teknik yiiz degistirme
(Face Replacement) islemidir. Gorsel manipiilasyonun kullanimi, bilgisayar teknolojisindeki
ilerlemeler ve yazilim endiistrisinin yaygin etkisi nedeniyle uzun bir gegmise sahiptir. Daha
once bu manipiilasyonlar duragan goriintiilerle sinirliydi. Ancak videolarda gorsel efektlerin
ortaya cikmasiyla birlikte bu karmasik siire¢ arttk bu alanda uzmanlasmis igerik
olusturucularin uzmanhgmi ve deneyimini gerektirmektedir. Ancak Deepfake’in piyasaya
stirilmesinden sonra artik gerekli yazilim ve prosediirlere sahip olan herkes bu isi
yapabilmektedir. Derin dgrenme adi verilen islemi gergeklestiren yazilim, gesitli algoritmalar
hesaplayarak bu yiiz degistirme siirecini daha kolay ve hizli hale getirmektedir (Berk, 2020).
Ozellikle dijital reklamcilik alaninda yeni teknolojilerden siklikla yararlanilmaktadir.
Deepfake uygulamalariyla olusturulan videolar her gecen gilin artmakta, internet ve sosyal
aglarda giderek yayginlagmaktadir. Ancak bu uygulamanin hem iyi hem de kotii yanlari
vardir. Deepfake uygulamalari tarafindan iiretilen igerikler sinema, reklam, eglence ve egitim
amagh faydali olsa da bunlarin 06zellikle haber ve temsil manipiilasyonu s6z konusu
oldugunda olumsuz sonuglar dogurabilecek uygulamalar oldugunu unutmamak gerekKir.
Insanlarin 6zel hayatlarini tasvir etmek igin gercek¢i olmayan resimler kullanabilir veya siyasi
propaganda amaciyla manipilile edilmis icerikler olusturabilirler. Ancak deepfake
uygulamalarda olusturulan igeriklerin, islem maliyetlerini diislirmesi ve tasarim agisindan
yaraticiliga imkan vermesi nedeniyle bu uygulamanin faydali bir yonii olarak
degerlendirilebilir (Acar ve Imik Tanyildiz1, 2022). Deepfake ile iiretilen bu manipiilatif kurgu
yapimlar, 2017 yilindan itibaren ciddi anlamda yikict bir gii¢ kazanmis ve yeni nesil siber
tehditler olarak nitelendirilmektedir (Ozdemir, 2021).

Filmle birlikte veya tamamen bagimsiz olarak kullanilabilen Deepfake teknolojisinin ortaya
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cikmasiyla birlikte, “aldatict veri” olarak kabul edilen ¢ok ¢esitli gercek dis1 veriler, bireysel
gizlilik haklarindan ulusal gilivenlige kadar asagilayici veya propaganda amaciyla
kullanilabilir. Uzmanlar, yapay zekanin en biiylik tehlikesinin ticari olarak herkesin
kullanimina agik olmasi oldugunu vurgulayarak, gézetimi ve gelisimini kontrol edecek ve
gerektiginde miidahale edecek yasal bir otoritenin bulunmadigina dikkat g¢ekmektedir
(Coskuner, 2023).

Tim bu orneklere bakildiginda yapay zekanin iletisim alaninda uygulanabilirligi ortaya
cikiyor. Insan eliyle yazilmis gibi goriinen yazilar, insanlarla iletisim kuran ve sohbet eden
makineler, rakiplerin daha etkin analiz edilmesini saglayan algoritmalar, otomatik olarak
haber metni olusturan yapay zeka uygulamalar1 ve daha fazlasi. Iletisim alaninda 6nemli bir
etki yaratmaktadir. Veriler, tiim sistemin yeni seyler 6grenmesi ve yaratmasi i¢in kritik 6neme
sahiptir. Bu dogrultuda biiyiik veri kavrami ortaya ¢ikmis ve bu biyiik veri artik makineler
tarafindan Ogrenilerek ihtiyag duyduklarini iiretebilmek icin kullanilabilmektedir (Yildiz,
2021). Ote yandan bahsedilen bu biiyiik verinin temel yaraticilarinin insanlar oldugu ve
gelecekte de bu biiyiik veri tabanina insanlarin katki vermeye devam edecegi diisiiniilebilir.
Ozellikle biiyiik verinin en énemli birlesenleri olan insan diisiincesiyle, estetik kaygilarla ve
belirli bir iletisim amacina yonelik yaratilmis gorsellerin bu katkida 6neminin biiyiik oldugu

varsayilabilir.

Yapay Zeka ve Sosyal Medya

Radyo, televizyon, gazete, reklam gibi yazili, isitsel ve gorsel kitle iletisim araclarinin
neredeyse tamami teknolojinin gelismesiyle hayatimiza girmistir ve bu araglarin altyapisi da
teknolojidir. Teknolojiden bagimsiz medya kavramindan bahsetmek, iizerinde calismak
neredeyse imkansizdir (Yaver, 2021). 2000 yilindan bu yana video yayimn platformlariin
yiikselisiyle birlikte insanlar eglence veya bilgi amaclh video kaydetmeye ve bunlari video
yaymn platformlarma yiiklemeye basladi. Insanlarin icerik indirerek para kazanmaya
baslamasiyla eglence sektoriinde bir is kolu haline geldi. Ancak yayinlanan video igeriklerini
yonetmek ayr1 bir sorun haline doniistii. Videolarda gergeklestirilen bir dizi eylemler
baslangicta bazilari i¢in bir eglence kaynagiydr ancak ayni zamanda videoda adi gegen ilgili
kisi ve kuruluslarin endiselerini de arttirmistir (Berk, 2020). Yapay zeka teknolojisi, sosyal
medyada onemli arastirmalarin yapilmasini, gerekli bilgilerin topluma yayilmasini ve dogru
hedef kitleye en dogru sekilde ulasmasii1 miimkiin kilmaktadir (Oztemel, 2020).

Yapay zekanin sosyal medya yonetimi alanini da etkilemektedir. Sosyal medya platformlari

davraniglar1 analiz etmek, alakali icerik 6nermek ve bireyleri giivende tutmak i¢in yapay zeka
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teknolojisini kullanilmaktadir. Bu, spam igerik filtreleme, nefret sdyleminin 6nlenmesi ve
kullanict gilivenligi gibi sorunlara ¢o6ziim olarak sunulmaktadir. Ayrica, yapay zeka
algoritmalar1 sayesinde sosyal medya platformlar1 kullanicilara zevklerine ve ilgi alanlarina
uygun icerikler onermektedir. Bu, kullanicilara daha kisisellestirilmis bir deneyim sunmakta
ve ilgilendikleri konularla ilgili igeriklere kolayca erigsmelerine olanak saglamaktadir. Bu
platformlarda yapay zeka sayesinde igerik olusturmak da kolaylasmistir. Metin yazarligi,
resim ve video diizenleme ve daha fazlasi gibi gorevler i¢in yapay zekayi kullanarak daha
hizli, daha akilda kalic1 igerikler olusturulabilmektedir (Kirik ve Ozkogak, 2023). Giinliik
yasamda gbze carpan sey, kullanicilarin ChatGPT'den -mevcut dijital asistanlardan daha
yaygin olarak- hayatlarinin birgok alaninda faydalanabilmesidir. Bu anlamda ChatGPT'nin
kullanicilarin giinliik hayatlariyla ilgili konularda kisisel danigsman olarak hareket etmesi ve
kullanicinin  duymak istedigi ¢esitli konularda tavsiyelerde bulunmast firsati olarak
aktariliyor. Yaratici igerik tiretiminin temast ChatGPT'yi kullanarak kullanicinin komutuna
bagli olarak hizli geri bildirim saglayarak yaratici igerik iliretim siirecinde kullanicinin
diistinme stiresini  kisaltmaktir. Ayni1 zamanda kullanicinin hayal giiclinii  gelistiren
ChatGPT'nin kalitesine de vurgu yapiliyor (Karakog¢ Keskin, 2023).

Kisisellestirmeyi saglayan Oneri motorlar1 e-ticaret sitelerinde, web sitelerinde, mobil
uygulamalarda ve sosyal medya platformlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Son derece
kisisellestirilmis igerik sunan yapay zekad destekli Oneri motorlari, o6zellikle video akis

platformlarinda son zamanlarda popiiler bir yaklagim haline gelmektedir (Zengin, 2021).

Yapay Zeka ve Sinema

Bugiin diinyada ve Tiirkiye’de en ¢ok konusulan ve tartisilan konularin basinda yapay zeka
gelmektedir. Yapay zekd, uzun siiredir filmlerde ve ¢esitli alanlardaki gelecek vizyonlarinda
siklikla distopik bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bilim kurgu ve sinemada kendisine
daha da fazla yer bulmaktadir.

Dijital devrim sonrasinda sinemada yasanan bir diger yenilik ise yapay zeka teknolojisinin
sinematografide kullanilmasidir. Yapay zekanin sinematografide kullanilmasiyla birlikte film
sektorii yeni firsatlar yakalamistir. Ancak bu durum yeni tartigmalara da yol agti.
Tartismalarin basinda sinemanin dijital devrim sonrasinda yapay zekaya dayali bilgisayarlar,
otomasyon araclar1 veya robotlar yardimiyla nasil yeni bir doneme tasidigi, igerik ve bicimde
yasanan degisimlerin sanata nasil yansidigi yer almaktadir. Bu baglamda en oOnemli
tartigmalardan biri de filmin yapay zeka teknolojileriyle biitiinlesmesiyle insana 6zgili sanat

olgusunun tamamen ortadan kalkacagi ve filmin makinelesecegidir. Dolayistyla filmin akilli
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teknolojilerle etkilesiminin sanatin dogasini nasil sekillendirdigi 6nemli bir konu haline
geliyor (Zengin, 2020). Sinema tarihinde ilk bilim kurgu filmi olmasa da insanligin ilgi ve
merakiyla sinemanin ilk yillarinda bilim kurgu filmlerin dogmasina sebep olmustur. ilk bilim
kurgu filmi Jules Verne’den uyarlanan Georges Melies’in ‘‘Ay’a Yolculuk’ (1902- Le
Voyage Dans la Lune) filmidir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte yapay zeka konusu
filmlerde daha fazla goriilmeye baglayarak ilk kez bir robota yer verilen Fritz Lang’in
“Metropolis’® (1927) filminde gorilmiistiir. Bu filmden baglayarak filmlerdeki robot
karakterler giderek cogalarak buglinkii halini almistir. Bu tiir bilim kurgu filmlerinde goriilen
robotlar genellikle filmlerde insanliga faydali olabilecek robotlar1 gosterilirken, tam tersine bir
tehdit olarak robotlarin insanliga zarar verdigi gosterilerek zekalar1 agisindan ele alinmaktadir.
1990’11 yillardan itibaren dijital kameralarin, taginabilir bilgisayarlarin ve akilli telefonlarin
yayginlagmasiyla birlikte insanlar kendi medyalarin1 ve igeriklerini olusturmaya basladilar.
Ayrica televizyonun daha az insan merkezli hale gelmesi ve bireylerin seslerini
duyurabilecekleri bir yer aramalari nedeniyle biiyiik degisiklikler meydana getirmektedir.
Geleneksel anlati yapilar1 yerine dogrusal olmayan anlatilar gibi farkli bakis agilart dijital
Oykii anlaticiligina dahil edilebilir ve bu da siradan insanlarin dykii anlaticis1 ve hatta yazar
olmasimi kolaylastirmaktadir. Internet, dijital hikdye anlatimi igin dnemli bir platform ancak
sanal gergeklik, artirllmis gergeklik ve yapay zeka da bu alanda giderek daha 6nemli hale
gelmektedir. Yapay zekanin bu alana en biiylik katkilarindan biri de anlatim ve anlam
olusturma siireglerine 151k tutmasidir. Yeni caligmalar, 6zellikle anlatilarin duygusal yapisini
analiz etmek igin onemli veriler saglamaktadir (Anadolu, 2019). Bu sayede yapay zeka
kavrami farklh filmlerde farkli bakis acilariyla izleyiciye sunulabilir ve izleyicinin bu konu
iizerinde diisiinmesi beklenebilir. Yapay zeka insanlik ve gelismis toplum i¢in iy1 olabilir ya
da cok fazla gelisip insanlar1 geride birakarak insanligin sonunu getirebilir.

Sinema ve teknoloji iliskisinin tarihsel gelisimine bakarsak, bu iligkinin tarihsel perspektifinde
yapay zekd ve sinema entegrasyonunun kuruldugunu gorebiliriz. Once iiretim &ncesi,
ardindan tretim sonrasi asamada gerceklesen donilisim veya entegrasyon siirecleri de ilk
oziinli bu asamalarda gosterdi. Sinemanin teknolojik degisimin diline dahil edilmesi her
zaman yeni tartigmalara yol agsa da bir sanat formu olarak film, yenilik¢iligini kendi
potasinda homojenlestirmeyi bagsarmistir. Ancak yapay zekanin entegrasyonu, film yapiminda
en Oonemli yaraticilardan biri olan yonetmenin konumunun &tesine gegmektedir (Cevher ve
Aydin, 2020).

Dijitallesmenin yani sira yapay zekd da film yapim siirecine dahil edilerek ve sektdriin

gelecegini sekillendirilmeye baslanmaktadir. Cok katmanli sinir aglarinin daha derinlemesine
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anlasilmas1 ve belirli gorevlerin yerine getirilmesindeki gelismeler 6nemli Olglimlerdir.
Anadolu’ya (2019) gore; binlerce filmden olusan veri tabanlarini yiikleyen bu aglar,
hikayeleri tanima ve anlamanin Gtesine gecerek hikaye anlatma agsamasina ge¢mektedir.
Klasik senaryolar bambagka araglarla yorumlanarak yeni bakis acilar1 yaratilabilmektedir. Bu
gelismeler bir yandan on yillardir devam eden film yapim siirecinde bir de§isimin ya da
aksamanin da sinyalini vermektedir.

Glinlimiizde yapay zeka da her arag¢ gere¢ gibi iyi ya da olumlu amaglarla kullanilmak {izere
tasarlanmistir ancak kullaniciya gore degismektedir. Yapay zekanin olumsuz yonleri her
zaman filmlere konu olmustur (Celebi, 2021). Bu durum iletisim siirecini etkilerken ayni
zamanda giivenilirlik ve etik sorunlari da giindeme getirmektedir. Deepfake teknolojisi,
gercekei sahte goriintiiler yaratarak medyayr manipiile etme potansiyeline sahiptir. Bu
teknoloji, fotograf ve videolarda yiiz degistirme ve ses senkronizasyonu gibi islemlere izin
verdigi i¢in giivenilirlik sorunlarini artirmaktadir. Deepfake, medya endiistrisi igin 6zgiinliik,
sahtekarlik tespiti ve 6nleme konusunda ciddi endiselere yol agmaktadir. Sonug olarak yapay
zeka teknolojisi medya ve iletisim alaninda biiylik degisiklikleri beraberinde getirmektedir.
Deepfake teknolojisi medya manipiilasyonu ve sahtekarlik riskleri yaratabilmektedir. Bu
nedenle, etik kullanimin ve orijinalligin saglanmasi ve tahrifatin tespit edilmesi igin ilerici
onlemlerin alinmasi son derece dnemlidir (Kirik ve Ozkogak, 2023).

Deepfake, film gibi gorsel sanatlarin ¢alismalarimi kolaylastirmak igin yapay zeka
algoritmalarimi kullanan bir yazilim tiiriidiir. Hollywood filmlerinde daha az kullanilan ancak
giderek artan bir sekilde kullanilan, yapay zekaya dayali bu makine 6grenimi sonuglari,
hayatini kaybeden oyuncularin sinema salonlarinda izleyicilerle yeniden bulugsmasina olanak
sagladi. Bu teknoloji ile gergekei efektleri, goriintii ve seslerin taklidi ve orijinalinden uzak
olsa da gercegi andiran manipiile edilmis icerikler sayesinde baz1 icerikler elde
edilebilmektedir (Elitas, 2022). Deepfake’lerin, sinema alaninda, 6zellikle de maliyetli {i¢
boyutlu yiiz degistirme prosediirlerinin yerine baska bir pratik uygulama kullanilmistir. Olen
bir oyuncunun benzerligini, dilini ve yiiz ifadelerini de dahil ederek baska bir kisiye aktarmak
icin deepfake kullanmak ¢eliskili goriinse de, daha uygun maliyetli bir alternatif olarak hizmet
etmektedir. Film yapimcilart deepfake'leri kullanarak bu pahali yapimlarin kalitesinden 6diin
vermeden daha hizli sonuglar elde edilebilmektedir (Berk, 2020).

Deepfake kavrami oldukga basit olsa da onu egitmek ¢ok ¢aba gerektirir. Yiizlerin ve seslerin
ideal degisimi, yliz ile ortam arasindaki farklar1 kodlamak ve yazilimin aktarmay1 6grenmesi
icin farkli acilardan biiyiik miktarda veri gerektirir. Bununla baglantili olarak deepfake’lerde

kullanilan yiizlerin detayli bir goriintii hafizasinin olusturulmasi ihtiyaci ortaya ¢ikiyor.
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Hedefin her hareketi, jesti ve yiiz ifadesi, kaynak ve hedef goriintiilerini senkronize eden veya
hedefi kaynagin istedigi sekilde yeniden yonlendiren derin 6grenme algoritmalar: tarafindan
hatirlantyor. Bu nedenle gercekci bir sahte videonun hiper gerceke¢i olmasi i¢in kaynagin
cesitli ortamlardan miimkiin oldugunca fazla hedef goriintii ve ses igerigi igermesi gerekir.
Aksi takdirde algoritmadaki veri miktar1 azaldik¢a gergeklik algisi yaratmanin basari orani
diismektedir (Elitag, 2022).

Glinlimiizde senaryo yazarken yapay zeka deneyleriyle de karsilasmak miimkiindiir. New
York Universitesi yapay zeka arastirmacisi Ross Goodwin ve ydnetmen Oscar Sharp
tarafindan yaratilan Benjamin, oldukg¢a tuhaf ve sira disi senaryolar yazdi. Benjamin isimli
yapay zekanin yazdigi iki senaryo filme alinarak seyirciye sunuldu. Bu senaryolardan ilki,
2016 yilinda vizyona giren ve Oscar Sharp’in yonettigi Sunspring adli kisa bilim kurgu
filmiydi. 2017 yilinda Sharp’in yonettigi, ana karakterin par¢alanmasin1 konu alan /¢’s No
Game filmi izleyicileri selamladi (Fossa, 2017). Elbette yapay zeka heniiz insanin yazdig
senaryolarin dogasinda olan yaraticiliga sahip degil ve senaristlerin yerini alabilecek agamaya
heniiz ulasamadi. Benjamin adindaki yapay zeka, ¢esitli bilim kurgu senaryolarina dayanarak
kendi hikdye yayimnlarmi olusturdu. Ote yandan yapay zeka, etkilesimli senaryolar iiretmekten
daha fazlasini da yapabilmektedir. Hedef kitlenizin istegi iizerine; se¢ilen temaya, karakterlere
ve tiire gore dogrusal bir anlatim da olusturabilmekte. Bu sayede yapay zeka yardimiyla
izleyici aninda istedigi tarzda bir film yaratirken, ayn1 zamanda hikayede aktif konumunu
koruyarak, dogrusal bir anlatimdan edinilen deneyimi muhafaza da edebilmektedir. Yapay
zeka tarafindan olusturulan senaryolarin en biiyiik zorlugunun yapay zekanin yaraticiligr ile
ilgili oldugu sdylenebilir. Ancak, yapay zekanin mevcut durumu goz oniine alindiginda, yakin
gelecekte yaraticiligin 6n plana ¢ikmasi beklenmektedir. Yaraticiligin insana 6zgii bir nitelik
oldugunu kabul etmek aslinda hala Descartes’in dualistik diisiincesinin bir uzantisidir. Bu
acidan bakildiginda, yaraticilik baglaminda, insan zekasi ile yapay zeké arasindaki ugurumun
kapatilmas: konusunda giderek artan bir tartismanin oldugu goriilmektedir. Bu nedenle,
yaraticiligin insan zekasi ile yapay zeka arasindaki bulanik sinirin neresinde durdugu 6nemli
bir sorudur (Muratoglu Pehlivan ve Tiirkgeldi, 2020).

Senaryolarin yani sira, yapay zekd ses ve video analizinde giderek daha onemli bir rol
oynamaktadir. IBM’in 2015 yilinda gelistirdigi Watson adli yapay zekd programi, 100'den
fazla korku filmi fragmanimni kapsamli bir sekilde inceleyerek fragman dinamikleri
olusturmanin temelini olusturdu. Bu gorsel, isitsel ve yapisal analizlerin yapilmasini
iceriyordu. Ayrica Morgan filminin 90 dakikasini titizlikle inceleyerek fragmanda yer alacak

en uygun sahneleri belirleyerek fragmani olusturmustur (Anadolu, 2019). Bu sayede izleyici
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iizerinde hedeflenen duygusal etkinin daha giiclii bir sekilde elde edilmesi miimkiindiir.
Ayrica yapay zekd tabanli sistemler izleyicilere kisisellestirilmis izleme olanagi sunarak
izleyicilerin zamanlarmi daha verimli kullanmalarma olanak taniyor. Izleyicilerin tercihleri,
izleme aliskanliklar1 ve demografik ozellikleri analiz edilerek onlara 6zel film Onerileri
sunulmaktadir. Yapay zeka destekli oneri sistemleri, izleyicilerin ilgisini c¢ekebilecek
sahneleri veya diyaloglar1 vurgulayarak izleme deneyimini daha keyifli hale getirebilir ve
senaryonun izleyici {izerindeki etkisini artirabilir (Coskuner, 2023).

Pek ¢ok yaratici olanagin ortaya ¢ikmasi yeni kirilmalara yol agmaktadir. Giinlimiizde sinema
alanindaki bu ilerlemenin en 6nemli unsurlarindan biri yapay zekanin algoritmalar ve veri
tabanlar1 araciligiyla yaratici bir sekilde kullanilmasidir. Yapay zeka ile sinema alani arasinda
giderek artan etkilesimde iki faktor 6ne ¢ikmaktadir. Bu unsurlardan ilki, yapay sinir aglariin
yapisinin ve c¢esitli gorevleri algoritmalar araciligiyla gergeklestirebilme yetenekler inin
analizidir. Bir diger gelisme ise yapay sinir aglarinin egitilmesine yonelik veri tabanlarinin
varligidir (Anadolu, 2020). Sinemay1 baslangicindan beri diger sanatlardan ayiran 6zelligi,
hareketi kaydedebilmesidir. Kamera ve film, hareketli veya duragan gorintilerin
kaydedilmesinde ve halka sunulmasinda énemli bir rol oynamaktadir. Ac¢iklama ve vurguya
yonelik anlatimsal ve bicimsel c¢izgiler, farklt c¢ekimler ve kamera hareketleriyle
vurgulanabilir. Uzun metrajli bir film bir¢ok ¢ekim ve kamera hareketi igerebilir ve bazi
cekimler ve hareketler o filmin yaraticisiyla 6zdeslestirilebilir. Belirli anlamlar1 vurgulamak

icin kullanilan bu hareketler filmde belirli bir sirayla sunulabilir (Anadolu, 2020).

Sanat, Tasarim ve Yapay Zeka

Yapay zekanin buraya kadar kitle iletisim, sinema ve sosyal medya boyutlar1 degerlendirildi.
Yapay zekanin kitle iletisim, sosyal medya ve sinema baglaminda mevcut verilerden yola
cikarak gerceklestirdigi veri analizleri ile bahsedilen alanlara biiyiik katki sagladigi
distintilebilir. Calisan istihdami, veri giivenligi, etik gibi sorun yaratabilecek ciddi konular
simdiden tartisilmaya baslamistir. Bu sorunlar farkli alanlarda da gelecekte ortaya cikabilir ve
baska sorunlarda tartismalara konu olabilecektir.

Yakar ve Kinik’in (2020) makine Ogreniminin bir alt alani olarak acikladigi “Derin
ogrenme” ile, ¢ok sayida veri islenebilmektedir. Cok sayida 6grenme katmani igeren
algoritmalar ile Ogrenme deneyimi sayesinde sistem temel programlari yeniden
yazabilmektedir. Kendi kodunu yazabilen veya degistirebilen derin 6grenme sistemleri,
makine o6grenimi modellerinin gelistirilmesini saglayarak yapay zeka uygulamalarinin

verimliligini arttiracagi diisiiniilmektedir. Celebi’nin de (2021) vurguladig: gibi; biiylik yapay
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zeka veri kiimeleri olusturmak i¢in derin Ogrenme teknolojilerinden yararlanilmaya
baslanmistir ve yapay zeka i¢in kullanilan yeni yontemler, onun yeteneklerini artirarak cesitli
alanlarda kendini kanitlamasia olanak saglamaktadir.

Derin 6grenme sisteminin sagladigi bu yiiksek avantaj fotograf, illiistrasyon, grafik tasarim,
dijital paint, mat paint gibi goriintii yaratim alanlarinda da yapay zekanin kullanimina olanak
tanimaktadir. Reklamcilik sektoriinde gerceklestirilen grafik tasarim uygulamalarinda yapay
zekadan yararlanilmaya baglanmistir. Sektoriin basat yazilimi Adobe firmasi hizla goriintii
isleme yazilimlarina yapay zeka kullanimini entegre etmis ve kullanima sunmustur. Bazi basit
islemlerde oldukg¢a hizli gorsel tasarim sonuglar1 verebilmesine karsin, karmasik islerde bazi
sorunlar oldugu gozlenmektedir. Derin 6grenme sistemlerinin sagladig1 bu biiyiik avantaj veri
sistemlerindeki verinin artmasiyla birlikte bahse konu sorunlari gelecekte ortadan
kaldirabilecektir.

Yapay zekanin sagladigi is verimliligi ve islem hizi sanatg1 ve tasarimcilarin islerine hiz
katarken bazi ara is alanlarindaki istihdami ortadan kaldirabilir. Alanla ilgili hemen hemen
herkesin iizerine konustugu yapay zeka ile sanat ve tasarimin sonu mu geldi sorusu uzunca bir
stire tartisilabilir. Farkindalik yaratan, nitelikli icerik iireten sanat¢i veya tasarimcini her
zaman degerli olacag1 ongoriilebilir.

Ozellikle bilgisayar donanim ve yazilimlarinin ge¢mis 30 yil i¢inde yayginlasmas: ile hemen
hemen herkes tarafin ulasilir bir duruma erismesi bunlarin sanat ve tasarim alninda birer arag
olarak kullanilmasi aligkanligini yaratmistir. Daha Oncesinde, kalem, firga, kagit, boya vb
fiziksel araglarla iiretim yapan birgok sanat¢i ve tasarimci gelisen teknoloji ile birlikte
bilgisayar donanim ve yazilimlarini bir ara¢ olarak kullanmistir ve bu durum onlarin
geleneksel yontemlerle {iretim yapmalarina herhangi bir engel teskil etmemistir. Gelinen bu
stirecte de yapay zekanin benzer iiretimlerde kullanilmasi isleri olduk¢a hizlandirabilir ve
sayisal anlamda tarihte goriilmedigi kadar gorlintii yaratilabilir ancak yaratilacak bu
gortintiilerin niteligi konusunda tartismalar baslamistir ve tartisilmaya devam edecektir.

Sanat ve tasarim Uretimlerindeki estetik kaygi arttik¢a yapay zekanin yaratimlarinin bu amaca
yeterli diizeyde hizmet edemeyecegi diisiiniilebilir. Clinkii, estetik kaygi arttik¢a yaratilacak
tiretimin (fotograf, resim, illiistrasyon, grafik tasarim vs) icra eden sanatgi ve tasarimcinin
kisisel iislup, birikim ve duygulariyla 6znel bir iliski i¢inde oldugu sdylenebilir. Bu durumda
sanat¢1 veya tasarimcida bulunan bu 6znel durumu yapay zeka ortaya koyabilecek midir?
Derin 6gren sisteminin yapay zekaya sagladig yiiksek avantaj sanat¢i ve tasarimciya 0zgi
bahse konu 06znel yaratim diizeyine ulasabilecek midir? Bu konuda simdilik sanat¢1 ve

tasarimci i¢in yapay zekanin 6nemli bir yardimci olabilecegi diistintilebilir.
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Sonuc¢

Yapay zeka ve bilgisayar sistemleri uygulamalar1 gibi teknolojik gelismeler, ge¢misten
gelecege devam eden bir teknolojik siirecin pargasi olarak 6ne ¢ikmakta ve siirecten en ¢ok
etkilenenlerin basinda insan kaynaklari, degisen meslekler ve beceriler gelmektedir. Makine
Ogrenimi ve yapay zeka, is diinyasindaki mevcut isleri ve tamidik becerileri tamamen
degistirmektedir. Zamanla geleneksel meslekler, adin1 bilmedigimiz gliniimiiz mesleklerine
doniisecek ve dijitallesme daha goriiniir hale gelecektir. Oyle ki teknoloji ilerledikce
otomasyonun etkileri yavas yavas hissedilmekte ve teknik olmayan islerde de degisiklikler
meydana gelmektedir. Isler degistiginde beceriler de paralel olarak degisir, ancak yeni
becerilerden bahsedilse bile becerilerin nadirlikleri degismez. Dijital doniisiim baz1 meslekleri
ortadan kaldirsa bile insanlarin daha stratejik ve deger yaratan islere odaklanabilecegini,
sunulan yeni is olanaklar1 ve faaliyet alanlariyla calisma hayatinin kalitesinin artabilecegini
sdylemek yanlis olmayacaktir (Yavuz Aksakal ve Ulgen, 2021).

Giintimiizde iletisim teknolojisi robotik kodlama, metaverse ve yapay zekd gibi siireclerle
insan-makine kavramini 6n plana ¢ikarmistir. Bir sonraki gelismenin daha hizli gelmesi
beklenebilir. Metaverse teknolojisi, kendi ekonomisi, kendi para birimi, kendi miilkleri ve
kendi topraklariyla sanal bir gezegende tutarak yasattigi deneyimi daha da gelistirmek
anlamina gelmektedir. Bu durum Internet'in Web 1.0'dan Web 3.0'a evrimlesmesiyle ortaya
ctkmistir (Kiligaslan, vd. 2023). Ozetlemek gerekirse, yapay zekanin tarihi ve felsefesi
yiizyillar 6ncesine dayaniyor ancak uygulamalart son yillarda ivme kazanmaya basladi ve
yapay zekanin 21. yiizyila damgasini vurmaya hazir goriinmesiyle birlikte hizlanmaya devam
edecek gibi goriniiyor. Dijitallesmenin en biiyiilk basarilarindan biri olarak kabul
edilmektedir. Kiiresel olarak yapay zekd, yalmzca bilgisayar bilimcileri i¢cin degil aym
zamanda farkli sektorlerdeki profesyoneller i¢in de dnemli bir odak noktas1 haline geldi.
Yapay zeka, bugiin bile sanat eserleri {retse dahi bunlar1 kendi iradesine gore
iretmemektedir. Yapay zekanin kendi kararlariyla bir sey iiretme veya yaratma bilinci yoktur.
Mekanik yapilarda oldugu gibi tretim siireci ancak talep olustugunda baslatilabilmektedir.
Onlar i¢in liretim arz ve talebe baglidir. Talep olmadik¢a veya yazilimlarinda tiretim konsepti
tanimlanmadik¢a bunu kendileri liretmeyeceklerdir. Yapay zekanin durumu ‘hala’ arz ve
talebe bagli olsa da gelecekte kaginilmaz olarak bir arzuya, bir makine arzusuna doniligmesi
beklenmektedir (Celebi, 2021).

Ozellikle son gelismelere bakildiginda yapay zeka, algoritmalar, makine 6grenmesi ve daha
birgok konunun degistigini, insanlar1 ve is yapma sekillerini etkileyecegini goriiyoruz.

Dolayistyla pek ¢ok alanin bu durumdan etkilenecegi acgiktir. Yapay zeka, ise alimdan haber
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yazimina kadar bir¢ok alanda karsimiza ¢ikiyor. Ozellikle iletisim alanmin bu durumdan
biiyiik olciide etkilendigi ve etkilenecegi aciktir. Aslinda yapay zeka hedefleme, gelecekteki
caligmalarda etkili iletisim kampanyalarinin olusturulmasinda 6nemli bir rol oynayacaktir
(Yildiz, 2021). Program, insansi tepkiler verebilme yetenegi sayesinde kisa siirede ilgi
¢ekmeyi basardi. ChatGPT, iletisime yeni bir hayat vermesi ve bir devrim olarak
tanimlanmas1 nedeniyle diger yapay zeka programlarindan farklidir (Kogyigit ve Dar1, 2023,
S. 428).

Film endiistrisinde ChatGPT, senaryo ve karakter gelisiminin gelistirilmesinden izleyiciye
iliskin i¢goriiler ve tahmine dayali analizler saglamaya kadar ¢esitli avantajlar sunarak degerli
bir ara¢ olarak hizmet edebilir. Ancak yaraticilik lizerindeki kisitlamalar, etik kaygilar,
onyargilar ve Onemli maliyetler de dahil olmak iizere potansiyel dezavantajlarin kabul
edilmesi ¢ok Onemlidir. Tiim yeni teknolojiler gibi ChatGPT'nin de yeteneklerinin ve
sinirlamalarinin yani sira sektor tizerindeki potansiyel etkisinin de farkinda olarak sorumlu ve
diistinceli kullanimi ¢ok oOnemlidir. Film yapimcilart yapay zekadan yararlanarak, film
endiistrisini her zaman tanimlayan sanatsal 6zii ve yaraticiligi korurken daha biiyiileyici ve
basgarili filmler yaratabilirler.

Bir anlamda film {iretim hattinin akilli makinelerin hesaplama ve planlama kabiliyetlerinin
etkisiyle yeni bir silirece girmesi kaginilmazdir. Ancak sinemanin teknolojiden bagimsiz bir
sanat dali olarak insan dogasinin i¢ ve dis yolculugunu sanat formlar: araciligiyla yeniden
drettigini de unutmamak gerekir. Filmin dilinde kullanilan imgeler, isaretler, anitlar, ikonlar
ve semboller, kullanilan anlamlarin ¢ok otesinde anlamlara sahiptir. Bunlar hikdyeyi zaman
ve mekan icinde tasiyan anlamlardir. Yani fotografciligin her zaman teknolojiden bagimsiz
bir yonii vardir (Zengin, 2020). Yapay zeka, bilim kurgu filmlerinde iyisiyle kotiisiiyle bir¢cok
kez farkli sekillerde ele alinmistir. Filmler genellikle farkli boyutlardan izlense de gercege
yakin yapay zeka filmleri de mevcuttur.

Tim bu olumlu niteliklerin yam sira, yapay zekanin aracilik ettigi sistemler, tarihteki her
teknolojik gelismenin kismen yaptigr gibi 6zellikle ticari alanlarda ve mesleklerde olumsuz
sonuglar dogurmaktadir. Bulut’un da vurguladigi gibi (2020) otomatik sistemlerin iggiicii
piyasasinda gelir diizeyi ve kalitesi ne olursa olsun yarattig1 firsatlar, siradan insanlarin
(sadece is bilgisi olan) issiz kalma olasiligin1 da 6n plana g¢ikarmistir. Dolayisiyla ¢agin
kosullar1 hizla degismekte ve insanlarin uyum saglamasi gereken yeni siirecler ortaya
cikarmaktadir. Bu siireglerin en agik ve goriiniir 6zelligi teknoloji ve bilgisayar gelisiminin
merkezde olmasidir. Bu endiselerin veya korkularin kaynagi, yapay zeka kullanan makine ve

robotlarin insanlarin bir¢ok isini elinden almasi ve ¢ogunun issiz kalmasidir. Bu kayginin bir
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sonraki asamasi, makinelerin diinyay1 ele gecirip insanlig1 yok etmesi varsayimidir.

Dijital dontisiimiin damgasin1 vurdugu yapay zeka c¢aginda, insan kaynaginin gelecegin isleri
icin ihtiya¢ duyulan yenilik¢i becerilerle donatilmasi da tizerinde 6nemle durulmasi gereken
konulardandir. Gelecekte yapay zeka sistemleri ve bilgisayar makinelerinin c¢alisanlarin
isbirlik¢isi, ¢alisma ortamlarmin ise insan-makine etkilesim ortamlar1 haline gelmesi
beklenmektedir. Yapay zeka sistemlerinin bir¢ok siirece dahil olmasi beklense de ‘insan’,
ozellikle yonetim siireclerinde kilit unsur olmaya devam edecektir. Bu nedenle dijital
dontlistim ¢aginda ayakta kalabilmek ve degisim firsatlarin1 yakalayabilmek i¢in kuruluslarin
yeni ve hizla degisen kosullar1 dogru degerlendirmeleri, verilere dayali farkli senaryolar
gelistirmeleri ve calisanlarin sahip oldugu ancak yapay zekd da olmayan sosyal becerilerin

gelistirilmesine odaklanmasi gerekli gériilmektedir (Yavuz Aksakal ve Ulgen, 2021).
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CAGDAS TURK RESMINDE KULTUREL KiMLiK AKTARIMI

AHMET HAKAN YILMAZ!

Ozet

1950 sonras1 Cagdas Tiirk resim sanati, bati tarzi resme gecis siirecini tamamlayarak
siyasi, felsefi, kiiltiirel, sosyal ve edebi degisimlerin birikimlerini gorsellestiren eserler ile
dikkat c¢ekmektedir. Bu siirecte sanatgilarin kiiltiirel degerlerini, bakis acilarini, sosyal
degisimlerin igerisinde gorsellestirildigi yapitlar ilizerinden anlamlandirdigi goriilmektedir.
Sanatcilar igerisinde yasadiklar1 toplumun siyasi, ekonomik, kiiltiirel degisimlere bagli olarak
yonlinii ¢evirdigi cagdas yasamda, bireysel ve toplumsal olarak biitlin dinamikleriyle
olusturmaya calistig1 kimlikle oncli konumundadirlar. Bu nedenle Tiirk toplum yapisinin
kimligini anlamada cagdas Tiirk resim sanatinda kimlik arayislarinin incelenmesi, kiiltiir
Ogeleri ile agiklanmasini da 6nemli kilmaktadir. Dogu ve Bat1 arasinda yol almaya calisan
cagdaslasma seriiveninde Tiirk resim sanati biitiin dinamikleri ile yer almis, farkli kiiltiirel
Ogelerin ¢atismast ya da kaynasmasi ile olusan celigkilerle kimlik arayislarinin ivme
kazanmas1 kaginilmaz olmustur. Cagdaslagsmay1 bati tarzi gelenekle ele alan yaklasimlarin
gerek estetik, gerek felsefi olarak plastik sanat elamanlarinin uygulanmasinda yeni arayislari
zorunlu kilmis, geleneksel sanatla olan uyusmazlik yeni bir kimlik arayis1 ya da degisimi ile
giderilmeye calisilmistir. Tiirk resmine 6zgiin nitelik kazandirmak ve gelenekten beslenerek
milli bir sanat olusturma cabalarina yon veren sanatgilarin kimlik arayislart ve kiiltiir
ogelerinin incelenmesi, bu siirecte geleneksel etkilesimin ne oldugunu ve Tiirk resminde
ulusal sanat arayislar1 ile geleneksel kaynaklar arasindaki iligkilere yonelik bilgilerin ortaya
konulmasi ¢alismanin amacini olusturmakta ve 6nemli goriilmektedir. Calisma da makale, tez
ornekleri ve belli kaynaklar incelenerek yapilan literatiir taramasi ile sanatcilarin eserleri
iizerinde yapilan eser analizlerinde sanat¢inin konumu ve sanatsal kimligi net olarak ortaya
cikarken, yapitlarinda geleneksel kiiltiir 6gelerinin yansidigr goriilmektedir. Gelenekleri ve
modern bakis agilarini eserlerine yansitan sanatgilarin, ulusaldan evrensele yonelen eserleri ve

0zgiin kimlikleri ile ¢cagdas Tiirk resmine iz birakarak yon verdikleri goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas Tiirk Resmi, Kiiltiir, Sanat, Modern sanat, Geleneksel sanat
Abstract
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Contemporary Turkish painting after 1950, completing the transition to western style
painting, draws attention with works that visualize the accumulation of political,
philosophical, cultural, social and literary changes. In this process, it is seen that the artists
make sense of their cultural values, perspectives and social changes through the works in
which they are visualized. Artists are in a pioneering position with the identity they try to
create with all their individual and social dynamics in the contemporary life in which the
society they live in has turned its direction depending on the political, economic and cultural
changes. For this reason, it is important to examine the search for identity in contemporary
Turkish painting and to explain it with cultural elements in understanding the identity of
Turkish society. In the modernization adventure that tried to move forward between the East
and the West, Turkish painting took part with all its dynamics, and it was inevitable that the
search for identity would gain momentum with the conflicts or fusion of different cultural
elements. Approaches that deal with modernization with western-style tradition have
necessitated new searches in the application of plastic art elements both aesthetically and
philosophically, and the incompatibility with traditional art has been tried to be resolved by
the search or change of a new identity. The aim of the study is to examine the identity quests
and cultural elements of the artists who shape the efforts to create a national art by feeding on
tradition and to give a unique quality to Turkish painting, to reveal what the traditional
interaction is in this process and to reveal information about the relations between the search
for national art in Turkish painting and traditional sources. At work, the position and artistic
identity of the artist is clearly revealed in the literature review made by examining the articles,
thesis samples and certain sources, and the analysis of the works made on the works of the
artists, while it is seen that the traditional cultural elements are reflected in his works. It is
seen that the artists, reflecting the traditions and modern perspectives on their works, have left
their mark on the contemporary Turkish painting with their works and original identities that

gravitate from the national to the universal.

Keywords: Contemporary Turkish Painting, Culture, Art, Modern art, Traditional art

26



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Giris

Sanatg1 igerisinde yasadigi toplumdan ve toplumun kiiltiirel belleginden ayri konumlanmamis,
kurdugu sosyal c¢evrenin maddi ve manevi degerleriyle etkilesimde bulunmus, bireysel
yasamina ait birikimleri ile kiltiirel 6gelerini kimi zaman karsit konumlandirirken kimi
zamanda, katilarak toplumda 6ncii konumda yer almistir.

Tiirk resmine Ozglin nitelik kazandiran sanatgilarin da aymi iligski igerisinde eserlerini
irettikleri bilinmektedir. Tanzimat’la baslayan batililasma siirecinde, 6zellikle Cumhuriyet
sonras1 Turk resim sanatinda bu iligki; milli bir sanat dili gelistirerek evrensel sanata yol alan
bir dil olusturmay1 amaglayan sanatcilarin ¢alismalarinda goriilmektedir. 1950 sonras1 ¢agdas
Tiirk sanat1 tiim bu birikimlerin agilan teknik, malzeme ve plastik sanatin yeni enstriimanlari
ile bicimlendigi arayislarla dikkat ¢ekmektedir. Bu arayislarin basinda kuskusuz kimlik
arayislart ve kimligin olusmasinda etkin olan kiiltiir 6geleri gelmektedir.

Calisma, ¢cagdas Tiirk sanatcilarinin kimlik arayislarini dolayl ya da dolaysiz etkileyen kiiltiir
Ogelerini ele alan ve bu Ogeleri gorsellestiren sanat eserleri iizerinden ortaya konmasini
zorunlu kilmaktadir. Cagdas Tiirk sanatinda bilinen yaygin Ornekleri ile dikkat c¢eken
sanat¢ilarin eserleri analiz edildiginde ortaya konan cabalarin belli bir siirecten gectigi, yeni
yaklagim ve anlayislara yol actigi goriilmektedir. Konun ele alinigina temel olacak cagdas
yaklagimlar gecirdigi evrelerle ele alinarak, sanatgilarin  kimlikli yaklasimi ile
degerlendirilmelidir.

1950“lere kadar olan siire¢ ile sonrasinda yasanan kiiltiirel ve toplumsal degisimlerin ¢agdas
Tiirk sanatinda nasil yer aldig: secili sanatcilarin eserleri ilizerinden ele alinmistir. Boylece
Tanzimat’la baslayan degisim ve Cumhuriyetle gelisen ¢agdaslagsma siireci caligmaya temel
teskil ederken, acilan yeni baslikla kiiltiir 6geleri yine cagdaslasma siirecinde aciklanarak
caligmanin kapsamindaki yerini almistir. 1950 sonrasi ¢agdas Tiirk resminde sanatgilarin
kimlik arayislar1 ve kiiltlir 6gelerinin incelenmesi bu kapsamda ele alinirken, analiz edilen
sanat eserleri 1950 sonras1 donemin siyasi, edebi, felsefi goriisleri paralelinde farkli anlatim
dilini benimseyen sanatc¢ilar arasindan secilmistir.

Basta Tanzimat ve Cumhuriyet Donemleri olmak iizere batililagma siireci, modernlesme
idealiyle sekillenirken, kiiltiirel ve toplumsal bir degisime de yol agmis, ¢cagdas Tiirk sanatgisi
konumlandig: bu yeni durumda eserleri ile ve gelenekten gelen kimlikli iislubu ile yapida yer
almistir. Bu durumda gelenegi ve kimligi olusturan kiiltiir 6gelerinin belirlenmesi zorunlu
gorilmiistiir.

Kaynaklarin belirttigi tanim ve kavramlarla kimlik ve kiiltlir 6geleri agiklanarak sanat eserleri

ve sanat¢1 iizerinden ele alinmasi bir bashik olarak degerlendirildiginde calismada tiim bu
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belirteglerin ortaya konmasi “¢agdas” kavraminin kiiltiir 6geleri ve evrildigi siireg igerisinde,
ozellikle 1950 yillarina kadar olan gelismeler 6nemli goriilmektedir.

Ayn1 ¢agda yasayan, ayni cagin anlayist ve kosullarii kabul etmis kisi ve toplumlarin
tanimlanmasinda kullanilan “cagdas™ tanimi Oncii anlami ile ulasilmasi gereken bir hedef
olarak ta bilinmektedir. Belirli bir zaman ve arali§a sigdirilamayan tanim kendini yenileyen
goreceli bir kavrama oturmaktadir. Ayn1 sekilde bir ekonomik, siyasal ya da kiiltiirel yapi ile
de smirlandirilamayacagr i¢in Onii agik, bir¢ok yonii kapsayan bir kavram olarak
goriilmektedir. Bu nedenle c¢agdas Tirk sanatinin temellendirilmesinde batililasma
hareketlerini ¢agdaslasmanin baslangic1 olarak goérmek bir yanilgi olarak goriilmektedir.
Glincel sanat pratiklerini giincel hayatin igerisinden ve baglantili kaynaklarin irdelenmesinden
daha ¢ok sanatginin kiiltiirel kimlik yapisinin sanata yansimasi ile aciklandiginda ¢cagdas Tiirk

sanat1 daha iyi anlasilacaktir (Tansug, 1997).

1950 Sonras: Tiirkiyede Cagdas Sanat

18. yiizyilin ikinci yarisindan sonra baglayan batililagma hareketlerinin etkisi ile resim sanati
da yeni yaklasimlarla yoniinii bati tarzi resim anlayisina c¢evirmis, Ozellikle matbaanin
kurulmasiyla birlikte Onemini kaybetmeye baslayan minyatiir yerini, bu yeni anlayisin
eserlerine birakmistir (Demir, 2019). Baslangigta saray duvarlarini siisleyen manzara
resimleriyle baslayan batili tarzda resim anlayisi, yine batili anlamda tuval resminin
baslangic1 sayilan padisah portreleriyle ivme kazanmistir. Askeri ve sivil okullarda 6zellikle
Miihendishane-i Berri Hiimayun (1795)“da ilk resim dersi verilmeye baglanmasiyla
gelenekselden yenilige gecis saglanmis, 19. Yizyilin hareketli sanat ortamini saglayan
temellerin atildig1 goriilmiistiir. Primitiflerle baslayan, gayrimiislimlerin olusturdugu levanten
gruplar tarafindan agilan sergilerle devam eden bu hareketli donem 6zel derslerin verildigi
atolyelerin yaninda devlet tarafindan agilan okullarla devam etmistir. Osman Hamdi Bey
(1842-1910), Seker Ahmet Pasa (1841-1907), Siileyman Seyyid (1842-1913) gibi ressamlarin
yetisdigi, Sanayi-1 Nefise Mektebi“nin (1883) agilmasit ve mektebin mezunlarindan olan
Ibrahim Call1 (1882-1960), Hikmet Onat (1882- 1977), Hiiseyin Avni Lifij (1886-1927),
Nazmi Ziya Giiran (1881-1937), Namik Ismail (1890-1935), Feyhaman Duran (1886-1970)
gibi gen¢ ressamlarin resim egitimi almak iizere Avrupa’ya gonderilmesi Tiirk resim
sanatinda cagdas anlamda bir baslangic olarak goriiliir ( Ozsezgin, 1983).

1914 yilinda Birinci Diinya Savasi’nin baglamasiyla ililkeye donen ressamlar yeni resim

anlayislariyla 6nce Osmanli modernlesmesinin mimarlari, ardindan Cumhuriyet devrimlerini
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betimleyicisi olarak Tiirk resim sanatin1 yayginlastirma ¢abalarinda 6nemli bir yerde
konumlanarak ¢agdas Tiirk resim sanatinin gelisiminde énemli rol oynamislardir.

Birinci Diinya savaginin yikimlariyla baslayan, Kurtulus Savasi’nin kazanilmasi ile kurulun
Cumbhuriyet, iImparatorluktan ulus-devlete gegisin ve devletin devamliliginin saglanmasi igin
ideolojik bir yapilanmayi, milliyetcilik ve ¢agdaslasma iizerinden tanimlamistir. Ulus-devlet
icin Ongorillen bu ideolojik yap1 ayrim goézetmeden, biitiinlesmis bir homojen toplum
olusturmada cumhuriyet donemi kiiltiir politikalarinda 6nemli iki kavram olarak dikkat ¢eker.
Tiirk resim sanatinda, ulusal savas ve kahramanlik gibi temalar milli bir kimlik olusturma da
konu se¢iminden teknik ve iislup arayislarma kadar ideolojinin bir parcasi olarak goriiliir.
Diger par¢a olan c¢agdaslasma yeni modern yasam sahnelerinin, eglence anlayiglarinin
figiiratif bir anlatim diliyle eserlerde yerini alir. Ideolojinin dolaysiz bigimde gorsellestirilmesi
amact resimde icerigin big¢imsel degerlerin Oniine ge¢mesine neden olarak, estetik
yaklagimlarin geride kalmasi sonucunu dogurmustur ( Germaner,1996).

1950’ler Avrupa ve ABD’de savas sonrasi sanat ortaminda egemen olan soyut ve popiiler
kiiltiirden olusan iki egilimle Tiirk sanatinda 6zellikle resim ve heykel alanlarinda modern
adina 6nemli atilimlarin atildig yillardir. Artik modern sézciigiiniin yerini non-figiiratif”e,
ulusal sézciigliniin ise milli sdzciigline biraktig1 bu yillar, ideolojisini kendi kiiltiir, gelenekler
ve tarihsel kokenlere bagl bir yaklagimdan geleneksel motif ve konulara aktaran sanatgilarla
dikkat ¢gekmektedir ( Diri, 2019).

Resim sanatinda yerel konulara yonelmeye ve geleneksel sanat dallarina iligkin arastirmalar
yapilmaya baslanmasiyla olugan kimlik arayislari. Nedim Giinsiir, Mehmet Pesen ve Fikret
Otyam gibi sanatgilarla deger kazanirken, geleneksel sanatlarin kaynaklarina iliskin motiflerin
bati sanatinin teknik ozellikleri ile gergeklesmesi dikkatleri kiiltiirel konulara ve kiiltiir
Ogelerine cekmeye baslamistir.

Kiiltiirel Ogelerin zenginlestirdigi daha ¢ok yerelligi cagristiran kiiltiir, medeniyet ve
modernlik gibi kavramlarla evrenselligi cagristiran cagdaslik kavramlar1 arasinda ortaya
konmak istenen kimlik arayisi1 donemin tartigmalarini da beraberinde getirmistir. Kiiltiir
Almanlarin tanimmna gore; bir folklor, bir halk hareketi olarak yerellik barindiran bir
kavramdir. Fransiz diisiincesinde ise, okumus bilgili ve entelektiiel olmak anlaminda daha
evrensel bir 6zellige biirtiniir (Akay, 2010). kavram olarak yerellikle medeniyet arasinda bir
kopri olarak goriilen kiiltiir, degerli seylerin bir duragan bir toplulugu degil, daha ¢ok bir
gereg oldugudur. Toplumun her bireyinin katkida bulundugu degisken ve gelisen bir ag olarak
bireysel olandan daha biiyliktiir ve ancak bir insanin imgesel eylemlerinde yasayip

bliyliyebilir (Baynes, 2004). Varolusunu, gelisimini ve siirekliligini kendi yagama egiliminden
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alan kiiltiir onu yasatanla iliskilendirilerek sanatin igerisinde yer alir. Gerek sanatin 6zii itibari
ile kiiltiirlin igerisinde yer almasi gerekse kiiltiir 6geleri ile sanatin deger katmanlarina etki
etmesi bireyin ¢abalari ile miimkiindiir. Bireysel olarak icra edilen kisi ve herkes tarafindan da
gorevlendirilmis bir icra yetkisinde olmayan sanat bu yonii ile 6ziimleyici konumla yaratici
konumun birbirine karistirllmamasini zorunlu kilar (Dubuffet, 2010).

Toplumlara gore farkli sekillerde gelisen bireysellik, belli zaman dilimlerini isaret etse de
sanatta farkli bir sekilde seyretmistir. Bireysel bir eylem olarak ortaya ¢ikan sanat iginde
yasadig1 toplumun degerlerini bir¢ok zaman barindirsa da, sanat¢inin kendini basmakalip
diistincelerden, dogmalardan ayirmasi ile i¢inde bulundugu kiiltiirel yapinin disinda bir kimlik
arayisi ile ayrigmistir denilebilir. Bunun yaninda i¢inde bulundugu kiiltiiriin tiim 6geleri ile
beslenen sanatgilarin kimi zaman geleneksel olani dolayisi ile belli siireglerden siiziilerek
gelmis Ogeleri aktarma ya da savunma yolu ile bir kimlik olusturma c¢abalar1 igerisinde
olduklar1 goriilir. Bu anlayista olan Bedri Rahmi Eyiiboglu, bati tarzi resim teknigine

geleneksel Tiirk motiflerini uyarlayarak calismistir (Resim1).

Resim 1, Bedri Rahmi Eyiiboglu, “Kartal Baba Cinar1, 1946 Duralit iizerine yaglhiboya, 116 x 116 cm)
Bedri Rahmi Eyiiboglu gerek konu olarak gerek motifle bigimsellik ve yerellik anlaminda

Anadolu kiiltliriiniin biitiin 6gelerini kapsayan 6zgilin kimligini sectigi halk sanati 6rnekleri ile
aktarmis, ¢cagdas teknikler kullanarak sonraki kusaklara ilham kaynagi olmustur.

Bedri rahmi 6grencilerinin olusturdugu “10’ lar Grubu” Nedim Giinsiir, Mustafa Esirkus,
Leyla Sarptiirk Gamsiz, Saynur Kiyic1 Giizelson, Hulusi Sarptiirk, Mehmet Pesen, Adnan
Varinca, Orhan Peker, Fikret Elpe, Turan Erol gibi sanatgilarla yine gelenekseli isaret eden bir

kimlik arayisindadir. Tiirk sanatinin ¢cagdas yaklasimin “yerel ve ulusal” , “soyut ve evrensel”
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egilimde seyretmeye basladigi bu donemin onde gelen sanatcilarindan bir digeri de Sabri
Berkel’dir (Tansug, 2003).

Cagdas Tirk sanatinda Berkel’in ortaya koydugu kimlik, yerellik ile Bati modernizmi
ekseninde degerlendirilmektedir. Bati tarzi resim anlayisinda soyutlama egilimi ile dikkat
ceken sanatci, yerel kiiltiiriin ritliel konularindan yola ¢ikan ¢alismalarinda kaligrafik dgelerle

dikkat c¢ekerken, bigim, renk, motif ve tekrar eden formlar ile evrensel boyuta ulagmigtir
(Resim 2).

Resim 2, Sabri Berkel, ‘“Zeybek”, 1955, Duralit {izeri yagh boya, 67.5x46cm

Cagdas Tiirk resim sanatmin soyut sanat egilimli ¢aligmalari ile bilinen Abidin Elderoglu (1901-1974),
renk, bicim ve agik-koyu gibi resim sanatinin plastik 6gelerini kullanarak olusturdugu bigimsel
kompozisyonlarinda kaligrafik anlatimh kompozisyonlar yapmustir (Resim 3). Islam etkisinde gelisen
Tiirk sanatlarinda hat sanatiin gorsel kiiltiir 6gelerini yeniden yorumladigi ¢alismalarinda ortaya konan
kimlik yerelden evrensele uzanan yolculugunun 6nemli 6rnekleri olarak goriliir.
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Resim 3, Abidin Elderoglu, “Kaligrafik Kompozisyon”, 1970,Seramik Baski 30x39cm

Soyut sanat akimlarin etkisinde kalan “Miistakiller”, “D” Grubu ve “Yeniler Grubu” sanatcilari,
eserlerinde gelenek ile iliskisini koparmamus, kiiltiir 6gelerinden 6rnekler verdikleri 6zgiin yapitlarla
cagdas Tiirk sanatina yon vermislerdir. Geleneksel sanatlar bu kiiltiir 6geleri ile bezenmis essiz 6rnekleri
ile bu donemin kimlik arayislarinda esin kaynagi olmustur. Bu baglamda serleri ile dikkati ¢eken bir
diger sanatc1 da devrim Erbil’dir (1937). Tiirk minyatiir sanatmin yalin anlatim bi¢iminden yola ¢ikarak
olusturdugu kent goriiniimleri, iki boyutlu bir anlatimiyla dikkat ¢ekmektedir (Resim 4), ( Tansug,
2003).
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Resim 4, Devrim Erbil, “istanbul”’, 2006, Tuval iizeri yagl boya 110 x 100cm
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Gelenegi cagdas Tiirk sanatinda bireysel bir iislupla aktaran Adnan Coker (1927), mimari dgeler iceren

caligmalar tizerinden geometrik formlariyla 6ne ¢ikar (Resim 5).

Resim 5, Adnan Coker, “Yarim Kiireler”, 2014, Pigment Baski, 107.5x78.5cm
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Geleneksel mimarinin 6zellikle Selguklu ve Osmanli mimarisinin anitsal yoniinii ele alan
caligmalarinda mekan, zaman ve gizem iliskisini soyut bir anlatimla ele alirken alisilagelmis
kaliplarin disinda soyut geometrik formlarla yeni bir kimlik insasina kap1 agmaktadir.
1950’lerden  ozellikle 1970°li yillara gelindiginde, politik ve diisiince alaninda
hareketlenmelerin oldugu elestirel yaklagimlarin arttigi bir donemdir. Bu donem Gelenegin
cagdas bir diisiince ve iiretim sekli olarak ele alindigi, bir kimlik sorunsali olarak
yorumlanmaya baslandigi donemdir. Gelenekten Cagdasa, evrilen ¢agdas Tiirk Sanatinda
i¢sellik, bireysel yaklasim, yasam ve bellege ait sorgulamalar, modern resmin sorunlari
sanatgilarin ele aldigi konulardir ( Duben, 2008).

Kiiltiir 6gelerinde inang temelli yaklasimlar ¢agdas sanatta oldukca yer almistir. Kendi
kiiltiirel kimligini cagdas sanat icerisinde Tiirk-islam medeniyetine dzgii geleneksel formlarla
aktaran sanatcilara bir 6rnekte Erol Akyavastir (1932-1999). Islam sanatlarmni &zellikle hat
sanatindan derledigi 6rnekleri cagdas sanata uyarlayarak, varolusun anlamini arar (Resim 6).
Mimari, matematik, felsefe, tasavvuf ve din bilimleri gibi birgok farkli alanlar1 kapsayan
derinlikli arastirmalarla Islam ve dogu sanatlarmin mistik ve felsefi yoniinii eserlerine tasir.
Eserlerine verdigi isimlerle dikkat ¢eken sanat¢1 dogu ve bati kiiltiirii arasindaki ikilemlerini
gelenege bagl eserlerle agsma yoluna gitmistir.

Hat sanatinin zengin kaligrafik ogelerini sembolize ettigi calismalarinda yarattigi anlam
zenginligi ile izleyicileri mistik bir yolculuga ¢ikarir. Erol Akyavasin eserlerinde agik bir
sekilde ortaya c¢ikan kimlik arayis1 diisiinsel baglamda derin arastirmalarin  ve
degerlendirmelerin sonu¢ bulmus halidir. Geleneksel sanatlar {izerinden aktarilan arayisin
gorsel yansimalart sanatginin igsel yolculugunun kimlige doniistiigli cagdas bir yaklagim

olarak degerlendirilmektedir (YYavuz,2010).
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Resim 6, Erol Akyavas, “Vav’’ 1984, tuval iizerine yagh boya, 115x115 cm

Sonuc¢

Sanatgilar, belli bir cografyada, belli ¢evrede icerisinde yasadigi toplumun degerlerinden
beslenirken kiiltiirel degerlerini, sosyal degisimlerin igerisinde gorsellestirildigi yapitlar
iizerinden aktarirlar. Toplumun siyasi, ekonomik ve kiiltiirel degisimlere bagli olarak yoniinii
cevirdigi cagdas yasami, olusturmaya calistigi kimlikle anlamlandirirlar. Cagdas Tiirk resim
sanatinda kimlik arayislarinin incelenmesi, kiiltiir 6geleri ile agiklanmasini da Onemli
goriilmiis, Dogu ve Bati arasinda yol almaya c¢alisan cagdaslasma serliveninde Tiirk
sanatcilarinin egilimleri arastirmaya konu olmustur. Tiirk resmine 6zgiin nitelik kazandiran ve
gelenekten beslenerek milli bir sanat olusturma cabalarina yon veren sanatgilarin kimlik

arayislar1 ve kiiltiir 6geleri eserler lizerinden incelenerek ortaya konmustur.

36



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Icinde bulundugu kiiltiiriin tiim 6geleri ile beslenen sanatgilarin kimi zaman geleneksel olani
dolayis1 ile belli siireglerden siiziilerek gelmis Ogeleri aktarma ya da savunma yolu ile bir
kimlik olusturma cabalar igerisinde olduklari goriiliir. Bu anlayista olan Bedri Rahmi
Eyiiboglu, bat1 tarzi resim teknigine geleneksel Tiirk motiflerini uyarlayarak calisirken, Sabri
Berkel de ayni anlayisla kaligrafik ogelerden beslendigi c¢alismalarla dikkat ¢eker. Cagdas
Tiirk resim sanatinin soyut sanat egilimli ¢alismalari ile bilinen Abidin Elderoglu, resim
sanatinin plastik 6gelerini kullanarak olusturdugu bigimsel kompozisyonlarinda hat sanatinin
gorsel kiiltiir 6gelerini yeniden yorumlar. Tiirk minyatiir sanatinin yalin anlatim bi¢iminden
yola ¢ikarak olusturdugu kent goriiniimlerini iki boyutlu bir anlatimiyla sunan Devrim Erbil,
geleneksel mekan kavramlarini aktaran Adnan Coker ve mistik 6gelerle Erol Akyavas kimlik
arayislarinda kiiltiir 6gelerinden beslene sanatcilar olarak ye almaktadir.

Tiirk toplumunun kiiltiirel 6geleri, kendi tarihi gelisimlerinin iginde yarattiklar1 geleneksel
sanatlar, inang¢ sistemleri gibi kiiltiirel bellekte yer alan diger tiim oOgeler ¢agdas Tiirk
sanatinin sanatlarinin da tanimlanmasinda biiyiilk 6nem tagir. Batililasma seriiveni igerisinde
sanat¢ilarin inandiklar1 degerleri sanat eserlerine yansitmalarinda bati tarzi teknikleri,
toplumun gecirdigi siyasi, ekonomik ve ideolojik degisimlerle olusan yeni yaklasimlart nasil
degerlendirdiklerini ortaya koyan ¢alismada modern ve cagdas olarak farkli iiretim
bicimlerinin olugmasi Orneklerle aciklanmistir. Yapitlarinda geleneksel kiiltiir 6gelerinin
yansidigi goriilen sanatcilar, gelenekleri ve modern bakis acilarini eserlerine yansitmis,
ulusaldan evrensele yonelen eserleri ve 6zgiin kimlikleri ile ¢agdas Tiirk resmine iz birakan

bir yonde ilerledikleri sonucunu dogurmustur.
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OLUMCUL KADIN ARKETIiPI VE AVRUPA RESMINDEKI iZLERIi

BETUL SERBEST YILMAZ'

Ozet

Insanlik tarihinin baslangi¢ kabul edilen donemlerinde kadin, Ana Tanrigalik statiisiinde yer
almistir. Kokenlerinin Mezopotamya bolgesindeki ilk sinifli toplumlari isaret eden pagan
inang bicimleri ve tek tanril1 dinler, tarih yaziminin ve patriarkal doniistimiin de ana kaynagi
olarak yine bu cografyay1 gostermektedir. Basta gii¢lii bir Ana Tanriga inancinin s6z konusu
oldugu bu bolgelerde, patriarkal ideolojinin ortaya ¢ikmasi sonucu bas yaratict olan kadin
giiclinli yitirmis, zamanla yok olmaya baslayarak yerini tek bir erkek tanriya birakmuistir.
Boylelikle smifli toplumlarin giiclii erkek yonetenleri, iktidarin ihtiyaglart ve siirekliligi
dogrultusunda Ana Tanriga inanci ve matriarkal gelenekleri doniisiime ugratmislardir. Bu
doniistim kiiltiirel 6gelerin icersine yavag yavas yerlestirilmis, insanligin gegirdigi ilerleme ve
gelisim icersinde giicli elinde bulunduran yoneticilerin istekleri dogrultusunda
sekillendirilmistir. Dogurganlik sembolii olarak goriilmiis ve kutsiyet yiiklenmis kadin, eril
bakisin, politik, siyasi ve ekonomik ¢ikarlar1 i¢in alagagi edilerek bir kole haline getirilmis,
bastan ¢ikaric1 Ozellikleri ile gilinaha itici, tehlikeli, fiziksel olarak zayif, karakter olarak
kontrolden yoksun ve itaatsiz addedilerek, ataerkil toplumsal bilincin resimledigi tarih
sahnesinin arka planina hayalet bir figiir olarak yerlestirilmistir. Coban topluluklarinin, tarim
yapan ¢iftci topluluklart iizerinde hakimiyet kurmasi, tarihte ilk smifli toplumsal yapinin
olusmasi ile sonuglanmistir. Insanlarin yoneten ve yonetilenler olarak smiflara ayrilmasi
patriarkal bir diisiince bi¢ciminin gelismeye baslamasi i¢in ortam hazirlamis, kadin yaratici bir
kimlik olarak oturdugu kralicelik tahtindan yavas yavas indirilmistir. Bu degisim
Mezopotamya uygarliklarinin inang ritiiellerine yansiyarak Avrupa diislince bi¢iminin
temellerini olusturan Yunan—Roma mitolojisine aktarilmig, kadinin ikincil konumu Medea,
Clytemnestra, Medusa gibi “Femme Fatale/Oliimciil Kadm” karakterler ile kendini
gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Oliimciil Kadin, Kadin Arketipi, Avrupa Sanati, Resim

' Dr. Ogr. U. Karamanoglu Mehmetbey Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Geleneksel Tiirk Sanatlari
Boliimii, Karaman, betul.serbest@hotmail.com, Orcid 1d:0000-0001-8861-9403
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THE FATAL WOMAN ARCHETYPE AND ITS TRACES IN EUROPEAN PAINTING

Abstract

In the beginning periods of human history, women had the status of Mother Goddess with
their privileged features such as their contribution to the clan economy with their gathering,
healing the sick due to their knowledge of nature, and ensuring the continuation of humanity
with their fertility. Pagan belief forms and monotheistic religions, which point to the first
class societies in the Mesopotamian region, also point to this geography as the main source of
historiography and patriarchal transformation. In these regions, where there was a strong
belief in the Mother Goddess, as a result of the emergence of patriarchal ideology, the
woman, the chief creator, lost her power and began to disappear over time, leaving her place
to a single male god. Thus, powerful male rulers of class societies transformed the Mother
Goddess belief and matriarchal traditions in line with the needs and continuity of power. This
transformation has been gradually embedded in cultural elements and shaped in line with the
wishes of the rulers who hold power within the progress and development of humanity. The
woman, who was seen as a symbol of fertility and sanctified, was overthrown and turned into
a slave for the political, political and economic interests of the masculine gaze, and was
considered sinful, dangerous, physically weak, out of control and disobedient in character,
with her seductive features, and thus became a part of the patriarchal social consciousness. It
is placed as a ghostly figure in the background of the historical scene it depicts.

Due to the changing structure of the earth's geography, shepherd communities' dominance
over farming communities resulted in the formation of the first class social structure in
history. The division of people into classes as rulers and ruled paved the way for the
development of a patriarchal way of thinking, and women were gradually dethroned from the
throne of queendom, where they sat as a creative identity. This change was reflected in the
belief rituals of Mesopotamian civilizations and was transferred to Greek-Roman mythology,
which formed the basis of European thought, and the secondary position of women was
manifested in "Femme Fatale" characters such as Medea, Clytemnestra and Medusa.

Key Words: Fatal Woman, Female Archetype, European Art, Painting

Giris
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Kokenlerinin Mezopotamya bolgesindeki ilk simifli toplumlar1 isaret eden pagan inang
bigimleri ve tek tanrili dinler, tarih yaziminin ve patriarkal doniisiimiin de ana kaynagi olarak
yine bu cografyay1 gdstermektedir. Basta giiclii bir Ana Tanrig¢a inancinin s6z konusu oldugu
bu boélgelerde, patriarkal ideolojinin ortaya ¢ikmasi sonucu bag yaratict olan kadin giiclinii
yitirmis, zamanla yok olmaya baglayarak yerini tek bir erkek tanriya birakmistir. Boylelikle
siiflt toplumlarin giiclii erkek yonetenleri, iktidarin ihtiyaglar1 ve siirekliligi dogrultusunda
Ana Tanriga inanci ve matriarkal gelenekleri donilisiime ugratmislardir. Bu dontigiim kiiltiirel
Ogelerin icersine yavas yavas yerlestirilmis, insanligin gegirdigi ilerleme ve gelisim igersinde
giicli elinde bulunduran yodneticilerin istekleri dogrultusunda sekillendirilmistir. Dogurganlik
sembolii olarak goriilmiis ve kutsiyet yliklenmis kadin, eril bakisin, politik, siyasi ve
ekonomik ¢ikarlari i¢in alagagi edilerek bir kole haline getirilmis, bastan ¢ikarict 6zellikleri ile
giinaha itici, tehlikeli, fiziksel olarak zayif, karakter olarak kontrolden yoksun ve itaatsiz
addedilerek, ataerkil toplumsal bilincin resimledigi tarih sahnesinin arka planina hayalet bir
figlir olarak yerlestirilmistir.

Stimer uygarligi, toplumsal fayda iireten sinifli yapisi, iiretimi denetleyen egemen simifi,
diizeni igte ve dista koruyan ordusu, ekonomik- toplumsal- siyasal igleri yoneten yonetici
kadrosu, farkli smif ve meslekten kimselerin nasil davranacaklarin1 saptayan yasalari, bu
yasalart uygulayan memurlari, halka istenen davraniglar1 goniillii olarak yapmaya yonelten
dinsel “ideoloji”si ile orgiitlenmis ilk kent devleti olarak belirmistir (Senel, 2014). Bu ilk
devletin ortaya ¢ikmasma paralel olarak Ana Tanrica figiiriinin ve 1.0. 3. binyilin
baslarindaki “Yaratilis Efsaneleri” icersindeki dneminin azaldigi goriilmektedir. Kramer bu
durumu ilk kent devletleri i¢indeki s6zii edilen hiyerarsi degisikliginin bu sekilde inang
olgusuna da yansidigini belirtmis, en iist kademede bulunan yoneticilerin ve onlara bagh din
adamlariin erkek olmasina baglamistir (Berktay, 2014). Ataerkillife gecis siirecine dek
kadinin etkinlik alanina giren inan¢ sistemi, Ge¢ Neolitik’le birlikte erkegin egemenlik
alanina doniigmiis, bu alanin tiim unsurlar1 eril bir kimlik kazanmaya baslamistir. Yine
doneme kadar kadinin etkin rol oynadig: kutsal ritiieller, erkegin etkin rol oynadig: bir alana
doniismeye baslamistir. Dini ritiiellerde kadinlara gore tasarlanmis giysilerin kutsal goriilmesi
nedeniyle degistirilememesi ve bu nedenle erkeklerin kadin giysileri i¢inde kutsal rollere
biirlinmiis olmalar1 bu gerg¢egin en Onemli kanitlar1 arasindadir. Dionysos senliklerinde
erkeklerin kadin giysilerine biirtinmesi, Lydiali rahiplerin kadin giysileri i¢inde dini térenler
gerceklestirmesi bu duruma Ornektir. Diinyanin her yerinde dinsel yetkinin bir cinsten 6teki
cinse, kadindan erkege aktarilmasi, rahibin rahibe gibi giydirilmesiyle gerceklesmistir. Dinsel

liderlikteki cinsiyet degisikligini gerceklestirmek ve fark ettirmeden kabullenilebilir kilmak
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gibi nedenler ile birlikte geleneksel ritiiel giysisinin kutsal ve biiyiilii gériilmesinin yaratmig
oldugu diistince ve korku ondan bir ¢irpida vazgegilmesini olanaksiz kilmistir (Erbil, 2012).
Yakin Dogu’da gerceklesmis olan patriarkal degisim, kendinden sonraki bir¢ok kiiltiiriin
toplumsal yapisinin prototipi olmustur. Kadinin dogurganlik, sifacilik, iiretim gibi 6nemli
yasamsal katkilarinin getirdigi kutsalligr ve toplumdaki statiisiiniin bir yansimasi olan Ana
Tanriga tapiminin yeri sarsilmis olsa da Mezopotamya’dan yayilarak ilk yerlesik tarim
toplumlarint etkilemeyi siirdiirmiistiir. Ana Tanriga inancinin en karakteristik ve kalict
ozellikleri Orta Anadolu’daki Phrygia’da bicimlenmistir. Phrygiali Ana Tanriga Anadolu'dan
Yunan diinyasina gelerek Avrupa toplumu tizerinde de gii¢lii ve kalic1 bir etki birakmustir. 5.
ve 4. ylizyillara ait yazili kaynaklardan 6grenilen Ana Tanriga dinsel torenleri, gizli kutlanan,
yalnizca kiilte giren kisilerin katilabildigi ayinlerdir. Bu ayinlerde gen¢ kadin ve erkekler gece
yapilan ritliellerde mesaleler ile tanrigaya eslik etmektedirler. Tanriganin Yunan kiiltlirlinde
edinmis oldugu atribiisii olan tef, tapim ritiielleri ile ilgili anlatimlarda fliit ve zille birlikte 6n
planda olmustur. Miizik ve dans ile giliclendirilmis bu torenlerin coskulu etkisi Yunan
toplumundaki bir¢ok kisiye devletin resmi dininin kurallarindan siyrilarak, tanriyla dogrudan
iliski kurma olanagi tanimistir (Roller, 2013). Euripides, Catullus, Vergilius gibi 6nemli
ozanlarin Ana Tanrica hakkindaki betimleri soz konusu ritiieller konusunda olumsuz
diisiinceler gelistirilmesine neden olmustur. Bununla birlikte Ana Tanriga’ya eslik eden ve
kendilerini hadim eden erkeklerin varligi, bu inan¢ bi¢iminin korku ve dehset yaratan
nitelikleri olarak goriilmiistiir (Roller, 2013).

Roma diinyasinda ise Ana Tanri¢a’ya, “Tanrilarin Ida’li Biiyiik Anas1” olarak seslenilmistir.
Ana Tanriga’ya Roma panteonunda ve Roma’nin Ida Dagi’ndan gelen Troiali Aeneas
tarafindan kuruldugunu anlatan efsane geleneginde bu iinvanla biiylik bir yer edinmistir
(Roller, 2013:20-21). M.O. 1. yiizyilda Cicero ve Diodoros’un yazilari, Augustus déneminde
Livius ile Ovidius'un tanimlamalari, Ana Tanrica ya olumsuz bakisin ve Roma’da 6nemli
oldugunun diger kapsamli kanitlaridir.

Ana Tanrica inancina dair bu olumsuz bakislar ataerkil doneme gecisteki soylemleri
yerlestirmede en basarili uygarlik olmus olan Yunan toplumu i¢in hi¢ de yadirganacak bir
durum olarak goériinmemektedir. Kadinin kutsal bir varlik olarak yer aldigi Mezopotamya ve
Anadolu kiiltiirlerinin biyii-bilim ve sanat-din gibi i¢ ice ge¢misligini akile1 bir yaklagim ile
yeniden isleyerek yabanci bulduklar1 6gelerden temizlemisler, kendilerine yepyeni ve
gelecekteki tim Avrupa kiiltiirlerini etkileyecek bir diislince bigimi yaratmiglardir (Cibiroglu,
1996). Yunan panteonunda evrene hakim giiciin, otoritenin temsilciligi, savasin,

kahramanhgin atfedildigi Tanrilar Zeus, Hades, Poseidon, Hephaistos, Ares, Dionysos,
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Apollon, Hermes gibi erkek karakterlerdir. Toplumdaki kadinin sinirlanmis rollerinin birer
yansimasi olarak gelisen evlilik, dogum, ask, giizellik, eglence ve tarimsal bereketlerle alakali
gorevler ise Hera, Athena, Artemis, Afrodit, Demeter, Hestia gibi kadin tanrigalara
atfedilmistir (Erbil, 2012). Tanrilar ve tanrigalar arasindaki cinsiyetlere gore bu rol dagilimlar
Yunan toplumu igersinde de gegerli olmustur.

Bu rol dagilimina gore; Pandora, lanetli kadin irkinin ve erkeklerin katlanmak zorunda oldugu
bir belanin ilk temsilcisidir. Kadinin karst konulamaz cinselligi erkeklerin kotlii duruma
diismelerinin baslangici olmustur. Bu nedenle patriarkin kadin {izerindeki en etkin denetim ve
baski araglarindan biri onun cinselligi olmus ve cinsellige yiiklenen her tiirlii kotiilik ve
tehlikenin kadindan geldigi diistiniilmistiir. Hesiod’un &ykiisiinde Zeus, Epimetheus’a
kadinin cinsel organi bigimindeki kotiiliigli gondermis, karsi koyamadigi bu tutku karsisinda
giinah islemis, bunun sonucunda ise yasamin getirdigi belalarla ve 6liim ile cezalandirilmistir
(Millett, 2011). Yunan mitolojisinde ¢ocuk Kkatili olarak anilan diger bir kadin ise Belos ve
Libye'nin kizi1 Lamia'dir. Seytani bir giic olarak ele alinan Lamia, Zeus'un karis1 olan Hera
tarafindan lanetlenmis, seytani bir varliga doniistiiriilmistiir. Zeus'la birlikteliginden olan
cocuklari Hera tarafindan oldiriilmistir. Bu yasadiklarindan sonra Lamia delirmis ve bir
magarada yasamaya baglamistir. Bu magarada geceleri kagirdig: ¢cocuklar1 yemis, uykusuzluk
hastalig1 nedeniyle ¢ocuklarin kanlarini emerek bir vampire doniismiistiir (Ercan, 2013). Baz1
mitlerde ise kadin basli, esek bacakli bir canavar olarak betimlenmis, ¢ocuklar1 korkutmakta
kullanilmistir. Lamia'nin Zeus'tan olan ¢ocuklarinin Hera tarafindan oldiiriilmesi, onun her
anneye diigman olmasina, ¢ocuklar1 kagirip yemeye baslamasina neden olmustur (Erhat,
1993).

Yari canavar yari insan bir kadin figiirii olan Medusa ilk olarak M.O. 7. yiizyilda Antik
Yunanlilar tarafindan yazili hale getirilmis iliada destaninda gegmektedir. Medusa miti detayl
olarak ise M.O. 2. yiizyilda Apollodorus’un o déneme ait sdylenceleri kayit ettigi eserinde yer
almaktadir. Apollodorus Medusa’dan su sekilde bahsetmektedir: “Yiizlerine bakanlar1 tasa
cevirmeleriyle Uinlii Gorgonlar olarak bilinen ii¢ kiz kardesten Oliimli olan1 Medusa’dir.
Gorgonlar, ejderha derisi gibi pullarla kapl, ¢arpik kafalari, domuzlarinki gibi uzun disleri,
piringten elleri ve altindan kanatlar1 vardir (Baskan 2011). Poseidon 6liimlii Gorgon olan
Medusa’ya tecaviiz etmistir. Poseidon’un bu tecaviizii Athena’nin kiskanghigini koriiklemis ve
bu ylizden Medusa’yr lanetlemistir. Giizelligi ile iinlii Medusa’nin saglarini yilanlara
dontistiirmiis, onunla goz gbze gelen erkekleri tasa doniistiiren bir biliyli yapmistir

(Uzundemir, 2010).
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M.O. 9. ve 8. yiizyila ait oldugu diisiiniilen ozan Homeros’un aktardig1, Antik Yunan’da yazil
hale getirilen iliada ve Odysseia destanlari, kotii kadin arketipleri agisindan énemli veriler
sunmaktadir. Iliada destaninda da kadin figiirler eril sdylemin onlara atfettigi dzellikleriyle
okuyucunun karsisina ¢ikmaktadir. Hekabe ve Priamos’un kiz1 Kassandra kimsenin soziine
inanmadig1 bir kahindir. Helen’nin mahvedici giizelligi, asilamayan surlar ile iinlii Troia’nin
yok olmasina neden olmustur. Homeros’un Odysseia destaninda ise yart kadin yari kus
bicimindeki Sirenler, biiyiili sarkilari ile rotalar1 sasirtan, giizellikleri ve cazibeleri ile
kendilerine ¢ektigi denizcileri dldiiren yaratiklar olarak betimlemistir. Bu nedenle destanda
sirenlerin ¢ekiciliklerine kapilmamak i¢in kurnazligr ile tanmman Odysseus, yolculuk ettigi
geminin diregine kendini baglamis, gemici arkadaglarinin da kulaklar1 tikamasi i¢in emir
vermistir (Vidal-Naquet, 2012). Odysseia destaninda diger bir katil kadin tipi olan
Clytemnestra figiirii, 19. ylizyilda ortaya ¢ikan “Kotii Kadin™ figiirliniin ilk goriintimlerinden
biridir. Aiskhylos’a “Agamemnon” adli eserinde ilham kaynagi olan katil ruhlu Clytemnestra
karakteri, oliimciil kadin stereotipleri agisindan Avrupa kiiltiiriinii etkilemis ¢cok dnemli bir
figlirdiir. Efsaneye gore, Agamemnon Clytemnestra’nin ilk esini 6ldiirmiis, Clytemnestra’ya
tecaviiz etmis ve onu zorla karis1 yapmistir. Agamemnon, asilamayan surlari ile iinlii riizgarin
sehri Troia’ya savas actiginda Clytemnestra’dan olan kizi, Iphigenia’y1r tanrica Artemis’e
kurban etmistir. Clytemnestra i¢in bu aci igine atilamayacak kadar biiyiik olmustur. Troia
savaginin siirdiigli on yil boyunca, iktidar Clytemnestra’nin eline ge¢gmis, Agamemnon’nun
yoklugunda diismani olan Aegisthus ile ask yasamaya baslamistir. Troia savasi doniisii
Clytemnestra, icindeki intikam atesi ile Agamemnon’u Sldiirmiistiir. Myken’de bu sekilde
baslayan ve devam eden mit, Clytemnestra’nin oglu Orestes tarafindan Atina’da oldiiriilmesi
ile son bulmustur. Berktay, s6z konusu tragedyanin Antik Yunan’da ataerkil diizenin,
sistemlestirildigi ve kurumsallastirildigr yeni yazili hukuk ve demokrasiye gecis doneminde
yazilmis olmasina dikkat ¢ekmektedir (der. Yelozer, 2013, konferans). Antik Yunan ve Roma
mitolojik Oykiilerindeki kadin karakter patriarkin ona atfettigi 6liimciil ve tehlikeli

ozelliklerine vurgu yapilarak seytanlastirilmistir.

Avrupa Resim Sanatinda Oliimciil Kadin Figiirler

Pagan inaniglardan, tek tanrili dine gecis siireci ve bu siirecin bir par¢asi olan Ana Tanri¢a’nin
yerini tek bir kadiri mutlak erkek tanriya birakmasi olgusu 1.0. 4. ve 3. binyilda
gergeklesmistir. Tek tanrili dinlerin dogdugu ve yayildigi zaman dilimi iginde erkek egemen
koleci sistem, kiiltiiriin tiim alt ve {ist yapisal kurumlarini olusturmustur. Bu erkek egemen

stirec tek tanrili dinlerin ortaya ¢iktig1 doneme gelindiginde ideolojik yapiyr maskiilen yasam
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bi¢imlerine biiyiik 6l¢iide uyarlamistir. S6z konusu ideolojik yapinin diisiinsel ve maddesel
dayanaklar1 koleci sistem iginde olustugundan tek tanrili dinler kole ideolojisinin derin izlerini
barindirmaktadir (Erbil, 2012). ideolojik boyutlu dinsel diisinme bigiminin Y®&netici-Tanri
benzetmesi siyasal boyutu gelistirilmis imparatorluklar déneminde tiim insanlarin tek
yoneticisi olan imparator, evrenin tek yoneticisi tanri, cennet-cehennem olarak siniflandirilmig
bir ote diinya kavrami ile olgun bi¢imini almistir (Senel, 2004). Bu erillesmenin ideolojik
olarak yerlestirilmesine yonelik bir ¢aba olan kadin yiiceliginin yok edilmesine dair kanitlar
tek tanrili inanclarin kutsal kitaplarinda belirli izler birakmistir (Berktay, 2014). Ornegin
kokleri Siimer kiiltiiriine dayanan Tevrat’ta gecen “Yaradilis Oykiisii” i¢inde kadin bedeni
ciddi bir saldirtya ugranustir. insanin kadm bedeninden dogma gerceginin yadsimnmasimin
yaninda kadinin, erkegin bedeninden yaratilmasi saglanmistir (Erbil, 2012).

Mezopotamya’'nin ilk smifli uygarliklarinda filizlenmis olan kadin ve erkegin ayni statiide
olamayacag1 diisiincesi, mitlerin alt yapisin1 olusturdugu Yahudi ve Hristiyanlik iginde
degisiklige ugramadan hatta giiclenerek yer edinmistir. Mitolojik hikayeler, tek tanri
anlayisina uygun hale getirilmis olsa dahi kadin hakkindaki 6greti, ders ¢ikarilmasi gereken
konu ya da iletilmek istenen mesaj temelde ayni kalmistir. Bu durumda toplumu
yonlendirmek i¢in icat edilmis en giiglii silahlar olan dini fikir ve dogmalarin gercekligi
onemli degildir, nemli olan anlatilan hikdyenin islevidir. Insanlara iktidarin diisiincelerini
empoze etme acisindan politik bir tavir da barindiran dini ve mitolojik hikayeler, kadinlarin
iyi, kotii, erdemli, fedakar, edilgin, seytani, cadi, sehvet diiskiinii, kotii yola siirlikleyen,
tilkketen, kirli, canavar, katil ruhlu, akilsiz, eksik gibi yaftalarla kolaylikla bilinglere
yerlesmesini saglamistir.

[k Hristiyan tarih¢i olan Justin Martyr, tek tanrili dinleri pagan dinlerden ayirmak igin kutsal
metinlere bir ekleme yaparak seytani icat etmistir. Martyr, seytanin varolusunu Isa’dan énceki
bir zamana yerlestirmis, pagan inamslar1 kotiiliikle, kafirlikle iliskilendirerek, tanri ve
tanrigalar insanlar1 yaniltmak icin seytanin yaratmis oldugunu ileri siirmiistiir. Insan1 yoldan
cikartan, giinah islemeye yonelten seytanin, erkekten cok kadina olan yakinligi ve isbirligi
icinde olmas1 bu varolus tasariminin en O6nemli tarafidir. Seytan, ilk giinah miti igersine,
erkegi kadm vasitasiyla bastan cikartan kotii bir melek olarak yerlestirilmistir. Ik erkek
Adem, Havva’ya olan cinsel gii¢siizliigii nedeniyle yenilmis, Seytan’in Adem’i bastan
cikarma girisimleri Havva ile basariya ulagsmistir. Tanri, Adem’i ve onun kaburgasindan
Havva’y1 yarattiktan sonra onlar1 cennete yerlestirmis, orada yer alan bir agacin meyvesini
yememeleri i¢in onlart uyarmistir. Seytan, Havva’yr yasaklanan meyveden yemesi igin

kandirmis, 6liimsiiz olacaklarini, Tanr1’nin da aslinda bu nedenle boylesi bir yasak koyduguna
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inandirmigtir. Hristiyanlikta ve Musevilikte “Ilk Giinah” olarak tanimlanan bu &ykiide
Havva’ya atfedilen merak, nefsine hakim olamama, itaatsizlik, bastan ¢ikarma gibi giinahkar
tavirlar dikkat c¢ekicidir. Seytanin ilk olarak Havva’yla konusmus ve onu ikna etmis olmasi
kadinin tutkularina kolay yenildigi, giinaha daha yatkin oldugu diisiincesini per¢inlemektedir.
Adem’i bu giinah1 islemeye ikna eden ve seytanin sozilinii dinlemis olan Havva’dir (Oktan ve
Kiiciikalkan 2013). Cennetten kovulma miti de ayni konunun daha gelistirilmis bir bi¢imidir.
Millett’e gore Yahudi-Hristiyan inanglarinin ana miti ve bu nedenle bugiinkii kiiltiirel
kalitimlarin temeli oldugu icin bu Oykii ¢ok biiyiik 6nem tasimaktadir. Teoloji de insan
acilariin ve gilinahlarinin nedeni olarak kadin ve onun aleyhinde gelisen cinsel tutumun
temelini meydana getirmektedir. Ciinkii bu goriis Bati’daki ataerkil gelenegin can alici
noktasidir (Millett, 2011). Incil’de ve Yahudi geleneginde kadin yiiziine sahip, uzun sagls,
kanatl1 bir ucube olan ayn1 zamanda Kabala 6gretisinde Adem’in ilk karis1 olduguna inanilan
daha sonra bir cine doniisen Babil kokenli Lilith’ten bahsedilmektedir (Eco, 2009). Havva’ya
yasak meyveyi yemesini ve Adem'i ikna ederek ona da yedirmesini sOyleyen yilanin Lilith
oldugu vurgulanmistir: “Havva'da asi olarak gordiiglimiiz tiim karakter ozellikleri Lilith'in
etkileri olarak goriilmiis ve diger kadinlar igin bastan ¢ikarici ve tesvik edici bir unsur haline
gelmistir. Havva'y1 bilgeligin yasak meyvelerinden yemeye ikna eden o olmustur. Burada
Lilith'le yilan biitiinlesmistir” (Ercan, 2013). Bu durum kadinin seytanla isbirligi yaptigini
hatta seytanin bir kadin olabilecegi diisiincesini olusturmaktadir. Cinsiyetler arasi savagimin
acik ve net ilk izleri, Ibrani mitolojisindeki bu Adem ile Lilith sdylencesinde goriilmektedir.
Ciinkii Lilith'in itaatsizliginin ¢ikis noktas1 acikga Adem ile ayni konumda olmak, bir tiir
esitlik istemidir. Lilith, hem kendisinin hem de Adem’in topraktan yaratilmis oldugunu ifade
ederek, Adem'e itaat etme emrine karst ¢ikmistir (Ercan, 2013). Lilith’in yaratilmasi
Tekvin’de su sekilde anlatilmaktadir:

“Tekvin Bap 1:26: "Allah yeri, gégii, yildizlari, bitkileri hayvanlar yarattiktan sonra 'Allah
dedi: Suretimizde benzeyisimize gore insan yapalim! O yeryiiziinde her seye hakim olsun.' Ve
Allah insan1 kendi suretinde yaratt1 ve onlar1 erkek ve disi olarak yaratti." Talmud'a gore bu
ilk Adem'le yaratilan kadinin ad1 Lilith'dir. Bu kadin kendini Adem'le esit goriip, onun séziinii
dinlememis ve bir disi cin olmus, erkeklere satasmaya baslamis” (Cig , 2010). Soz
dinlemeyen bir tip olan Lilith, isyan ederek Adem’i terk etmistir. Adem’in terk edildikten
sonra yalniz kalmak istemedigini belirtmesi iizerine, Tanr1 erkegin kaburga kemiginden bir
kadin daha yaratmistir. Yeni yaratilan kadin, Lilith gibi esitlik isteminde bulunmamustir.
Ciinkii 0 Adem'in kaburga kemiginden yaratilmigtir. Artik kadin tamamen ikincil konumdadir

ve erkegin bir pargasi olarak onun ihtiyact i¢in var edilmistir (Ercan, 2013). Tim bu
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¢ikarimlara ragmen Havva’da, Seytan-Lilith-Yilan tarafindan ayartilmistir ve Adem’le birlikte
cennetten kovulmalarinin sorumlusu, diinyaya kotiliikklerin gelmesinin kaynagi kadin
olmustur. Benzer 6liimciil kadin betimlemeleri teolojinin giiclii bir firtina gibi estigi Ortagag
resimlerinde 6nemli 6rneklerini gbzler oniline sermektedir. Donemin resimlerindeki kadin
figiirli, Hristiyan kilisesinin tek iktidar oldugu bu siirecte maskiilen ve hegamonik bir tavir
cergevesinde gerceklesmistir. Buna paralel olarak resim sanati gostergelerinin didaktik amagla
yapiliyor olmasi ve kilisenin menfaatine paralel bicimde belirlenen kurallar ile kurgulanmig
oliimciil kadin figiirleri, toplumsal hafizaya sorgulanmadan kodlanmis oldugu sdylenebilir. Bu
baglamda Leppert “Sanatin Anlam ve Goriintiisii” adli kitabinda, belli bir mekan ve
zamandaki insanlarin gérmek istedikleri ya da gérmeye deger bulduklari imgelerin ne kadar
onemli olduguna deginmistir. Leppert’a gore resim: “Ilgileri kaydeden derin bir tutanaktir;
fakat kayitlarinda asla nesnel degildir, Bu baglamda resim tarihsel, siyasal ve toplumsal
acilardan onemli belgeler olmakla birlikte yalnizca bu fenomenlerin bir tutanag degil ayni
zaman da tartismalarin 6nemli “Katilimci”’larindan biridir; gegmisin ve bugiiniin bir aynasi
olmaktan ziyade gelecegin sekillendirilmesine katkida bulunan bir basrol oyuncusudur”
(Leppert, 2009).

Ortacag resminin konular1 dini hikayeler olan Hristiyan ikonografisi ornekleridir. Avrupa
Resim Sanatinin biiyiik ve O6nemli 6rneklerini olusturan bu konular Eski ve Yeni Ahit
sahneleridir. Resim tarihinde islenmis en yaygin Eski Ahit konusu olan “Adem ve Havva”
kadin diismanliginin dayandig bir temel olmasi agisindan ¢ok 6nemlidir (Boynudelik, 2015).
Erken Ortagag’da Karolenj donemine ait Manastir yapimi el yazmalarindan olan Bamberg
Incili i¢indeki “Cennet Bahgesi” sahnesi konunun yalin ve anlasilir imgelerle verildigi egitsel
orneklerden biridir (Gorsel 1). “Adem’in Yaratilmasi” ile baslayan sahne “Hayvan ve
Bitkilerin  Yaratilmas1”, “Havva’nmin Yaratilmas1”, “Havva’'nin Seytan Tarafindan
Kandirilmas1”, “Ilk Giinah”, “Cennetten Kovulma”, “Habil ve Kabil”, “Yiiceltilen Isa”

sahnelerinin yansitilmasiyla bir 6greti mantig1 amaglanmistir (Beksag, 2012).
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Gorsel 1. Bamberg Incili, “Cennet Bahgesi”, 9. Yiizyil, Bamberg Devlet Kiitiiphanesi, Almanya.

Ortagag resimlerinin giinahkar figiirii genellikle cinselligi 6n plana ¢ikarilmis bir kadin
olmustur. Ayrica kadinin Havva’nin soyundan olmasi nedeniyle seytanla olan yakinlig1 her
firsatta alt1 ¢izilmistir. Sehvet ve arzu dolu olmasi, bastan ¢ikariciligini kullanarak erkegin
iktidarin1 sarsmasi, Olime gotiiren kararlar aldirmasi, resim kompozisyonlarinda kadin
betimlerini sekillendiren énemli noktalar olmustur. Havva Tanri’nin soziinii dinlememis ve
ona itaat etmeyerek yasak meyveyi yemistir. Ardindan yasak meyveyi yemesi i¢in Adem’i
kandirmis ve cennetten kovulmalarina neden olmustur. Orta Cag teorisyenleri toplumun
hiyerarsik bir diizen bi¢iminde yapilanmis olmast ile insanin katlanmak zorunda oldugu
birgok acitya Havva’nin bu itaatsiz tavirlarinin sebep oldugunu belirtmistir (Alatli, 2010). Bu
nedenle Adem’in cennetten kovulmasina sebep olan Havva, bu dénem i¢inde giinahkarligi

temsil eden en 6nemli kadin figiirii olarak dini resim sahnelerinde yerini almistir (Gorsel 2).
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Goérsel 2. Anonim, “Ilk Giinah”, 420 cm x 420 cm x 70 cm, Fresk, 1196-1200, Sigena Manastir1, Aragon, Ispanya.

Konuya iliskin tezi destekleyici bulgular, resimlerin anlam agisindan yorumlanmasi ile ortaya
cikmaktadir. Sanatginin resim aracili ile goriinenden hareketle gosterilmek isteneni verme
bicimi ise igerigin yorumlanmasiyla somutlagmaktadir. Erkek sanat¢i bireyselligini ve
ozgiirligiini  kazanmasinin s6z konusu oldugu modern doneme kadar kilise, kraliyet,
aristokrasi veya burjuvaziye hizmet ederek, zengin ve giiclii siniflarin bicimlendirdigi diisiince
ve kurallar ile kompozisyonlar {iretmistir. Bu baglamda sanat tarihinin 6nemli bagyapitlar
icinde goriilen ve mizojini i¢eren istii Ortiilii anlatimlar, eril giiciin hizmetinde gerceklesmis,
resim sanati ataerkil diisiinceleri empoze etmede Onemli bir ara¢ olmustur. Diinyaya
kotiiliikleri getiren, nemfomanyakligi nedeniyle erkegin iktidarini, itibarmi sarsan ve
mahveden kotii kadin anlatim1 Ronesans, Maniyerizm, Barok, Rokoko, Yeni Klasisizm gibi
farkli estetik anlayislarda bile ortak bir anlam birligi gostermektedir. S6z konusu bu estetik
anlayislar dogrultusunda yapilmis mitolojik, teolojik, edebi kurgularda kadin figiirlerinin
bi¢im ve igerik agisindan benzerliklerini korudugu saptanmistir. Erdemli, itaatkar ve “Kutsal
Anne” ile onun tam karsitt olan sehvetli, giinahkar “Kotii Kadin” erkek izleyiciye uzak
durmas1 gereken zaaflar konusunda dersler vermektedir. Resim kompozisyonlarindaki
gostergelerin maniipule edici tavrimi kullanarak erkeklere sehvetin tehlikelerini sebep sonug
iliskisi icinde veren resimler bu agidan didaktik bir yapiya biiriinmektedir. Korunmaya
muhta¢ zavallidan, kagirilan, tecaviiz edilen giicsiiz bedenlere, bastan c¢ikartarak erkegin
hayatint mahveden nemfomanyaktan, eril giicli reddetmesi sonucu diglanarak canavar ya da
cadiya dontstiiriilen disilere kadar genis bir skala olusturan resimlerdeki kadin karakterler,
donemlerin siyasi ve politik ¢ekismeleri iginde bir iktidar meselesi olarak da sanat tarihinde

yer almiglardir.
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Resim tarihinde kompozisyonlarda yer alan kadin figiirii ii¢ tipte yansitilmistir. Ideal kadin,
bekaretini koruyarak kendini tanriya adayan Meryem “Evdeki Melek”, Mecdelli Meryem
hayata giinahkar baslayip isa’yr gérmesiyle iman eden fahise “Tovbekar Kadin”, Havva
itaatsizligi, seytan ile olan yakinligi, bastan ¢ikarici olmasi, ilk glinahin sorumlusu ve
dolayisiyla diinyadaki tiim kétiiliiklerin sebebi olan “Oliimciil/ Erkege K&tii Sonu Hazirlayan
Kadm”. Ataerkil ideolojinin bu {i¢ prototipi i¢inde yer alan Fransizca Femme Fatale —
Oliimciil Kadm, egemen ideolojinin uygun gordiigii kadin modelinin karsiti olarak resim
tarthinin en Onemli yapitlart icinde goriilmektedir. Resim kompozisyonlarinda belirli
ikonografik 6zelliklere sahip kotii kadin tipi, cinselligi ile varligini ortaya koyar ve yine cinsel
acidan saldirgandir. Bununla birlikte baginda giicliniin simgesi ta¢ ya da sapka, degerli taslarla
ya da cigeklerle siislenmis uzun saglari, boynunda o6zellikle inci kolye, kulaginda kiipe,
parmaklarda yiiziik gibi bir ¢cok miicevhere sahip, ¢iplak ya da transparan kiyafetler iginde,
giysili ise viicudunun hatlarimi belli eden gosterigli bir kostiim i¢inde ve genellikle erkek
izleyiciyle utanmaz bakiglar ile dialektik kurarak onu davet eden bir cerceve iginde
karakterize edilmistir. Bu baglamda Avrupa resim sanat1 iginde yer alan bu Oliime sebebiyet
veren/ Oliimciil Kadin figiirlerinin yer aldigi kompozisyonlar bigim-igerik agisindan
incelenerek Alegorik-Didaktik, Betimlemeci-Tematik ve Edebi olarak {i¢ boliime ayrilmustir.
Bu kadm figiirlerinin kompozisyon i¢indeki ontolojik rolii ve gostergelerinin altinda yatan
anlam, kadin diigmanligini kanitlayan en 6nemli argimanlardir.

Alegorik resimlerde genellikle kadin figiirii belli bir kavramin sembolii ve kisilestirilmis hali
olarak kurgulanmistir. Bu tiir kisilestirmeler ile insanlara ahlaki mesajlarla erdemli hayatin
yollar1 isaret edilerek gosterilmektedir. Boylelikle kadinin cinsel ¢ekiciligi karsisinda
tutkularina hakim olamayan erkegin yasadig: trajik olaylar ders verici niteligi ile didaktik bir
yapiya biiriinmektedir. Sahnelerde en dikkat g¢ekici nokta, erkegin yaptigi yanlis, hatal,
giinahkar davranisinin bastan ¢ikarma ve kandirilma sonucu kadinlarin sebep oldugu imasidir.
Dolayisiyla kadinlar tehlikeli ve seytani varliklardir, ¢ekicilikleri ile erkegi yoldan ¢ikartarak
erkege giinah isletirler.

Konuya en yetkin 6rnek Francesco del Cossa’nin “Nisan Alegorisi: Veniis’iin Zaferi” adli
yapitidir. Schifanoia Sarayi’nin Aylar Salonu’nda yer almaktadir (Gorsel 3). Baldassare
d’Este ve Ercole de Roberti’ye atfedilen fresklerin konusu yilin aylar1 {izerinedir. Salonun
biitiin duvarlar1 alegoriler ile doludur. Dogu duvarinda bulunan “Nisan Alegorisi: Veniis’iin
Zafer1” konusu diger tiim alegoriler gibi ii¢ katmanli friz olarak diizenlenmistir. Frizin en {ist
boliimiinde yer alan resmin orta boliimiinde mitolojik bir anlatim ile kadim tanrisallik, alt

boliimiinde ise o doneme uygun saray olaylar1 betimlenmistir.
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Gorsel 3. Francesco del Cossa, “Nisan Alegorisi: Veniis’iin Zaferi”, 500 cm x 320 cm, Fresk, 1468-70, Schifanoia Sarayi,

Aylar Salonu, Ferrara, Italya.

Kompozisyonun tam ortasina yerlestirilmis ask tanrigasi Veniis, oturdugu dikddrtgen bigimli
tahtinin bulundugu ve iizeri siisli kumaslar ile bezeli sali, bir ¢ift kugu ile ¢ekilmektedir.
Tanriganin yukari dogru kaldirmis oldugu sag elinde bir elma goriilmektedir. Basinda
ciceklerden bir tac ile betimlenen tanricanin sag ve sol yaninda ugusan sevgi sembolii iki
beyaz giivercin yer almaktadir. Hemen oniinde sirt1 izleyiciye dogru doniik bir sdvalye diz
iistli ¢cokmiis Veniis’e bakmaktadir. Sovalyenin oniinde izleyiciye gosterilmemis bir yerden
sarkan zincir ise tutsakligi ile onu Veniis’lin oturdugu tahta baglamaktadir. Sahnenin sol
planinda kadin ve erkekten olusan on kisilik bir figiir grubu vardir. Ayakta duran dortlii grupta
izleyiciye doniik ii¢ kadin ve bu grup igindeki bir kadini 6pen erkek figlir goriilmektedir. Ayni
diizlemde yer alan hemen sagda bu Opilismeyi izleyen kollarint baglamis bir erkek yer alir.
Onun hemen arkasinda izleyiciye sirt1 doniik olarak yerlestirilmis sohbet eden bir kadin ve bir
erkek oturur pozisyonda goriilmektedir. Bu planin son grubunda ise iki kadin bir erkekli tiglii
grup calilarla ¢evrili alanda ayakta durmaktadir. Pembe giysili kadin sol elinde bir giil
tutmaktadir. Resmin sag planinda ise on bes kisilik kadin ve erkekli grup, ellerinde
enstriimanlar ile orkestra goriiniimii vermektedir. Iki kadm ve bir erkekten olusan birbirleriyle
olduk¢a yakin iliski i¢inde goriinen ii¢lii bu grubun ortasinda yerde oturmaktadir. Bunlarin
etrafinda ayakta duran ve onlar1 izleyen figiirler gériilmektedir. Bu boliimiin arka planinda ve
daha yukarida antikitenin 6nemli motifi ii¢ giizeller ellerinde meyveler ile gosterilmistir.
Sahnenin en arka planinda ise Ferrara sehri, ddnemin mimari 6zelligini tasiyan binalar ile
birlikte yer almaktadir. Kompozisyonun geneline tavsanlar ile kuslar yerlestirilmistir. Sehvet,
Hristiyanligin yedi 6liimciil giinahlarindan biri olarak gilivercin ve tavsanlar olarak sembolize

edilmistir. Bu tiir hayvan sembolleri 6zellikle dizginlenemez hayvani tutkulart ima etmektedir
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(Gibson, 2013:203). Bununla birlikte romantik askin sembolleri olarak da bilinen s6z konusu
hayvan betimleri kompozisyondaki erotik gondermelere de hizmet etmektedir. Po di Volonte
adli akarsuyun yanma konumlandirilmig bir gehir olan Ferrara Oniinde, sivri kayaliklarin
arasindan cekilen tanrica Veniis, savas Tanris1 Mars’1 giizelligi ve disiligi karsisinda diz
coktiirerek kolesi haline getirmistir. Sislii kumaslarla bezenmis Veniis’iin tahtin1 ¢eken
kugular bu anlamda sovalyenin Veniis’e olan sadakatini simgelemektedirler.

Kadin figiirlerinin yer aldigi resimlerin etki giiciiniin yiliksek olmasinin nedeni Leppert’in
deyimiyle goriilmeyen seyircinin maddi diinyayla olan iligkisince tetiklenen bir bakma
erotizmine, bakma arzusuna ve hazzina bagli olmasidir. Natiirmortun izleyicinin bakigini
yakalamasi ve akabinde koklama, tatma, isitme, dokunma duyularin1 uyandirmasi gibi kadin
figliri de ayn1 duyular1 uyandirirken giiclii-zayif, kagan-kovalanan, av-avci, korkak- cesur,
etken-edilgen, sahip-kole, kotii-iyi, glinahkar-masum gibi karsit kavramlara cagrisimlar
yaparak haz, zevk, gii¢, iktidar gibi erkil enstriimanlar {izerinden skopofilik doyumu
tetiklemektedir (Leppert, 2009).

Bir Oykiiniin baglangig, gelisme ve sonu¢ asamalarinin ayni kompozisyon igersinde
gosterilmesine Oykiileyici ya da hikdyeci anlatim da denilmistir. Sanat¢i eserlerinde hikayeleri
anlatmak icin iki ya da daha fazla sahne kullanmistir. Gegmis, gelecek ve o an, ayni sahne
icinde insa edilmistir. Sahne i¢ersindeki hikayeyi ¢6zmek i¢in farkli imgeler arasinda baglanti
kurmak gerekmektedir. Betimlenen hikayenin anlam1 her zaman tiim agikligi ile verilmemis,
metaforik ve ironik anlatimlar kullanilmistir. Adem ve Havva, Salome, Vaftizci Yahya’nin
baginin kesilmesi gibi popiiler teolojik temalar bu sahneleme tekniginde sik¢a kullaniimistir
(Tukel ve Arsal 2014). Kutsal kitaptaki olaylari inananlara anlatmanin en iyi yolu gorsel
temsiliyeti kullanmak olmustur. Kilise yetkilileri herhangi yorum ve yanlis anlamaya yer
vermeyecek bigimde yapilmasin istedigi gorsel malzemeler tek bir giiciin toplumu istedigi
gibi yonlendirmesinde ¢ok giiclii silahlar olarak varliklarini ortaya koymuslardir. Ortacag
boyunca kutsal kitapta anlatilan olaylar gercek olmayan ya da en azindan insanin ¢evresindeki
dogay1 hemen hemen higbir referans vermeyen ortamlarda betimlenmistir. Boylece bakanlarin
ilgisi sadece olaym kendisi lizerine yogunlasabilirken g6z ve zihin manzara mimari gibi
gercek elemanlar ile mesgul edilmemistir. Bu gercek dis1 ortam yaratma isi ¢cogunlukla altin
varak zemin olarak kullanilarak gerceklesmistir. Ronesans donemi ile birlikte bu kez ayni
olaylar donemin degisen degerleri 1s18inda gergekmis gibi gdsterilen izleyicinin iginde
yasadig1 mekanlara tasinmis bu bakimdan ¢ok daha gercek¢i anlatimlar olusmus ama dine
dair olaylarin yorumlanmasi dnceki donemde oldugu gibi devam etmis ¢ok asir1 ve farkl

yorumlara gidilmemistir. Dini hikayelere baglilik sembollerin ve referanslarin belirlenen
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cercevede kullanilmasi barok donem iginde de degismemis sadece olaylarin dramatik kurgusu
ve aktarimindaki teknik meseleler donemin iislup 6zelligine bagl kalinarak ¢oziimlenmistir
(Boynudelik, 2015). Bu yaklasim Manet’in “Olympia” sinda agik¢a goriilmektedir. Manet,
“Olympia” isimli resmi i¢in Tiziano’nun Urbino Veniisii’nden ilham almistir (Gorsel 4).
Aresse’ye gore Manet bu resimden bir pin-up kizi izlenimi edinmis, Olympia’da bu imaji
vermesi i¢in miisterisini bekleyen kibar bir fahise betimlemistir. Geleneksel perspektifli sahne
diizeni ve yazinsal konuyu temel alan bir teatrallige karsi tavir gelistiren sanat¢i, bakanlara
kendini gostermekle ve onlara bakmakla yetinen kadin izleyicinin dikkatini resmin yiizeyinde
tutmaktadir (Aresse, 2015). Bunda kadinin kendine olan giiveniyle, utanmaz ve dominant
bakislar1 izleyiciyi ile bir dialektik kurarak tutsagi haline getirmektedir. Manet’nin
kompozisyonunda beyaz ortiilii bir yatagin iizerinde uzanmis olan ¢iplak kadin erkek oldugu
diislintilen izleyiciye dogru bakmaktadir. Sag planda siyahi bir hizmet¢i Olympia’nin
hayranlarindan biri tarafindan geldigi disiiniilen bir buket c¢icek ile betimlenmistir.
Olympia’nin hemen ayakucunda yer alan bir siyah kedi saldirgan tavri ile dikkat ¢gekmektedir.
Kadmin erkegin iizerindeki disil giicii, kiskirticiligi, hiikmeden tavri, ayagindaki terlikleri,
boynunda kadife gerdanligi, sagindaki kamelyas1 ve eliyle kapattig1 cinsel organi ile uzanmis
betimlenen geng fahise ile erkek izleyici i¢in adeta bir tuzaktir. Parmaklarinin durusu ay 15181
altinda ciftlesme dansi yapan bir disi yengece ya da ciftlestikten sonra erkegini yiyen bir
tarantulaya benzetilir. Geng fahisenin kolunda Manet’nin annesine ait bir bilezik ve o
bilezikte kendi bebeklik sacindan bir bukle oldugu ve sacindaki kamelyanin Alexandre
Dumas ve Verdi’nin La Traviata operasina ilham veren romani “Kamelyali Kadina dair bir

gonderme oldugu diisiiniilmektedir (Rubin, 2015).

Gorsel 4. Manet, “Olympia”, 130.5 cm x 190 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, 1863, d’Orsay Miizesi, Paris, Fransa.
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Manet’nin Olympia’sinda geleneksel Veniis imgesi bozulmustur. Bir baskaldirma olarak
goriilen resimde ideal kadin figiirii yerine modern donemin kadina bigtigi rollerden birisi olan
fahise, bir aktris gibi basrolde yer almaktadir. Manet’nin Olympia’sinin izleyiciye olan
dogrudan bakis1 erkege acikca bir meydan okumadir (Cakirusta, 2006). Mary Kelly’ye gore
kadin imgesine bakan herkes rontgenci konumundadir. Kadin bu bakistaki kendi imgesiyle
0zdeslesmeyi narsisistik bir 6zdeslesme veya bir rahatsizlik olarak yasar. Freud’dan yola
cikan Mulvey, ‘skopofili’yi ‘bakmaktan ve bakilmaktan zevk almanin yani sira, denetleyici ve
merakli bir bakisa tabi tutarak diger insanlar1 nesne olarak’ gormekle iligkilendirirken,
‘bakisin sahibi’nin erkek, imgenin ise kadin oldugunu ekler. ‘Belirleyen erkek bakisi, buna
gore bicimlenen kadin figiirline fantezisini yansitir. Geleneksel teshirci roliindeki kadinlar’,
sergilenerek ‘bakilan olma’y1 (to-be-looked-at-ness) ifade ederler’ (Aydogan, 2006).

Ik kadm ¢iplaklar italyanca cassone olarak adlandirilan evlilik hediyeleri ¢eyiz sandiklarina
yapilmistir. Yatak odalarini siisleyen bu sandik kapaklarinin iglerine ¢izilmis ilk ¢iplaklar
Giorgione’nin Uyuyan Veniis’iiyle kamusal alanlara tagmmistir (Gorsel 5). 1507-1508’de
diigiin hediyesi olarak yapilmasi, figlirlin doganin i¢inde tasvir edilmesi ile Veniis’e
doniismesi ve uyuyan bir ¢iplak olarak izlendiginin farkinda olmamasi sayesinde mesru

goriilmiistiir (Corbin vd. 2011).

Gorsel 5. Giorgione, “Uyuyan Veniis”, 108.5 cm x 175 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, 1508-1510, Eski Ustalar

Resim Galerisi, Dresden, Almanya.

Zevk yatirimlart denebilecek bu tiir resimlerde sehvet yogun olarak islenmis, goérme ile
birlikte dokunma duygusu uyandiran erotik hisler barindirmiglardir. Bu nedenle bedeni konu

alan resimlerde o doneme ait popiiler duruslar ortaya ¢ikmistir. Bu duruslarin popiiler
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olmasini saglayan Giorgione’nin Veniis’ii kirsal bir alanda uykuya dalmis ciplak olarak
betimlenmistir. Herhangi bir alt metin barindirmadan resmedilmis bu kadin figiirii dokunma
duyusunu harekete gecirmektedir. Haz verme duygusunu harekete gegiren erotiklesme,
dokunma duyusunun 6zel bir erotik duygu olarak erkeklerin ilgi alanina girmesi ve mitolojik
resimlerin entelektiiel ortam disinda da talep edilir olmasi bu tiir resimlerin popiiler olmasini
saglamistir denebilir. Donemin geleneklerine bagli olarak evlenecek kadmin c¢eyizinin
kondugu bilinen bu sandiklara yapilan resimler 6zellikle kadina evlilikteki roliinii agiklar
nitelikte yol gosterici olmustur. Ceyiz sandiklarima yapilan bu uzanmis ¢iplak kadinlar ile
ciftleri cinsellige ve dogurganliga tesvik etmek amaclanmistir. Bununla birlikte donemin
sosyo-kiiltiirel ahlaki yapisi i¢inde kadmin cinsel iligski sirasinda zevk almamasi gerektigi
yargisiyla iireme odakli cinsellikler yasanmis, kadinin kendini esinin zevk alacagi bu duruma
hazirlamasi i¢in 6gretici olmustur. Edebiyat yapitlarinin resimlere konu olusu Ronesans ve
Barok donemlerde sinirli sayidadir. Bu durum genel okuma-yazma bilen kitlelerin azlig1 ile
dogru orantilidir. Nesilden nesile kulaktan kulaga s6zel olarak aktarilan mitler ya da efsaneler
cogunluk tarafindan kolay okunabilen ana fikri ¢ikarilabilen egitici ya da Ogretici islevini
koruyabilen 6zelliklerinden dolay1 sanatcilar tarafindan tercih edilmistir. Ressam resminin
konusunu azinlik tarafindan bilinen edebi metinlerden degil cogunluk tarafindan bilinen
hikaye ve efsanelerden se¢mistir. Bu durum kisir bir dongii olarak tekrar etmis, din ve inang
sistemi tizerinden insanlarin gorsel yollarla bilgilendirilmeleri ve yonlendirilmeleri etkin
olarak resim sanatinda konu se¢iminde belirleyici bir unsur olmustur. John Milton’un “Kayip
Cennet” adli epik siirinden bir bolim olan Hogarth’in sahnesinde, Seytan cehenneme
giderken Oliim ile yiizlesmektedir (Gorsel 6). Aralarinda ¢iplak bir kadin olarak betimlenmis
olan ise Giinah’tir. Hogarth, Milton’un siirinin atmosferini yakalamak i¢in etkin renk ve boya
katmanlarinin kullandig1 bir kompozisyon sunmaktadir. Karanlik bir atmosferin igerisinde
parlak renkleri kullanarak onemli detaylar1 ortaya ¢ikarmayr basarmistir. Kadinin giinah
olarak sembolize edilmis oldugu sahnede figiiriin Gist kism1 giizelligini ortaya koyarken belden
alt kism1 grotesk yilanlarla ve cehennem kopekleri ile yapilandirilmistir. Seytan maske gibi
bir yiizli olan, zirhli, kuyruklu ve biiylik kanatlar ile bir kahraman olarak yansitilmistir. Bu

anlayis romantiklerin kullandig1 Diismiis Melek temasi ile uyum gostermektedir.
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Gorsel 6. Wiliam Hogarth, “Kayip Cennet; Seytan, Giinah ve Oliim”, 619 mm x 745 mm, Tuval Uzerine Yagliboya, 1735-40,
Tate Modern, Londra, Ingiltere.

Sonu¢

Ataerkil toplum bi¢iminin, insanligin en ilkel siire¢lerinden itibaren var oldugu iddiasi, tarihin
gizli kalmis koselerinin aydinlatilmasiyla artik kaygan bir zemine tagmmistir. Bugiin soz
konusu cinsiyet ayrimei ideolojinin erkil iktidar tarafindan yaratilmig oldugu argiimanlar ile
kanitlanmakta, tarihin yeniden insa edilmesinde onemli dayanaklar saglamaktadir. Politik,
teolojik, sosyolojik, tarihsel ve kiiltiirel 6gelerin icerisine yerlestirilmis bu eril fikirler ile her
daim dinamik yapisim1 koruyarak bugiine kadar gelmis olan cinsiyet ayrimciligi, artik cagdas
bir anlayisin disinda kalan kor bir bakistir.

Zamana kars1 durabilen ve direnen en 6nemli olgulardan biri olan sanat, 6zellikle resim sanati,
ataerkil sistemi sekillendirmede yayilmasini saglamada onemli roller istlenmistir. Resim
tarthinin bizlere sundugu kompozisyonun biitiinline bakildiginda eril iktidar toplumun
diisiince imgelemini bu yolla yonlendirirken sanatin gostergeleri ile birlikte egitsel ve dgretici
islevlerini de kullanarak, kadma Oliimciil/Kétii sifatlarini yiikledigi gorsel dokiimanlari
evrensel bilingaltina yerlestirmistir. Toplumun bilingaltina ytliklenen bu fragmanlarin tek
amaci ise otoriteye karsi sonsuz itaat ile birlikte kadinin ikincil konumunu sarsilmaz bir
zemine yerlestirmek olmustur. Avrupa estetigi i¢inde olusmus yapitlar incelendiginde
goriilmistiir ki; patriarkal ideoloji icinde gelisen bu resimlerde kadin, erkek sévenizminin
gormek ve gostermek istedigi yonde tehlikeli cinsel kimligini 6n plana ¢ikartan yansimalar
bicimindedir. Sayginlik ve 6zveri simgesi olan kadin, “Meryem” ya da “Evdeki Melek” tipi

ile ideallestirilmis, giizelligi ile erkegin aklin1 basindan alan, cinselligi ile giigten diisiiren,
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itibarsizlastiran, hatta 6liimiine sebep olabilen fahise ruhlu “Kétii Kadin™ tipi ile dislanmus,
tahakkiim altina alinmasi gereken Sliimciil varliklar olarak addedilmistir. Bununla birlikte
kadinin okiiltik giicleri oldugu varsayimindan hareketle kendini giigsiiz hisseden ve korku
duyan erkek, resimler yoluyla kadim1 cezalandirarak kendisine boyun egdirmistir. Bu
baglamda mitsel, dinsel kriterler ile olusan ve bugiine kadar degisime ugramadan gelmis olan
bu kadin arketipleri didaktik bir amaca hizmet ederek kadinlarin Havva’nin kizlart oldugu,
onun gibi itaatsiz, giinahkar, nemfomanyak ve giivenilmez oldugu uyarilar1 erkeklerin kadina
ona bakisini olumsuz olarak etkilemistir.

“Avrupa Resim Sanatindaki Oliimciil Kadin Figiirleri”nin varlik sebepleri, verdigi mesajlar,
tagidig1 igsel degerler, bigim ve igerik acisindan incelenmesi ile netlesmis, okuyucuya elde
edilen bu bilgi ve dokiimanlar araciligr ile sav aktarilmaya ¢alisgilmistir. Bunun yani sira
resimlerde betimlenmis olan kadinlar ve ona uygun goriilen 6liimciil roller ancak feminist bir
bicim-igerik incelemesi ile goriiniir hale getirilmis, patriarkal fikirlerin kadin betimleri
tizerindeki baskin giicii ortaya cikarilmistir. “Kadinlar tehlikelidir, cinsellikleri ile erkegi
bastan ¢ikararak onlara istediklerini yaptirirlar ve bu erkegin itibarsizlasmasina hatta 6liimiine
yol acar” seklindeki mizojininin 6ziinii olusturan bu fikir 9. yiizyildan itibaren incelenmis olan
resimlerdeki kadin figiirlerinin alt metni olmus, gecmisten gelecege aktarilan 6liimciil kadin
gostergeleri ile uygulanan tahakkiim her zaman hakli ¢ikarilmistir. Nesilden nesile aktarilmig
bahsi gegen konu ve figiirler ile bugiinde kadin diismanligi canliligin1 korumaktadir. Lakin
gecmisten bugiine sik sik yinelenmis s6z konusu 6liimciil kadin figiirlerinin bdyle bir muhalif
bir bakis agis1 ile incelenmesi, patriarkal iktidarm topluma sundugu kurgulanmis kadin
rollerine agiklik kazandirirken farkli bir resim tarihi algisinin da varligini ortaya koymus olur.
Oliimciil kadin figiirlerinin ontolojik olarak ¢dziimlemesi ile erkek sovenizmi tarafindan
bugiine kadar dayatilmis olan estetik alginin da degismesine hizmet etmesi olasi hale gelir.
Ote yandan yine bahsi gecen eserlerde yer alan kadin figiirlerinin yeniden anlamlandirilmus
olmasi bugiine kadar dogru oldugu iddia edilmis bilgilerin sorgulanmasini da glindeme getirir.
Kendi déneminden tarihsel kesitler sunan s6z konusu resimlerin feminist kuram ¢ercevesinde
irdelenmesi kadinin sadece cinsellikten ibaret olmadigimni diistinmeye iter. Kadinlarin tarihte
hayalet bir figlir oluglar1 ile onlara dogmadan Once bicilmis bu rollerin elestirilmesi
varliklarim1 ortaya koyabilmelerine firsat sunarken flizeri Ortiilmiis hatta yok edilmeye
calisilmis gecmislerini ortaya ¢ikarmayi da saglayabilir. Yiizyillardir bizlere sunulmus olan bu
bilgilerin disinda farkli argiimanlar1 Oniimiize koyan ve erkil diisiiniisii elestiren bu tiir
incelemeler, resim tarihinde Oliimciil/Kétii olarak betimlenmis kadin figiirlerinin sdzii edilen

anlamlar disinda sahip olabilecegi bir¢ok farkli anlam ve igerik barindirdigin1 géstermis olur
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1923 SONRASI TURK SANATINDA PORTRE EGILIMLERIi

Emre SEN1
Dilber BELTEN?

Ozet

Portre Sanati, Tiirk Resim Sanatinin vazgegilemez parcalar1 arasindadir. Sanat tarihi ortaya
ciktig1 cagdan bugiine kadar varligini siirdiiren portre sanati, insanlik var oldukca, kendi
benligini arastirmaya devam ettigi siirece var olmaya devam edecektir. insanliga ait olan bu
kavram ya kendisiyle birlikte hiimanizm akimini ortaya ¢ikarmistir ya da hiimanizm akimu ile
beraber portre sanatt meydana getirmistir. Insanoglu tarih siiresince diinya iizerinde gelen yeni
kusaklara eser izleri birakmak i¢in birden fazla taktik yaratmislardir. Bu taktikler ile pek ¢cok
bigcimde dile getirilmis portre tabiri; insanoglu niishasini zemin {izerinde tasvir etmek amact
ile harekete gecmis, asirlar siiresince de asag1 yukar1 her ¢agda oniimiize gelmektedir. Toplum
olarak mutluluk, heyecan, dert, keder ve bunlara benzer bir¢cok hissi yiiziimiize yansitmis
oldugumuz mimiklerimizle dogaya aktarmaktadirlar. Bu tarz aktarmalarin miikemmel bir
bicimde portre sanatinin ortaya ¢ikarilacagi diisiincesinden hareketle bu konu ele alinmistir.
Portrenin sahitligini yapan, tarihi gelisimi olarak en basarili bi¢imde dile getirildigi ve ilk
ornek caligmalarmin antik ¢agda meydana geldigi anlasilmaktadir. Bu makale, portrenin
icerigini, belirli ¢aglarda gelisim meydana getiren 1923 sonras1 Tiirk Sanatinda portrenin
egilimlerini konu almis ve portre sanatinin yaptigr yontem ve bicimsel degisimleri, sanat

yoniinden gelisimi, sanatci ve yapitlari da temel alinarak izah edilmeye calisilmistir.
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PORTRAIT TRENDS IN TURKISH ARTAFTER 1923

Abstract

Portrait art is an integral part of Turkish painting. The art of portrait, which has existed from
the time when art history emerged to the present day, will continue to exist as long as
humanity continues to explore itself. This concept, which belongs to mankind, has either
created the current of humanism with it or created the art of portrait with it. Over the course of
human history, they have developed multiple tactics to leave a mark on the new generations
that have come to Earth. The portrait definition, expressed in many forms through these
tactics, has been in action for centuries with the aim of depicting the human nature on the
ground. As a society, they convey happiness, excitement, trouble, sadness, and many similar
feelings to nature through our mimics that we have reflected on our faces. The idea that such
translations would perfectly reveal the art of portrait is motivated by the idea that this issue
would be dealt with. It is understood that the portrait, which testifies to its historical
development, is most successfully expressed, and the first examples of its work occurred in
ancient times. This article discusses the trends of portrait in Turkish Art after 1923, which led
to the development of the contents of the portrait during certain periods, and attempts to
explain the methods and formal changes made by portrait art, the artistic development, the

artist and the works.

Keywords: Portrait, Turkish Art, Republican Period, 20th Century, Painting
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Giris

Insanlar hayat seklini, haberlesme gayretini, inangtaki goriisleri ile ihtiyaglar1 yoniinde ele
aldig1 farkli sanat eserleri, bicimleri ve renkleriyle onlarin yasami siirdiiriip takip etmesi
nedeniyle birakilan bazi imler olmustur. Asirlar boyu fertler, cemiyeti kuran bir kesim gibi
bulunarak diger fertler ile birlikte hayatlarini siirdiirmek i¢in haberlesmis ve tanismiglardir.
Portre bu tanima yonteminin ismi haline gelmistir. Evvelden bu yana gdcen ve hala gelisen
portre yontem, materyal, anlatim ve sekliyle sanat boliimlerinin degisiklikleriyle benzerlik
ifade etmektedir. Portre sahislarin mizaglarini, fiziki yapilarini, kiyafet stillerini ve itiyatlari
istikametinde sahsi vesikanin tarif edilmesi nedeniyle yapilan ve sanatginin hisleriyle
fikirlerini ifade etmeye calistig1 sanatsal eserlerdir. Insanoglunun yapmis oldugu portre
eserleri slirdiiriilen hayata ve her ¢aga sahitlik yapmistir. Bu sebeple sanatgilarin her biri
stirdiirdiikleri hayati ve donenin niteligini, yasantisin1 eserlerine konu olarak almislar ve
portrelerine de aktarmislardir. Sanatgilar tarih boyu resim sanatinda kendilerini anlatmakta bir
ara¢ olarak degerlendirilen portreler yasadiklari ¢agin sahitligini yapmislardir. Bu sahitlik
aktarilan ¢agi eserleriyle ve sanatgi portreleriyle bugiine kadar gelmislerdir.

Portre sanati, birden fazla sanat tiiriiyle bagdastirilir. Bu tiirler; heykel, resim ve fotografta
bulunan bir insanin yiiz hatlarinin ve yliz mimiklerinin tasvir edilmesiyle meydana gelen
caligmalardir. Yapilan bu ¢aligmalarda asil amag, eserde yer alan sahsin goriinis, kisilik ve
asil psikolojisini aktarmaktir. Eserlerde yapilmis olan canli veya cansiz, ger¢ek veya hayali
bir bireyin sahsi hususlarinin tasvir edilmesine portre denir. Ressamin bizzat kendini tasvir
ettigi tiireyse oto-portre denilmektedir.

Bu makalenin asil amaci; 1923 sonrasi Tiirk sanatina portrenin nasil geldigi, sanat¢ilarin nasil
eserler meydana getirdigi, hangi sanat¢ilarin bu alanla ilgilendigi ve ortaya ¢ikan orneklerle
beraber deginilmistir. Makalenin asil amaci ise insanoglu sanatinin sanatkarlar araciligiyla eni
ve boyu olan bir zemin iistiinde gosterilirken seneler sonra meydana getirilen evriminin nasil
oldugudur. Portrenin tarihte nasil gelisti§inin arastirildigit bu makalede portre sanatinin
taniminin yaninda igeriginin de analiz edilmesinden bahsedilmistir. Bunun yaninda tarih
sliresince resim sanati portre sanatinin esas izleri tetkik edilmis, portrenin sanatcilar tarafindan
meydana getirilme siiresinde etkilenilen nedenler, baska tarzlar ile eserlerin iistiinde analizler
yapilmistir. Bu ¢alismanin sinirliliklarini; literatiir arastirmasinda deginilmis ve inceleme
sirasinda elde edilen, arastirmanin asil konusuyla baglantili oldugu sanilan gorsel ve
bilgilerden meydana gelmektedir. Bu ¢aligmanin sonucunda elde edilen bilgiler, bundan sonra
yapilan arastirma ¢alismalarina kilavuzluk etmesi ve kaynak sunmasi amaglanmaktadir.

Portre
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““Portrenin kelime anlami: Belli bir kisinin heykel malzemesi, boya, grafik, ya da desen ile
vapilan resmi olup, o kimsenin karakterini ve ifadesini tamamen veren resimdir’’ (Yegin,
2003: 2). Insanlarin sahsi niteliginin tasvir edildigi sekilsel figiirlere portre adi verilir.
Sanatgilarin eserlerinde kafanin viicutsuz resminin yapilmasi portre diye (Uner, 2010)
isimlendirilmis ve buna karsin tim viicudun resminin yapilmasi da portre olarak
bilinmektedir. Ayrica portre, tim ve yari boy zemin iizerine resim yapma olarak
adlandirilmaktadir. Belirli bir sahsin boyalar ile meydana getirilmis eseri olup, o kisinin
karakter ve simasii birebir yansitan eserlerdir (Turani, 1975). Yapilan portre eserlerinde
kisiligi yansitan faktorlerden bahsedebilmek amaciyla mizag ile benlik sézciiklerin izahinin
dile getirilmesi icap etmektedir. Portrede figliriin durdugu sekil ile 15181 geldigi ag1 mithim
yerlerden bir haline gelmistir.

Insanoglunun ilk baslarda avci-toplayici topluluktan kdy yerleskesine, koy yerleskesinden
sehir, krallik, imparatorluk ve demokratik devlet gibi sistemlerin hakim oldugu
goriinmektedir. Bu topluluklarin tiim diger topluluklar ile aralarinda farklilik bulundugu gibi
toplum igerisinde de simifsal farklilik bulunmaktadir. Birden fazla ressam calismalarinda
zenginlerin, soylularin, krallarin, kdyliilerin, yoksullarin kendilerine has 6zelliklerini portre
konusu olarak secerler. Portre resim sanatinda kisiligi yansitan unsuru yansitabilmek adina
model alian kisinin karakter analizinin olusturulmasi gerekir. Sanat¢inin ¢calismasinda figiire
gelen 151k ve figiirlin durus sekli portre olusturmada oldukca 6nemlidir.

Portre sanati ilkel masklardan baslayarak, iIlk Cag’da Yunan ve Roma sanatinda insan
figliriiniin kisisellestirilmesi ile gelisim siireci yasamistir. Portre sanatinin gergek gelisimi
Ronesans’la birlikte baslamistir. Teknik bilginin sinirli olmasi portre resminin genellikle
profilden yapilmasina neden olmustur. Ronesans’la birlikte hiimanizmin ortaya ¢ikmasi portre
ressamliginin 6n planda olmasini saglamistir (Gindogdu, 2018).

Portre kisinin fiziki niteligini, kisiligini, giysi stilini ihtiyaglar1 dogrultusunda kisinin sahsi
vesikasini teshis etme nedeniyle yapilan ve sanatkarlarin hisleriyle fikirlerini yansittig
sanatsal eserlerdir. Portrenin asil amaci ise; modelin bilingaltini, goriiniim ve karakterini esere
diizglin bir sekilde aktarmaktir. Bundan dolayr model sanatciya yiiziinii doner ve karsiy1
izlemeye baslar. Bunun karsili§inda sanatc1 ise seyirciye modelin i¢ diinyasinda olup bitenleri
diizgilin bir bicimde yansitmay1 basarir. Portre teknigi yagli boya, kuru boya, sulu boya, akrilik
boya, tiikenmez ve kursun kalem gibi degisik materyaller yardimi ile degisik zeminlerin
istiinde yapilmaktadir. Yapilan eserlerin ¢izimlerinde c¢ogunlukla suni 1sinlardan

faydalanilmaktadir (Parramon, 2002).
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1923 Sonrasi Tiirk Sanatinda Portre Egilimleri

Sanat alanindaki 6grenimini Osmanli Doneminde alan ve orada egitim gérmeye devam eden
nesil ulusal ¢cabanin zorlu senelerinden sonra 29 Ekim 1923’te Cumhuriyet’in ilaniyla beraber
o donemin birinci sanatkarlar1 diye zikredilmislerdir. Kendine yeni yeni gelen bu devlet
medeniyet olarak degisiklige girmistir. Siyasal giiciin tek bir kisinin elinde oldugu ve
yonetimin genellikle kalit yoluyla aile bireylerine gectigi devlet goriisiinden vatandasin tiim
ozgirliigiiniin ve hakimiyetinin yer aldig1 siyasal ¢aga gegmesiyle beraber sanatkarlar 6zlerini
yansitan sanatsal anlayis etrafinda taze topluluklarini meydana getirmislerdir. Ding ve taze
gelen Tiirkiye Cumhuriyeti, Avrupa’ya yonelik siyasetle beraber donemi izleyen pek ¢ok
sanata yonelme ve heveslenme ortaya ¢ikmustir.

Giizel Sanatlar Akademisi’nden 1923 yilinda mezun olan 6grenciler bir araya gelerek Yeni
Resim Cemiyeti’ni kurdular. Akademi 1924 yilinda bir Avrupa smavi agtt ve bu smavi
kazananlar ¢esitli iilkelere gonderildi. Bu 6grenciler 1928 yilina kadar c¢esitli alanlarda egitim
gordiiler. 1928 yilinda, daha 6nceden kurmus olduklart Yeni Resim Cemiyeti’ni feshederek
Miistakil Ressamlar ve Heykeltiraglar Birligi’ni kurdular (Erkal, 2013). Bu grubun iginde;
Seref Akdik, Ali Avni Celebi, Mahmud Cuda, Zeki Kocamemi, Refik Fazil Epikman, Cevat
Dereli, Elif Naci, Hale Asaf, Ziihtii Miiridoglu ve Nurullah Berk gibi isimler yer almistir
(Giinay, 2011).

Ik olarak Osmanli Ressamlar Cemiyeti, Yeni Ressamlar Cemiyetinden sonra kurulan iigiincii
sanat toplulugu olan Miistakil Ressamlar ve heykeltiraslar Birligi’'nde yer alan basarili ve
yalniz kadin sanat¢1 Hale Asaf’tir. Sanat¢1 eserlerinde firgadaki darbeleri yaygin ve rahattir.
Sanatc1 portrelerinde lirizm akimindan fikir almis ve Konstriikktivizm akimimin ¢izim
diisiincesi de goriilmektedir. Ressam yalin ve diiz olarak meydana getirdigi kendi portresinde
modern camia sanat¢t manzarasi ¢izmistir (GoOrsel 1). Sanat¢i orijinal ve atak halindeki
yapitlartyla Tiirk sanatinda ciddi bir sekilde donemin giliglenmesine yardimci olmustur.
Sanatginin portrelerde geldigi saf ve duru ifadeler ¢ag sanat¢ilarinin modern sanat donemine
yaklagabilmek i¢in olusturduklar1 yontemlerden bagimsiz kendi kendine meydana gelmis

diistincesi yok edilmeye baslarken coskun manasini almaya baslamistir (Erkal, 2013).
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Gorsel 1: Hale Asaf — Oto-portre

Zeki Kocamemi de ifadecilik ile kiibizm akimlariyla ilgilemis ve egitimini Almanya’da
almistir. Miistakil Ressamlar ve Heykeltiraglar Birliginin degerli ressamlarindandir. Sanat¢i
aldig1 egitimin sayesinde ¢ok daha fazla yapisal, kiibist tarzinda eserler yapmaya baslamistir.
Sanatc1 yapmis oldugu portre eserlerinde ayrintilara yer vermeyen, yalniz ve daha gosterisli
tarziyla Tiirk sanatinda ciddi ve 6nemli izler birakmustir.

Cumhuriyet’in onuncu yilina denk gelen 1933 yilinda, Bedri Rahmi Eyiiboglu ve bes arkadasi
sanat diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan D Grubu’nu kurmustur. Cemal Tollu, Zeki Faik
Izer, Abidin Dino, Nurullah Berk, Elif Naci ve heykeltirag Ziihtii Miiridoglu bu grupta yer alir
(Erkal, 2013). D Grubu, kuruldugunda, Miistakil Ressamlar ve Heykeltiraslar Birligi, kurucu
iiyelerinden ¢ogu ¢esitli nedenlerle dagilmissa da, yeni iiyelerle hatta biraz daha genislemis
olarak ¢alismalarini siirdiiriiyorlardi (Giinay, 2011).

Tiirkiye’de ilklerden biri haline gelen ve resim {istiine fikirleriyle, dgreticiligiyle, bediz,
mozaik, yazma, vitray, seramik vb. materyallerle kaygili ve deneyimsiz bir sekilde
pervasizligiyla Eyiiboglu Tiirk sanati i¢in tamamen tek okul haline gelmistir (Partanaz, 2007).
Eyiiboglu ortadgretim yillarini bitirdikten sonra Kocamemi ’den sanat egitimi alan ve birden
fazla ozelligi olan ressamdir. Resim yapmaktan nazim yazmaya degin pek fazla alanlarda
eserler vermistir. ‘“1950 yilindaki mozaik ¢alismalart ile uluslararast alanda basarilar elde

etmistir. Sonralart Eyiiboglu, Matisse'in resimlerine ilgi duymustur. Boylelikle motiflerin
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gorsel etkileri tizerinden resmini yapilandirmaya devam etmigstir. Ayrica Sanat¢i, Raoul Dufy,
Paul Gauguin ve Braque'dan da etkilenir’’ (Erkal, 2013).

Sanatg¢1 kendini arzuladigr sekilde tasvir ettigi birden fazla portresi vardir (Gorsel 2). Bedri
Rahmi Eyiiboglu 6zii iistlinden sahsiyetlerin portresine yani insanoglunun kendilerine ait
portrelerini yansitmaya baslamistir. “Kendini destikce insan baska insanlari da bulur, kendini

cizdikge insan baska insanlari da ¢izer” (Partanaz, 2007).

Gorsel 2: Bedri Rahmi Eyiiboglu — Oto-portre

“Eren Eyiiboglu Romanya'da Yas Giizel Sanatlar Akademisini bitiren sanat¢i, daha sonralari
Paris'te Andre Lhote'un atolyesinde de ¢alismalarda bulunmustur’’(Erkal, 2013). Sekil olarak
yetigsmis, gorkemli tarzda eserlerini bi¢imlendiren sanatci, ¢alismalarinda 15181 ve golgeyi
kendine 6zgii olarak dagitmaktadir. Eserlerinde c¢ok fazla sekilde ifade edilme endisesi
mevcuttur. Eyliboglu yasaminin bitimine dek pek fazla {irlin, en ¢okta portre yapmuistir.
Sanatc1 eserleri i¢in usanmadan, yorgunluk hissi duymadan modellerini gozlemlemis daha

sonrada yogun becerisi, sanat sevdasi esliginde Anadolu insanin1 zemin {lizerine ¢aligmstir.
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Gorsel 3: Eren Eyiiboglu — Oto-portre

Sabri Berkel, Kire¢ suyunda erimis madeni boyalar ile yeni sivanmis olan 1slak duvar
ylizeyine resim yapma teknigi ile aga¢ vb. maddelerin iizerinin farkli renkteki boyalarla
boyadiktan sonra bazi yerleri oyarak resim yapma ve bu kalipla alinan resmi basma teknigi
tizerinde 2 sene ders gormiistiir. “‘Berkel, Tiirk Resim Sanatinda 1950'lerde on plana ¢ikan
soyut resmin ilk onemli temsilcileri arasinda yer almigtir’’ (Erkal, 2013). Sanat¢inin eserleri
orijinal sekillendirilmesi ile sekli anlama bi¢imi hususunda bir mektep vasfi tistlenmektedir.
Sanatginin model c¢izimleri ile portrelerindeki c¢izimlerde oturakli cizgilerinin oldugu

goriilmektedir. Sanatci birden fazla oto-portreye de sahiptir (Erkal, 2013).

Gorsel 4: Sabri Berkel — Oto-portre
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““1940 yilinda Leopold Levy'nin atolyesinde egitim alan genglerin onciiliigiinde Yeniler
Grubu kurulur. Grup Icerisinde, Nuri Iyem, Feruh Basaga, Avni Arbas, Selim Turan Fethi
Karkas gibi sanatgilar gosterilebilir’’ (Erkal, 2013). Bu grubun savundugu akim, kurulan
dordiincti birligin savundugu akimdan farklidir. Yenilere baktigimizda sanat toplulugun
dertleriyle yakin olarak ilgilenmektedir. Vatandasin i¢ine giren sanatgilar, 20. Yiizyilda diinya
capinda yapilan iki savastan ikincisi olan ‘‘II. Diinya Savasi’’ sirasindaki stresli hava ve
mubhitte eserlerine toplumla ilgili hakiki sayilabilecek tek yol gostermislerdir. O dénemde
sanatc1 halktan ziyade kdylerde yasayan hatunlar1 konu almistir.

Nuri fyem, kentli hatunlarin portresiyle bilinmektedir. Eserlerindeki portrelerinde kederli,
duygulu, cesaretli, kolay kirilan hatunlarin simasi yer almaktadir. Insanlarin gériiniislerini ve
kisiliklerini anlatmada iistat olan sanat¢inin eserleri kolay olmay1 gecerek az sayida insanin
barindig1 kir bdlgesinde yasanan problemleri topluma gosterir, izah eder. Sanatginin meydana
getirdigi eserler degisiklige uymak i¢in ugras veren Cumhuriyet Donemi Kadin simalaridir.
Sanatgt yapmis oldugu eserlerinin hafizalarda kalmasinin nedenlerinin temelinde
caligmalarinin bilinenin haricinde farkli olarak yer almasidir. Bu eserler, sahsi birinin kisilik
ozelliklerini yansitmak yerine Anadolu kadinlarinin hepsinin kisiliklerini ¢aligmaktadir. Genis
ve kocaman hatun yiizlerinde genellikle yakinma, iiziintii, hirs, korkunun yaninda sevdayzi,

umutsuzlugu, huzursuzlugu agiklayan simalarda yer yer rastlariz (Giinay, 2011).

Gérsel 5: Nuri [yem — Portre
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Giinal ise eserlerinde sinir disindaki hatlarin egemen bulundugu yapisalcilik goriis tarzi ile
dikkat ¢ekmektedir. O donemde yasayan halkin umarsizliini, ¢ekilen sikintilarini eserlerine
konu olarak almistir. Dayanikli sekillerden yararlanarak diismeyen eserler meydana getirmis
daha sonrada Anadolu’daki kisileri buna benzer bi¢imlerde simge durumuna getirmistir.
Sanat¢inin yapmis oldugu yapisalct sekiller Anadolu’daki halkin gérkemli tasviri haline
gelmektedir. Neset Giinal eserlerinde halkin kurak havada sefalet igerisinde yasadigi hayati
sorgulayan anlatim tarziyla eserlerinde konu edinmistir. Eserlerinde yetismekte olan ayak ile
eller, hiirmet gosterdigi insanoglunun iireten, emek veren c¢abalarini anlatmaktadir. Sanatci
yapmis oldugu erlerinde insanoglunun yorgunluk nedir anlamayan serefli abidesidir (Erkal,
2013).

Gorsel 6: Neset Giinal — Anne ve Cocuk

Neset Giinal’dan egitim alan Nese Erdok ise eserlerinde insanoglunun kafasinin i¢inde olup
biten hayatla alakali ¢alismalar meydana getirmenin yaninda kent hayatindaki kimsesizligi de
konu olarak almistir. Sanat¢inin eserlerindeki renkle ayni ahenk ve diizen igerisindedir. Nese
caligmalarinda vurguladig: yerlerin seklini degistirerek bozmus ve boylece anlatimi giiclii bir
hale getirmistir.

. sanatta ruhun yiize yansitilmasi, zor istir. Erdok bu zoru segen sanatgilardandir.
Yapitlarinda yalin renk ve ¢izgilerle olusturdugu ylizler, varoslarin, orta sinif kent insaninin i¢

diinyalarini ¢esitli boyutlariyla sergiler. Erdok’ un tizgiin, disiinceli, dalgin, tirkek, tedirgin
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yiiz ifadeleri, anlamin aktarilmasinda en 6nemli aragtir. Kasvetli renkleri, yiiz ifadeleriyle tam
olarak Ortiigiir. Bu durum yetistigi atolye hocasi Neset Giinal’in resimlerindeki toprak
insanlarinin betimlemelerini animsatir. Ancak bigim, bigim bozma, espas, renk, konu gibi
resimsel o0geler birbirinden farklidir.

... Deneyimli bir goz figiiratif bir sanat yapitindan, onu yaratan bireyin maddesel ve tinsel
deger yargilari hakkinda ¢ok sey Ogrenebilir. Ciinkii bedenin ve yiiziin resmi, yaraticisinin
ol¢ii, giizellik, 6liim ve biling hakkindaki diisiincelerinin sayisiz ipuglarini verir. Denilebilir ki

her figiir bir oto-portre’dir (iz, 2006).

Gorsel 7: Nes'e Erdok — Beyoglu Cocuklart

Nur Kocak ise Hiperrealist ¢alismalar1 i¢inden insanoglunu bahsettigi eserlerinde birinci
cagdaki eserlerinin yer aldig1 aile albiimiinde ¢aligmalar1 ¢cagin sosyal kademesinde ortada yer
alan Tiirk aileyi anlatan bir dokiiman mahiyeti {istlenmektedir. Resimlerinde konu olarak
aldig1 kiyafetleri, hisleri ve mevzileri Tiirk halkina mahsustur.

Bunlar, bir bakima, fotograflarin resimleridir. Donemin fotograf stiidyolarinda, karakalemle
ve kendine 6zgii bir beceriyle rétuslanmis fotograflar, nesnenin resme doniisme siirecinde bir
bagka elin katilimini sanat¢inin tuval {izerindeki etkinliginin bir pargasi olarak iistlenir. Ama
zaten, bu fotograflari, albiimdeki halleriyle ¢ekici hale getiren sey, stiidyolardaki gizli ellerin
yaptigi miidahaleler degil midir? O eller, fotografi cektirmek icin kameranin karsisina
gecgenlerin, kendi varliklarinin saptanmasi oncesinde yaptiklar1 6zenli bir hazirligir vurgular.
Kimi zaman stiidyonun yonlendirilmis 15181, kimi zaman da dogal 151k iginde dikkatli bir
konumlanis ile ozenli giyimler, taranmis saglar ve gerektigi kadar yapilmig makyaj
rotuscunun marifetli ellerinde taglanir. Kogak, fotograftaki bu resimsellige tutkuyla bagh

goriinmektedir her seyden oOnce. Bu resimlerde siradan izleyici igin beceriye duyulan

70



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

hayranlik olarak ortaya cikan ilgi, yine aym izleyicinin kendi fotograf albiimlerinde sakli
duran hayata iliskin duygularini ve diisiincelerini, ¢ogu kez o farkinda olmasa da, resmin alani
icinde yeniden bi¢imlendirir. Fotograf resim olur, siradan hayatlar resmin dilinde kendini
goriir (Muraz, 2009).

Gorsel 8: Nur Kogak - Annem ve Ben

1938 dogumlu Mehmet Giileryliz, anlatimc1 tarzi ile figilir seklinde c¢alismalar meydana
getirmistir. Toplumla ilgili elestirel yonden c¢aligmalarindaki model simalari hayvan
figlirlerini andirarak sekilleri {izerinde oynamis, insanoglunun psikolojisi iistiinde de
durmustur. ‘1942 dogumlu Alaettin Aksoy ise Akademide Bedri Rahmi Eyiiboglu'ndan dersler

IR

almistir’”’ (Erkal, 2013). Aksoy c¢aligmasinin kompozisyonunda kullandigi modellerini
genellikle goriintii iginde gostererek ve modellerinde sekilleriyle oynayarak anlatimini
giiclendirmistir. Sanat¢t duygularin ve i¢ diinyanin 6n plana ¢ikarildigi akimda eserler
seyirciye sihirli kainat intibasini ¢agristirmaktadir. Bu nedenle Aksoy’un eserleri gergeklik

pay1 da iistlenmektedir.

Gorsel 9: Alaettin Aksoy — Unutulmusluk
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Bedri Rahmi Eyiiboglu’nun atdlyesinde egitim géren Utku Varlik ise, renk ve 15181n istikrarini
sagladigini fark etmekteyiz. Sanatg1 eserlerini diisiince goriiniisii ile birbiri igerisine gecirilmis
meydanlarla beraber degerlendirilerek hayali evren olusturulmaya c¢alisilmistir. Utku Varlik
hayali meydan icinde portre ve modeller tanitarak yaptig1 esrarengiz evrenin tesirini
giiclendirmistir.

“Utku Varlik, Kuzey Avrupa sanatina karsi duydugu ilgiyle kolaj ve boya dokularinin
bi¢imsel etkilerini biitiinlestirerek yarattigr diis diinyasinda kimi zaman eski Akdeniz
uygarliklarindan arda kalan imgeleri kimi zaman da gergekiistii bir olusumun figiirlerini soyut
oldugu kadar somut da sayilabilecek bir mekan yigmsalligr icinde ele alir. Varlik’in sanat
anlayisinin bigimlenmesinde, romantik egilimlerin giidiisiiyle Tarihi Modernizme duydugu

tepkinin de etkili bir katkis1 olmustur” (Partanaz, 2007).

Gorsel 10: Utku Varlik — Aksam

Aydin Ayhan Tiirk sanat1 i¢inde insanoglunun simasina ve modeline deger gosteren bir diger
sanat¢ct olmustur. Toplum ile ilgili mevzular figiir ve modeller iistiinden anlatan sanat¢i
meydana getirdigi portre eserleri Tiirk sanati iginde baska konuma sahip olmasina neden
olmustur. Sanatc1 ‘‘Anitsal Bag’’ adli sergisi ile anlatimli gozlerle bakan kimsesiz kisilerin
simalar1 gozlemlenmektedir. ““‘Aydin Ayan "Sisyphos'un Direnci” isimli kitabinda Mustafa
Orkun Miiftiioglu 'nun, onun “Anmitsal Bagslart’’ iizerine séylediklerini séyle’” (Erkal, 2013)
bahsetmektedir;

Bilinen higbir antik heykele birebir gonderme yapmayan Aydin Ayan’in “Antik Baglarinin®’
Antik Yunan plastifinden de etkilendigi inkar edilemez. Bunlarin genel anitsal bir bas
heykelini isaret ettikleri diisliniilebilir. Bu anitsal bas heykelleri antik bir heykelin soguk

nesnesinin Stesinde ya da berisindedirler. Otesinde ya da berisine olmalari, onun heykel
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nesnesinin Oncesi olan gercek/canli bir insan basi ya da heykel nesnesinden tlireyen be
sonrasinda canlanan/anlam kazanan bir bas olmasi ifadesiyle el tutulabilir. Bunlarin gercgek bir
heykel imgesinden yola ¢iktiklar1 belirgin degildir. Bu noktada “Ayan’in Anitsal/Antik
Baslar1” tek (unique)’tir (Ayan, 2007).

Gorsel 11: Aydin Ayan — Bukleli Sa¢li Kiz

Yalgin Karayagiz Giizel Sanatlar Akademisi’nde Kemal Iskender, Aydin Ayhan ve Devrim
Erbil’den egitim almistir. Sanatg1 eserlerinde gerceke¢i figiirler daha fazla etkilidir.
Calismalarinda modellerin civarin1 kusatan sert cizgilerin destegiyle simalardaki acikli
bakislar1 ¢ogalttig1 kadar figiirlere simgesel manalar bindirerek imgesel lisan1 varlikli hale
getirmistir. Karayagiz bazi eserlerinde kendi portresini ¢alismasinda yer alan modelle beraber
kullanmistir. Mehmet Ergiiven, sanat¢inin calismalaniyla alakali  “Portrede kokeni
Caravaggio’va kadar uzanan gélge/isik ustaligi, sonugta teknige dayali bir yetkinlestirme
istemini asip, kimlik ozdeglesmesine varmistir neredeyse... Karayagiz, kendi portresinden
hareketle, resim sanatimin ustalarina duydugu sayguyr gizli bir eklektizm ile aynt yapida bir

araya getirmistir " (Ergiiven, 1995) demistir.

Gorsel 12: Yalgin Karayagiz - Je Suis Devant Moi, Nous Sommes Devant Lui
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Mimar Sinan Gilizel Sanatlar Fakiiltesinde Aydin Ayan ile Devrim Erbil’in 6grencisi olan
Temur Koran ise soyut bir bigimde diizenlenmis portre ile figiir gorsellerini bolerek, arttirarak
veya goOrsellerden yine faydalanarak degisik calismalar meydana getirmistir. Giindelik
yasamdan fotograf kareleri kullanarak eserlerini yapan Temur Ko&ran kullanmis oldugu
teknikle alakali sunlart sdylemistir:

“Bagkasinin cektigi fotograflardan yeni bir metafor olusturuyorum. Cok hiiziinlii bir kadin
fotografi gormiistim. Kadin aglamadan hemen 6nce deklangore basilmis. Bu aglama dncesi
yiiz ifadesini ben bulutlar ¢izerek anlatmistim resmimde. Burada bir metafor var. Baktiginiz
gorsel bir imajdan hareket ettiginiz zaman onun ‘arkasindaki’ gergekligi sabit
tutabiliyorsunuz. Bir portreye bakip bulut ¢izince onun gergekligine parmak basiyorsunuz.
Nesne olarak kadmi koymak farkli bir sey, kadin portresinin arkasindaki gergegi koymak
farkli bir sey (Partanaz, 2007).”

Gorsel 13: Temur Koran — Isimsiz

Bir diger sanatgimiz Mustafa Yiice ise sanata ilk adimlarin1 1978 yilinda diinyaya gelmis
oldugu Kiitahya ilinin Simay il¢esinde bir derenin yamacindan topladig: kil ile meydana
getirdigi kii¢iik heykellerden olusmaktadir. Sanatgi, Yasli Adam Hasret isimli eserinde hafif
pastel boya kullanilmis tarzda eser iiretmistir. Calismaya odaklanildiginda belli bir
kompozisyon g¢ercevesinde meydana gelen modelin hassas, lizgiin ve dargin bakislari biitiin
konuya dikkat ¢ekmektedir. Eserde yer alan kisinin hala bir beklentisinin oldugunu aktaran
bakiglar1 caligmanin odak noktasindan sag yone giderek gergek bir hayat Oykiisiini,

sevinglerini, iziintiilerini ve dertlerini yansitmaktadir(Belten, 2022).
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Gorsel 14: Mustafa Yiice — Yaslhi Adam Hasret

Cagimiz iilke genelinde pek fazla usta ressam ile toy ressam yer almaktadir. 1923 yilinin
basindan beri gelisen ¢agdas Tiirk sanati 20.yy siiresince onemli gelismeler sergilemistir.
2000 yilindan itibaren resim alaninda egitim almak isteyen bireyler say1 olarak artig
gostermislerdir. Bu nedenle Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde de ¢ogalma meydana gelmistir.
Milletler arasi agilmis bienal, fuar ve sergileriyle Tiirk sanatini milletler arasi ortamlara
getirmektedir. 1980 senesiyle beraber gelismeye baslayan gazetecilik sektoriiniin
hizlanmasina neden olmugstur. Boylece Tiirk sanati1 toy, ding, canli yapist ile milletler arasi
vasif sahibi olmustur. Bu nedenle sanatin konusu olan ve seneler boyu stiregelen portrelerse;
insanlarin i¢ diinyalarini, maddi-manevi zorluklarini dile getirdigi i¢in ressamlar ¢alismalarina
husus olarak yansitmustir. Ulkemiz geneli meydana getirilen faaliyetler iginde konumunu

koruyarak Tiirk sanati ile evrende mevcudiyetini belirtmeyi stirdiirmektedir.

Sonug¢

Insanoglunun surat ¢izgileri, viicudu ve o sirada yasadigi duygularimi yansitan portreler,
seneler boyu resim sanatinda yasamustir. Ilk portre eserleri taslara oyulan ruh betimlemeleri,
oOliilerin yiiz kaliplari, biist eserleri, duvara yapilmis resimleri ve heykel caligmalar1 bunlara
destek olmustur. Bununla beraber tarihe en 6nemli sahitligi yapan portre eserleri geldikleri
cagla ilgili izlerde sunmaktadir. Portre sanatinin her donemin 6ziine ait fikri, hayat bigimi,
medeniyeti ile din bicimi birbirinden degisiktir. Bunlar1 yeni nesile iletmenin bir diger
yontemi de portre ¢alismalaridir. Toplumun gereksinimlerine uygun pek fazla islev yliklenen
portre ¢calismalar1 bazen sonsuza kadar yasamayi, bazen asil insanlarin mevkilerini bazen de

dini barindiran konular1 bizlere aktarmaya ¢aligmaktadir. Sanatgilar yasadigi ¢agda meydana
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gelen olaylar1 yansitmaya calisan portre c¢alismalar1 ile olaylar1 kesin bir durum haline
getirmeyi saglamiglardir. Devir olarak degisiklik gdsteren sanat diisiincesi ile gelismekte olan
yontemleriyle birlikte sanatta bicimlenmeye baslamaktadir. Portrelere sanat sahasinin
sonsuzluguna dikkatli olarak baktigimizda, cagimizda kendini daima tazeledigi goriiliir.
Ressamlar yasamlarini devam ettirdikleri biitiin donemlerde ulastiklar1 verilerle diinyanin bir
kesimi olarak insanoglunu tekrardan istintak etmiglerdir. Yani insanoglunun 6grenme istegi
ressamlarin da portreleri vasitasiyla insanoglunu ve 6ziinii yeni nesile 6gretmektedir.

Makalenin amac1 gostermektedir ki insanlarin deneyimleri ile meydana getirdikleri gelimeler
etrafinda portre ¢alismalar1 daima taze ivmeler kazanmistir. Ressamlarin kendilerine has tarzi
ele alindiginda portre eserlerinin sanat¢iyla modeli arasinda 6zlinii yeniden yansittig1
belirtilmektedir. Tiirk sanatinda ressamlar kendi istekleri dogrultusunda gelisim
gostermislerdir. Bu nedenle makalede baslangic olarak portre terimini aciklayip daha sonrada
1923 sonras1 Tiirk sanatinda portre egilimlerini ve o donemdeki sanatgilar ile birlikte nasil
meydana geldigini aktarmaktadir. Insanogluna ait olan ve insanlar1 yansitan portreler insanlik

yasadikca sekilde degisiklik yaparak yasamini siirdiirecektir.
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EGITIMDE EGITLENCE VE ANIMASYON

Orhan DIKENER?

Giris

Egitimin temel amaci, bireylerin zihinsel, duygusal ve sosyal yeteneklerini gelistirmektir.
Geleneksel egitim metotlarinin yan1 sira, cagimizin getirdigi teknolojik ilerlemeler ve medya
araclarinin  kullanimi, egitim metodolojilerinde doniistiirticii etkilere sahip olmustur ve
olmaktadir. Bu baglamda, animasyon ve eglencenin egitimdeki rolii, 6zellikle dijital ¢cagin
egitim alanindaki yansimalar1 agisindan Onem kazanmaktadir. Egitimde animasyonun
kullanimi, 6grenme siireclerini daha etkilesimli, ilgi ¢ekici ve anlasilir hale getirerek,
Ogrencilerin bilgiyi daha derinlemesine islemelerine ve uzun siireli belleklerinde
saklamalarina yardimei olmaktadir.

Giliniimiizde, egitimciler ve arastirmacilar, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve egitim
materyallerini daha erisilebilir kilmak ic¢in animasyon ve eglence unsurlarini kullanma
egilimindedirler. Bu yontemler, 6zellikle gen¢ 6grencilerin dikkatini ¢cekmekte ve onlar1 daha
aktif 6grenme siireclerine dahil etmektedir. Animasyon, karmagik konseptleri gorsellestirme
ve soyut fikirleri somutlastirma kapasitesine sahip oldugundan, 6grencilerin anlamalarini
kolaylastiran bir ara¢ olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Giliniimiizde o©zellikle gorsel ve isitsel Ogrenme stillerini destekleyen bir arag olarak
animasyon egitim alaninda olduk¢a hatir1 sayilir bir alan agmistir. Gorsel 6geler, soyut
kavramlart somutlastirarak 6grencilerin konuyu daha iyi kavramalarini saglamakta, isitsel
ogeler ise bilginin akilda kaliciliginmi artirmaktadir. Bu ¢ok boyutlu yaklasim, 6grencilerin
dikkatini stirdiirmelerine ve 6grenme siirecinde daha aktif rol almalarina olanak tanir. Ayrica,
animasyonlar, 6zellikle karmagsik bilimsel ve matematiksel kavramlarin agiklanmasinda etkili
bir arag olarak kullamlmaktadir. Ornegin, molekiiler biyoloji veya fiziksel fenomenler gibi
gorsel olarak temsil edilmesi zor konular, animasyonlar aracilifiyla daha anlasilir hale
getirilebilir.

Ogrencilerin dgrenme siirecine olan ilgisini ve motivasyonunu artirmada da animasyon
onemli bir rol iistlenmis goriiniiyor. Eglenceli ve etkilesimli 6grenme ortamlari, 6grencilerin
ders materyalleriyle daha derin bir bag kurmasina yardimei olabilir. Ogrenciler, eglenceli ve

gorsel olarak zengin igeriklerle daha etkilesimli hale gelen ders materyallerine daha fazla ilgi
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gosterebilirler. Bu yaklasim, Prensky’nin tabiriyle “dijital yerliler” olarak adlandirilan yeni
nesil 6grenciler i¢in son derece etkilidir. Dijital yerliler, teknolojiyle i¢ ige biiytidiikleri i¢in,
geleneksel 6grenme materyallerine kiyasla animasyon ve multimedya iceriklere daha hizli
adapte olabilmektedirler (Prensky, 2001).

Animasyonun egitimdeki bir diger onemli yonii ise Ozellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunma kapasitesidir denilebilir. Cesitli animasyon araglart kullanilarak, 6grencilerin bireysel
ilgi alanlarina ve 6grenme hizlarima gore uyarlanmis igerikler olusturulabilir. Bu, 6zellikle
farkli Ogrenme gereksinimleri olan ogrenciler igin 6nemlidir. Ornegin, o6zel egitim
gereksinimleri olan 6grenciler veya farkli kiiltiirel arka planlardan gelen Ogrenciler igin,
animasyonlar daha kapsayici ve erisilebilir 6grenme materyalleri olarak tasarlanabilir.
Calismada, animasyon ve eglencenin egitimde nasil stratejik bir ara¢ olarak
kullanilabilecegini, 6grenme siirecindeki etkilerini ve bu yaklagimlarin 6grenci basaris1 ve
katilm1 tizerindeki potansiyel etkilerini degerlendirmek amaglanmaktadir. Bu baglamda,
animasyon ve eglence unsurlarmin egitimdeki kullanimi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
nasil doniistiirebilecegi ve egitimcilerin bu araclar1 nasil etkili bir sekilde entegre
edebilecekleri iizerine bir tartisma sunacaktir. Ozellikle egitlence kavrami {izerinden bu tiir
egitim yaklasimlarinin 6grenci basaris1 ve motivasyonu iizerindeki etkilerini incelemek ve bu

metodolojilerin egitim alanina nasil etkili bir sekilde entegre edilebilecegini tartismaktir.

Kavramsal Cer¢eve

Tarihsel perspektiften yola c¢ikilirsa egitlencenin kokeni, egitimin tarihi kadar eskiye
gotiiriilebilir. Antik ¢aglardan beri, 68retmenler ve filozoflar 6grenme siirecini daha c¢ekici
hale getirmek i¢in ¢esitli yontemler kullanmislardir. Platon'un diyaloglarina veya Aesop'un
fabllarina, 6gretici mesajlar1 eglenceli bir bigimde sunan 6rnekler olarak bakilabilir.

Kelime kokeni olarak Ingilizce “Education-al” ile “Entertainment” kelimelerinin
birlestirilmesi ile “Edutainment” ifadesi olusturulmustur. Tiirkce’de de ayni yaklasimla
“Egitim” veya “Egitici” ile “Eglence” kelimelerinin birlestirilmesiyle “Egitlence” ifadesi
ortaya ¢ikmistir.

Egitlence terimi, 6grenme siirecinde eglencenin bilingli olarak kullanimini tanimlamak i¢in
daha yakin zamanlarda popiiler hale gelmistir diyebiliriz. Bu durum aslinda, 6grenme ve
eglence arasindaki smirlarin bulaniklastigini da séylememize imkan verir. Buradan hareketle
kavramin egitim alamiyla entegrasyonu konusunda sihirli kelime olarak “bilingli kullanim™1
tercih edebiliriz. Aksi taktirde yukarida bahsedildigi iizere eglenerek egitim verme konusu

tarihsel olarak ¢ok eski zamanlara gdtiiriilebilir.
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Bu baglamda egitsel oyunlar ve hikayelestirme yaklasimi giliniimiizde egitim materyallerine
oyunlar, hikayeler ve yaratici gorseller eklemek, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve 6grenme
siirecini daha keyifli hale getirmek igin kullanilan yaygin yéntemlerdendir. Ozellikle teknoloji
ve multimedya alanindaki gelismeler, egitimde egitlencenin kullanimmi daha da
yaygmlastirmistir. Video oyunlari, uygulamalar, animasyonlar ve interaktif Ogrenme
platformlar1 gibi araglar, egitim siirecine eglence dgeleri eklemekte 6nemli rol oynamaktadir.
Pedagojik yaklagimlar agisindan baktigimizda da gesitli §gretim metodolojilerinin, egitlenceyi
temel alan yaklasimlar benimsediklerini sdyleyebiliriz. Ornegin, oyun temelli grenme veya
hikaye anlatimi, Ogrencilerin daha aktif ve motive olmalarimi saglamaktadir dnermesini
dogrulamis pekg¢ok arastirma yapilmstir.

Konuya motivasyon ve Katilim baglaminda yaklastigimizda arastirmalar, eglence 6gelerinin
ogrencilerin motivasyonunu ve derslere katilimimi artirdigint gostermektedir. Bulgular
ogrencilerin eglendikleri zaman daha iyi Ogrendiklerini ve bilgiyi daha uzun siire
hatirladiklarint dogrulamaktadir (Schwartz, 2001, s.130, Park, 2006, s.48, Mayer & Moreno,
2002, s. 93-94) .

Bunlarla birlikte konuya daha genis bir perspektiften baktigimizda, Howard Gardner'in ¢oklu
zeka teorisi gibi kuramlarin da, farkli 6grenme stillerini ve zeka tiirlerini desteklemek i¢in

egitlence unsurlarinin kullanilmasinin 6nemini vurguladigini séyleyebiliriz.

Egitlence ve Ogrenme Psikolojisi

Ogrenme kavramini kisaca, bireylerin gevresinden edindigi bilgi ve deneyimler araciligiyla
davranislarinda siirekli bir degisiklik yapma siirecidir seklinde tanimlayabiliriz (Gagne, 2019,
s3). . Ogrenme psikolojisi, bu siirecin temel dinamiklerini, teorilerini ve uygulamalarini
inceleyerek, 6grenmenin nasil daha etkili ve verimli hale getirilebileceginin anlagilmasina
katk: saglar. Giiniimiizde, 6grenme siirecinin sadece akademik bilgi transferi olmadigi, ayn1
zamanda eglenceli ve etkilesimli deneyimlerle de desteklenebilecegi anlasilmistir. Bu
baglamda, "egitlence" kavrami, 6grenme ve eglenceyi birlestirerek 6grenme siirecini daha
etkilesimli ve motive edici hale getirmenin 6nemli bir yoludur diyebiliriz.

Ogrenme psikolojisi ve egitlencenin kesisim noktasini inceleme fikri, egitlencenin, 6zellikle
dijital ¢agda, Ogrencilerin dikkatini ¢ekme, motivasyonlarin1 artirma ve O0grenme siirecini
daha anlamli kilma gibi potansiyel faydalarini ele alarak, bu yaklasimin egitim alanindaki
uygulamalarm ve etkilerini tartisma konusu olarak gérmeyi de beraberinde getirir. Ozellikle,

oyun tabanli 6grenme, interaktif medya ve multimedya 6grenme materyallerinin kullanimi

81



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

iizerinde durularak, bu araglarin Ogrenme siirecinde nasil etkili bir sekilde entegre
edilebilecegine dair stratejiler iizerinde durmak onemlidir.

Yapilandirmacilik ve Coklu Zeka Teorileri Uzerine

Cesitli 6grenme teorilerini ele almak, egitlence kavraminin egitimde nasil kullanildigin1 ve
ogrenciler iizerindeki etkisini daha iyi anlamamiza yardimci olabilir. Burada dikkat edilecek
nokta davraniscilik ve biligsel 6gretme kuramlarinin degil yapilandirmacilik ve ¢oklu zeka
gibi 6grenme kuramlarinin egitlence ile olan iliskilerini agiklamaktir. Boylece eglenme
eyleminin kisisel tercihlerden olusan kismi egitlencenin “bilingli se¢im” yaklasimina ve
ozellikle giinlimiizde 6grenme eyleminin de daha ¢ok kisisel bir siirece doniismiis olmasi
olgusuna gonderme yapacaktir. Aksi taktirde “eglendirme” eylemi iizerinden hareket edilirse
egitlence kavramimin “bilingli secim” yaklagimi karsilig1 olmayan bir 6nermeye doniisebilir.
Bu durumda “eglenme” eyleminin “6grenme” eyleminin 6niine ge¢mesi tehlikesi olusacaktir.
Bilindigi lizere yapilandirmacilik temelde, 6grenmenin aktif bir siire¢ oldugunu ve bireylerin
mevcut bilgi ve deneyimleri iizerine yeni bilgileri inga ettiklerini savunur (Cheng & Wang,
2011, Garcia & Pacheco, 2013). Bu teoriye gore, 6grenme, 6grencinin diinyay1 kesfetmesi ve
anlamlandirmasiyla gergeklesen bir siirectir.

Kuramin, 6grenme siirecinin merkezine bireyin aktif katilimin1 ve bilgiyi kendi deneyimleri
iizerinden yapilandirmasini koymasi, dgrencilerin pasif bilgi alicilar1 olmaktan ziyade, aktif
ogrenenler olarak rol almasini vurgular. Bilginin sadece aktarilmasindan ziyade, 6grencilerin
bilgiyi kendi yasam ve deneyimleriyle iliskilendirerek anlamlandirmalarina katki saglayan
egitlence kavrami da, 6grenme siirecini bireysel deneyimlerle zenginlestirerek, daha kalic1 ve
anlamli 6grenme deneyimleri yaratma potansiyeline sahip olmaktadir.

Ozellikle aktif dgrenme baglaminda ele alindiginda egitlencenin, dgrencilerin aktif olarak
katildig1 ve 0grenme siirecini kendi deneyimleri lizerinden insa ettikleri interaktif 6grenme
deneyimlerine doniigebilecegi potansiyelini degerlendirmek gerekir. Kesfetme ve
deneyimleme baglaminda, oyunlar ve interaktif medya, 6grencilere kendi hizlarinda ve
tarzlarinda kesfetme ve oOgrenme imkani sunabilir, bu da yapilandirmacilik kuraminin
ilkeleriyle uyumlu bir 6nermedir.

Bununla birlikte egitlencenin sundugu gorsel ve isitsel Ogelerin, dgrencilerin karmasik
kavramlar1 daha iyi anlamlandirmalarina yardimer oldugunu pekcok arastirma bulgularinda
gormekteyiz.

Bu konuda Howard Gardner tarafindan gelistirilen Coklu Zeka Teorisinin de, egitlence
baglaminda 6nemli 6nermeleri oldugunu vurgulamak gerekir. Teorinin, dilsel, mantiksal-

matematiksel, miizikal, bedensel-kinestetik, gorsel-uzamsal zeka gibi ayrimlara gitmesi
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egitlencenin miizik, video, interaktif oyunlar gibi ¢esitli formatlar kullanarak bu zeka tiirlerine
hitabetme potansiyelini ortaya ¢ikarmaktadir (Gardner, 2011).

Ozellikle kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri baglaminda egitlencenin, dgrencileri kendi
giiclii yonlerine ve zeka tiirlerine gore 6grenme deneyimlerini kisisellestirmeleri olanagini
verebilecegini degerlendirmek onemlidir. Ayrica 6grenmede ¢esitlilik ve esneklik baglaminda
da ¢oklu zeka teorisine dayali egitlence uygulamalari, 6grencilere cesitli 6grenme yollari
sunabilir ve her 6grencinin kendi potansiyelini maksimum diizeyde kullanmasina yardimci
olabilir.

Bunlarla birlikte eglenceli 6grenme aktivitelerinin dikkat ¢ekmesi ve Ogrencilerin derslere
daha aktif katilimii tesvik etmesi ders siirecine daha fazla dahil olmalarina da olanak
taniyabilir. Coklu zeka teorisinde ve yapilandirmaci yaklasimda onemli bir yeri olan igsel
motivasyonun artist baglaminda da eglenceli 6grenme deneyimleri, Ogrencilerin igsel
motivasyonunu artirarak kalict bir dgrenme saglayabilir. Ogrenmenin kendisinden keyif
alinan bir seye doniismesi ise, 0grencinin ders materyalleriyle daha fazla etkilesime girmesine
ve 0grenme siirecini daha degerli bulmasina yol agabilir.

Bilindigi iizere, oyunlastirma ve eglenceli 0Ogrenme etkinlikleri genellikle 6diil
mekanizmalarini igerir. Bu odiiller (sanal rozetler, puanlar, seviye atlamalar1 gibi) 6grencileri
motive eder ve 6grenme hedeflerine ulasmalari i¢in tesvik edebilir.

Her ne kadar yukarida egitlencenin daha cok kisisel bir 6grenme deneyimine katki
sunabilecegi ifade edilmisse de eglenceli 6grenme ortamlarinin G68renciler arasindaki
etkilesimi ve isbirligini de tesvik edebilecegi potansiyelini degerlendirmek gerekir.

Ozellikle grup c¢alismalari, oyunlar ve tartisma forumlar1 gibi etkinlikler, &grencilerin
birbirleriyle daha fazla etkilesime girmelerini saglar. Ogrenme siireclerine daha fazla dahil
olma baglaminda eglence unsurlari, Ogrencilerin ders materyallerine daha fazla ilgi
gostermelerini ve daha aktif 6grenme siireglerine dahil olmalarini saglar ve bu durum,
derslerin daha anlamli ve hatirlanmasi daha kolay hale gelmesine katkida bulunabilir.
Ogrencilerin 6z-regiilasyon becerilerinin gelisimi baglaminda konuya yaklasildiginda ise
eglenceli 6grenme etkinliklerinin, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerini ydnetmelerine
yardimci olabilecegi degerlendirilebilir. Kendi ilgi alanlarma gore etkinlikler se¢cme ve
ogrenme hizlarini ayarlama firsati, 6grencilerin 6z-regiilasyon becerilerini gelistirebilir.
Bunlarla birlikte egitlencenin, eglencenin 6grenme iizerindeki olumlu psikolojik etkilerini de
yansitmaya yarayan &nemli bir ara¢ oldugunu vurgulamak gerekir. Ornegin, eglenceli
ogrenme deneyimleri, 6grencilerin stres seviyelerini azaltabilir. Ders materyalleri ile daha

pozitif bir iligki kurmalari, 6grenme siirecini daha az stresli hale getirebilir ve 6grencilerin
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ders materyalleriyle pozitif duygusal baglar kurmalarin1 saglar. Bu, uzun vadeli 6grenme ve
bilgi hatirlamada faydalidir diyebiliriz.

Ayrica eglenceli O6grenme ortamlarinin, O6grencilerin yaraticiliklarimi  ve  yenilikgilik
yeteneklerini gelistirmelerine olanak taniyan bir atmosfer olusturdugunu séylemek gerekir.
Bu tiir ortamlar, 6grencilerin geleneksel olmayan yollarla diisiinmelerini ve problemlere
yaratici ¢oziimler bulmalarini tesvik edebilir.

Diger taraftan ders katilimi tlizerindeki olumlu etkisi ve 6grenci motivasyonunu saglamasi
egitlence kavramini egitimciler igin de dnemli bir ara¢ haline getirmektedir. Ogrencilerin
O0grenme siirecine daha fazla dahil olmalarin1 saglayan eglenceli 6grenme yaklagimlari,
egitimde daha etkili ve kalict sonuglar elde etmek i¢in kullanilabilir. Bu yaklasim,
ogrencilerin hem akademik basarilarin1 hem de kisisel gelisimlerini destekler ve egitimin daha
anlamli ve keyifli bir deneyim haline gelmesine katkida bulunur. Bu nedenle, egitimde
eglence unsurlarinin entegrasyonu, modern egitim stratejilerinin énemli bir pargasi olarak

goriilmelidir.

Animasyon ve Gorsel Medyanin Egitlencedeki Rolii Uzerine

Gilinlimiizde egitim alaninda teknolojinin artan kullanimi ile birlikte, animasyon ve gorsel
medya gibi araglarin egitlencedeki rolii giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Bu gorsel ve
etkilesimli medya araglari, Ozellikle karmasik kavramlarin aciklanmasi ve Ogrenme
materyallerinin zenginlestirilmesi agisindan kritik bir rol oynamaktadir. Animasyon, soyut
kavramlart somut ve anlasilir hale getirirken, gorsel medya 6grenme siirecine derinlik ve
anlam katmaktadir denilebilir (Ausekle & Steinberga, 2011).

Animasyonun egitlenceye katkis1 baglaminda ise, yukarida da deginildigi iizere, bu araglarin
kullanimi, 6grencilerin dikkatini ¢ekme, motivasyonlarini artirma ve 6grenme siirecini daha
etkilesimli hale getirme potansiyelini artirmaktadir. Ayrica egitsel oyunlar ve hikayelestirme
konusunda da animasyonun getirdigi avantajlar vardir. Ozellikle dijital yerliler olarak
bahsedilen Ogrencilerin hali hazirda animasyonlu gorsel icerigi dikkate alma ve
anlamlandirma konusunda yiiksek bir hazir bulunusluluk i¢inde olduklar1 diisiiniildiiglinde bu
tiir araglarin egitlence konusuna katkis1 yadsinamaz.

Kisaca tarih¢esine deginmek gerekirse giliniimiizdeki anlamda animasyonun, 1900'lerin
basinda sinema sanatinin bir parcasi olarak ortaya ¢iktigini sdyleyebiliriz. Bilindigi iizere ilk
animasyonlar basit ¢izimler ve elle yapilan hareketli resimler seklindeydi. 20. ylizyilin

ortalarina dogru ise, animasyon teknolojisinin gelistigini, renkli ¢izgi filmler ve daha
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karmasik hikayelerin islenebildigi ve daha genis kitlelere ulasmaya baglayan bir medyadan
s0z edilebilir.

Ozellikle 1930'ar ve 1940'lar, Walt Disney gibi stiidyolarm ortaya ¢ikisiyla animasyonun
altin ¢agini1 olusturmustur denilebilir (Furniss, 2016). 1950'lere gelindiginde ise televizyonun
yayginlasmasiyla birlikte animasyon, evlere girmeye baslamistir. Bu donemde, ¢ocuklara
yonelik animasyon programlarinin popiilerliginin arttig1 bir donemin kapilariin aralandigi da
sOylenebilir.

Bu donemlerde animasyon egitimde cogunlukla basit ¢izgi filmler ve hareketli grafikler
olarak kullanilmistir denilebilir. Bu filmler, 6zellikle bilimsel ve tarihsel konular1 anlatmak
icin kullaniliyordu. Buna mukabil Ikinci Diinya Savasi sirasinda, animasyon egitimsel
amagclar i¢in genis ¢apta kullanilmistir. Askeri egitim ve kamu saghig: bilgilendirmeleri icin
animasyonlar etkin bir arag olarak gériilmistiir.

Ozellikle 1980'ler ve 1990'lar, bilgisayar animasyonunun yiikselisiyle egitimde animasyonun
yeni bir donemine isaret eder. Bu donemde, daha karmasik ve etkilesimli animasyonlar
yapilmaya baslanmistir diyebiliriz.

Animasyonun egitimde giderek daha fazla multimedya aracinin bir parcasi haline gelmesi ise
2000'lerin basindan itibaren ivmelenerek artmistir. Bu donemde etkilesimli oyunlar, 6gretici

videolar ve sanal gergeklik uygulamalari, egitimde 6nemli bir yer tutmaya baslamistir.

Modern Egitimde Animasyon ve Egitlence

Teknolojinin gelisimiyle interaktif 6grenme araglarinin egitimde oyunlastirmanin bir parcasi
olarak kullamilmasmm kolaylastirmis ve yayginlastirmigtir. Ogrencilerin ders materyalleriyle
etkilesimini artiran ve Ogrenmeyi daha keyifli hale getiren interaktif oyunlar, yogunlukla
animasyon tekniklerini kullanmiglardir. Bu baglamda egitimde oyunlastirma (gamification)
konusunu detaylandirmak, bu yenilik¢i yaklasimin 6grenme siirecine nasil entegre edildigini
ve egitimde nasil fark yarattigin1 anlamak ag¢isindan 6nemlidir.

Oyunlastirma, kisaca oyun tasariminin unsurlarini1 ve mekaniklerini (6rnegin puanlar, rozetler,
lider tablolari, hikaye anlatimi, seviye atlama) oyun dis1 baglamlarda, bu durumda egitimde,
kullanma siirecidir diyebiliriz. Bu yaklasimin temel amaci, 6grenme deneyimini daha ¢ekici
ve motive edici hale getirmektir diyebiliriz (CHENG & SU, 2011, s.670). Asagida maddeler
halinde kisaca oyunlastirmanin egitimdeki amaclari1 ve uygulamalarini siralayabiliriz.
Amaglarini;

. Ogrencilerin motivasyonunu artirmak, katilimini tesvik etmek ve &grenme siirecini

daha etkilesimli ve eglenceli hale getirmek.
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. Ogrenme materyallerini oyunlastirmak, &grencilere 6grenme siirecinde aktif rol
almalart i¢in tesvik eder ve daha derin 6grenme deneyimlerine yol agabilir.

seklinde siralamak miimkiindiir.

. Uygulamalarini ise;

. Puanlama Sistemleri ve Rozetler: Ogrencilerin belitli hedeflere ulasmalar1 durumunda
puanlar ve rozetler gibi ddiillerle tesvik edilmesi. Bu, Ogrencilerin ilerlemelerini takip
etmelerine ve basarilarini gorsel bir sekilde gérmelerine olanak tanir.

. Lider Tablolar1 ve Yarisma: Ogrenciler arasinda saglikli bir rekabet ortami1 olusturarak
motivasyonu artirir. Lider tablolari, 0Ogrencilerin  kendi basarilarin1  akranlariyla
karsilastirmalarini saglar.

. Hikaye Anlatim1 ve Senaryolar: Egitim materyallerini bir hikaye veya senaryo igine
yerlestirmek, Ogrencilerin daha fazla ilgi gostermelerini ve konular1 gercek diinya
baglamlarinda anlamalarini saglar.

. Seviye Atlama ve Ilerleme: Ogrencilerin belirli becerileri kazandik¢a veya ders
materyallerinde ilerledik¢e yeni seviyelere veya modiillere gegmeleri. Bu, 6grencilere stirekli
bir ilerleme hissi verir.

seklinde siralayabiliriz.

Oyunlastirmanin Egitimdeki Etkilerini ise;

. Artan Ogrenci Motivasyonu ve Katilimi: Oyunlastirilmis dgrenme  aktiviteleri,
ogrencilerin daha fazla katilm gostermelerini ve ders materyallerine daha fazla ilgi
duymalarini saglar.

. Ogrenme Siirecinde Derinlesme: Oyunlastirma, dgrencilerin karmasik konular1 daha
Iyi anlamalarina ve 6grenme siire¢lerine daha aktif katilmalarina yardimci olur.

. Oz-Regiilasyon ve Bagimsiz Ogrenme Becerileri: Oyunlastirilmis egitim, dgrencilere
kendi 6grenme hedeflerini belirleme ve bu hedeflere ulagsmak igin gerekli adimlar1 atma
konusunda daha fazla kontrol saglar.

seklinde 6zetleyebiliriz.

. Egitimde oyunlastirma, 6grenme siirecini doniistiiren yenilik¢i bir yaklagimdir. Bu
yontem, dgrencilerin motivasyonunu ve katilimini artirirken, ayn1 zamanda §grenme siirecini
daha anlamli ve etkilesimli hale getirir. Ozellikle dijital ¢agda, oyunlastirma egitimdeki
potansiyeli maksimize etme ve Ogrencilerin degisen ihtiyaglarina yanit verme konusunda

onemli bir rol oynamaktadir.

Dijital Cagda Animasyonun Rolii
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Internetin yayginlasmasiyla birlikte, animasyonlu egitim materyalleri diinya ¢apinda daha
fazla 6grenciye ulagabilir hale gelmistir denilebilir. Animasyon, 6grencilerin bireysel 6grenme
ihtiyaglaria uygun olarak kisisellestirilebilen egitim materyallerinin gelistirilmesine olanak
tanimaktadir. Animasyonun tarih¢esi ve egitimdeki kullanimimin evrimi, teknolojik
ilerlemeler ve pedagojik yaklasimlarin nasil i¢ ice gectigini gostermektedir. Giinlimiizde,
animasyon egitimi daha etkilesimli, erisilebilir ve 6grenci merkezli hale getirmekte 6nemli bir
rol oynamaktadir. Egitimciler ve gelistiriciler i¢in, animasyonun potansiyelini anlamak ve bu
araclar1 etkili bir sekilde kullanmak, modern 6grenme deneyimlerini zenginlestirmenin
anahtaridir.

Teknolojik bir bakis acisindan da oOzellikle sanal gerceklik ve artirllmig gergeklik
alanlarindaki gelismeler animasyonu daha gercekei ve etkilesimli hale getirerek egitimde
devrim yaratacak potansiyele erismistir. Bu teknolojiler, Ogrencilere ger¢ek diinya
deneyimlerine yakin sanal ortamlarda 6grenme imkani1 sunmaktadir.

Bahsi gegen gelismeler 6zellikle gorsel ve isitsel 0grenme stillerinin desteklenmesi agisindan
da oldukc¢a 6nemlidir. Bilindigi iizere, gorsel 6grenenler, bilgiyi gérsel materyaller araciliiyla
daha iyi igler ve anlarlar. Bu durum, resimler, grafikler, diyagramlar, animasyonlar ve
videolar gibi gorsel araclar1 kapsar.

Animasyonun gorsel O6grenmeyi desteklemesi baglaminda gorsel temsillerin, Ornegin,
animasyonun, karmasik konseptleri ve siiregleri gorsel olarak temsil edebilmesi ve gorsel
ogrenenler icin soyut fikirleri somutlagtirma ve anlamayi kolaylagtirma etkisinden
bahsedilebilir.

Bununla birlikte animasyon, renkler, hareket ve gorsel efektler kullanarak dikkati ¢eker ve
ogrenme materyallerini daha ilgi c¢ekici hale getirebilir. Ayrica gorsel Ogrenenler i¢in
animasyon, bilginin uzun siireli hafizada saklanmasini kolaylastirabilir, ¢iinkii gorsel ipuglari
daha iyi hatirlanir.

Gorsel Ogrenmenin yani sira animasyonun isitsel 68renme stillerine de katki sagladig
bilinmektedir. Isitsel 6grenenler, bilgiyi isitsel olarak (dinleyerek) isleme egilimindedirler ve
bu siireg, sozlii talimatlari, tartismalart ve sesli materyalleri igermektedir. Bu baglamda
animasyonlar, sesli anlatimlar, diyaloglar ve miizik kullanarak isitsel 6grenenlerin dikkatini
cekebilir. Ses, bilginin anlamimi derinlestirebilir ve 6grenme siirecine duygusal bir boyut
katabilir. Ses efektleri ve miizik, 6zellikle isitsel 6grenenler i¢in bilginin hatirlanmasii da

kolaylastirabilir.
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Bunlarla birlikte animasyonlar, dil 6grenimi ve kelime dagarciginin gelisimi igin de
kullanilabilir. Seslendirme ve diyaloglar, 6zellikle yabanci dil egitiminde isitsel 0grenme
stirecini destekleyen unsurlardir.

Ozetle; animasyonun egitimdeki rolii ve dnemi, dzellikle gorsel ve isitsel 6grenme stillerini
destekleme agisindan biiyiik degere sahiptir. Cesitli 6grenme ihtiyaglarini karsilayabilen ve
O0grenme materyallerini  zenginlestiren bir ara¢ olarak, animasyon modern egitim
metodolojilerinin ayrilmaz bir pargast haline gelmistir diyebiliriz. Egitimciler igin,
animasyonun potansiyelini anlamak ve bu araglar1 etkili bir sekilde kullanmak, dgrencilerin
o0grenme deneyimlerini gelistirmenin anahtaridir (Mayer & Moreno, 2002). Asagida maddeler
halinde konunun kisa bir 6zetini yapabiliriz.

Ogrenme Deneyimini Zenginlestirme: Animasyon, grenme materyallerini daha etkilesimli ve
ilgi ¢ekici hale getirir. Bu, 6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif olarak katilimini tesvik
eder.

Karmagik Konularin Basitlestirilmesi: Animasyon, zor veya karmagsik konulari basitlestirebilir
ve 0grencilere bu konular1 daha kolay anlamalari i¢in gorsel ve isitsel destek sunar.
Erisilebilirlik ve Kapsayicilik: Animasyon, gesitli 6grenme ihtiyaglarina ve stillerine uyum
saglayabilir, bu da egitimi daha kapsayici ve erisilebilir hale getirir.

Motivasyon ve Katilimin Artirilmasi: Gorsel ve isitsel unsurlar, 6grencilerin motivasyonunu

artirabilir ve onlar1 6grenme siirecine daha fazla dahil edebilir.

Egitlence ve Egitim materyallerinin Tasarim

Bahsedildigi iizere giliniimiizde, egitim alaninda teknolojinin entegrasyonu, oOgrenme
stireclerini doniistiirmekte ve zenginlestirmektedir. Egitlence, bu doéniisiimiin 6nemli bir
parcast olarak, 6grenme ve eglence unsurlarini biitlinlestiren yaklagimlar1 ifade etmektedir
demistik. Bu baglamda, animasyon tasarimmin pedagojik ilkelerle uyumlu bir sekilde
gerceklestirilmesi, egitimdeki etkinligini artirmak i¢in kritik bir 6neme sahiptir diyebiliriz.
Pedagojik olarak etkili animasyon tasarimi, Ogrencilerin 68renme stillerini ve biligsel
stireclerini destekleyerek, bilgiyi daha anlasilir ve akilda kalici hale getirebilir. Egitlence
baglaminda animasyon tasariminin pedagojik ilkelerle nasil entegre edilebilecegini ve bu
entegrasyonun Ogrenme siirecine katkilarin1 incelemek konunun daha iyi anlagilmasi
acgisindan 6nemlidir.

Etkili animasyon tasarimi, pedagojik ilkelerle uyumlu oldugunda, 6grenme siirecini onemli

Olciide iyilestirebilir. Animasyonun egitimde etkili bir sekilde kullanilmasi, hem teknik
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becerileri hem de pedagojik anlayis1 gerektirir. Pedagojik ilkelerle uyumlu etkili animasyon
tasarimi i¢in bazi anahtar ilkeleri agagidaki gibi maddeler halinde aciklayabiliriz.

Egitim Amagclarmi Belirleme, Egitsel i¢erik ve Pedagojik Yaklasimlar

Hedeflenen Ogrenme Ciktilari: Animasyonun tasarimi, belirli egitim amaglarina ve dgrenme
ciktilarina hizmet etmelidir. Animasyonun amaci, 6grencilerin hangi bilgiyi veya beceriyi
kazanmasini amagladigini agikca belirlemelidir.

Ogrenci Ihtiyaclarina Uygunluk: Animasyonlar, hedeflenen 6grenci kitlesinin ihtiyaclarina ve
O0grenme seviyelerine gore tasarlanmalidir.

egitim materyallerini desteklemelidir.

Pedagojik Yaklasimlar: Coklu zeka teorisi, yapilandirmacilik ve &grenme stilleri gibi
pedagojik yaklagimlar animasyon tasarimina dahil edilmelidir. Ornegin, gorsel 6grenenler igin
zengin gorsel temsiller kullanilmasi gibi.

Gorsel Cekicilik: Animasyonun gorsel tasarimi, 0grencilerin ilgisini ¢ekmeli ve onlar1 ders
materyalleriyle etkilesime gegmeye tesvik etmelidir.

Isitsel Uyum: Ses efektleri, miizik ve seslendirme, grenme deneyimini desteklemeli ve isitsel
Ogrenenler i¢in icerigi zenginlestirmelidir.

Etkilesimli Ogeler: Animasyonlar, dgrencilerin aktif katilimini saglayacak etkilesimli 6geler
icermelidir. Ornegin, 6grencilerin cevap vermesini veya secim yapmasini gerektiren interaktif
boliimlerin eklenmesi.

Geribildirim Mekanizmalar1: Animasyon igerisinde dgrencilere aninda geribildirim saglayan
unsurlar olmalidir. Bu, 6grencilerin anlama diizeylerini degerlendirmelerine ve gerektiginde
diizeltmeler yapmalarina olanak taniyan bir yaklasim olur.

Adim Adim Ogrenme: Animasyonlar, dgrenme materyallerini kiigiik ve yonetilebilir
boliimlere ayirmalidir. Bdylece Ogrenciler, bilgiyi adim adim ve kendi hizlarinda
ogrenebilirler.

Karmagikligi Azaltma: Kompleks konular1 basitlestirmek ve 0Ogrencilerin anlamalarin
kolaylastirmak i¢in animasyonlar kullanilmalidir.

Cesitli Platformlarda Kullanilabilirlik: Animasyonlar, farkli cihazlar ve platformlar iizerinde
sorunsuz bir sekilde ¢alismalidir.

Erisilebilirlik Standartlari: Tiim 6grencilerin erisebilirligi saglamak i¢in, animasyonlar

erigilebilirlik standartlarina uygun olmalidir (6rnegin, isitme engelli 6grenciler icin altyazilar
gibi).
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Ozetle etkili bir animasyon tasarimi, pedagojik ilkelerle uyumlu olmali ve &grencilerin
o0grenme deneyimlerini zenginlestirmeye odaklanmalidir. Animasyon, 6grenme siirecini
gorsel ve isitsel olarak destekleyerek Ogrencilerin dikkatini ¢ekmeli, motivasyonlarini
artirmali ve 6grenme siirecini daha etkilesimli ve anlasilir hale getirmelidir. Bu ilkeler,

animasyonlarin egitimdeki potansiyelini maksimize etmek i¢in kritik 6neme sahiptir.

Gelecegin Egitiminde Egitlence ve Animasyon

Yapay zeka, sanal gerceklik gibi yeni teknolojilerin egitimdeki rolii her gecen giin hizlanarak
artmaktadir. Gelecegin egitiminde, egitlence ve animasyonun yani sira yapay zeka (Al), sanal
gerceklik (VR) ve diger ileri teknolojilerin daha ¢ok kullanim alani bulacagi da yadsinamaz
bir gercek olarak karsimizda duruyor. Bu teknolojiler, egitim metodolojilerini doniistiiriiyor
ve Ogrenme deneyimini daha etkilesimli, kisisellestirilmis ve erisilebilir hale getirme
potansiyeline sahipler.

Ozellikle kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri acisindan baktigimizda yapay zeka,
ogrencilerin performansint ve Ogrenme tercihlerini analiz ederek, her O6grenci igin
ozellestirilmis 6grenme yollar1 ve materyalleri sunabilir. Bu, 6grencilerin kendi hizlarinda ve
tarzlarinda 6grenmelerini saglayabilir.

Akilli 6gretim yardimcilari, yapay zeka tabanli 6gretim asistanlari, 6grencilere interaktif ve
kisisellestirilmis geribildirim sunabilir. Bu asistanlar, 6grencilerin sorularina aninda yanit
vererek ve 6grenme siireclerinde rehberlik ederek 6gretmenlerin is yiikiinii azaltabilir.
Performans degerlendirme ve geribildirim konusunda da yapay zeka, Ogrencilerin
caligmalarini degerlendirebilir ve 6gretmenlere 6grencilerin gelisim alanlar1 hakkinda ayrintili
bilgiler sunabilir. Bu, daha etkili geribildirim ve Ogretim stratejilerinin gelistirilmesine
yardimci olabilir.

Sanal Gergeklik (VR — Virtual Reality) 6grencilere ger¢ek diinyanin 6tesinde stiriikleyici ve
etkilesimli 6grenme deneyimleri sunabilir. Ogrenciler, tarihi olaylar1 'yasayabilir', karmagik
bilimsel siire¢leri 'gézlemleyebilir' veya uzak cografyalar1 oradaymisgasina 'kesfedebilir'.
Sanal gerceklik simiilasyonlari, pratik becerilerin gelistirilmesine, 6zellikle tip, miihendislik
ve diger uygulamali alanlarda 6grencilere risk almadan pratik beceriler kazanma imkan
sunabilir. Bu durum, gercek diinya deneyimlerine yakin egitim firsatlar1 yaratabilir.
Erisilebilirlik ve kiiresel baglanti agisindan baktigimizda sanal gergeklik, cografi smirlari
asarak diinyanin her yerinden 6grencilere erisim saglayabilir. Farkl kiiltiirler ve perspektifler

arasinda baglanti kurulmasi daha da kolaylasabilir.
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Artirilmis Gergeklik (AR) gibi etkilesimli 6grenme materyalleri, fiziksel diinyay1 dijital
bilgilerle zenginlestirerek 6grenme materyallerini daha etkilesimli hale getirebilir. Ogrenciler,
kitaplar, posterler ve diger egitim materyalleri lizerinde interaktif deneyimler yasayabilir.
Artirilmis gerceklik (AR — Augmented Reality), karma 6grenme deneyimleri olusturarak
geleneksel O0grenme yoOntemleriyle dijital teknolojileri birlestirebilir. Bu tiir gelismeler
ogrencilerin ders materyallerini daha iyi anlamalarin1 ve somutlagtirmalarini saglayabilir.
Bununla birlikte teknolojik gelismelerin, egitimde erisilebilirligi ve kapsayiciligi artiracagi
fikri de one siiriilebilir. Egitlence ve animasyon, 0zel egitim ihtiyaglari olan 6grencilere de
uygun 6grenme firsatlar1 sunabilir ve herkes i¢in egitimi daha erisilebilir hale getirebilir.
Biitiin bu gelismelerin 1s18inda  6gretmenlerin  rolliniin  donilistimii de One siirtilebilir.
Gelecekte, Ogretmenlerin rolii, bilgi aktaricisindan daha ¢ok rehber ve mentor olarak
doniisebilir ve teknoloji, O6grencilerin bagimsiz O0grenmesini desteklerken, Ogretmenler
ogrenme siirecinde rehberlik ve destek saglayabilir.

Ozetle, gelecegin egitiminde, yapay zeka, sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik gibi
teknolojiler, egitimde eglence ve animasyonla birleserek, Ogrencilere daha zengin ve
kisisellestirilmis 0grenme deneyimleri sunacaktir. Bu teknolojiler, 6grenme siireglerini daha
etkilesimli, erigilebilir ve etkili hale getirecek ve Ogrencilerin egitime olan ilgisini ve
katilmimi artiracaktir. Egitimde egitlence ve animasyonun gelecegi, teknolojinin ve egitim
yaklagimlarimin stirekli gelisimiyle parlak ve umut vericidir. Egitimciler ve politika yapicilar
icin, bu teknolojilerin potansiyelini anlamak ve egitim sistemlerini bu yeni araglarla entegre

etmek, 6grencilerin gelecekteki basarilari i¢in kritik 6neme sahiptir.

Sonuc ve Degerlendirme

Yirmi birinci yiizyilin egitim pratikleri, teknolojinin hizla ilerlemesi ve 6grenme metotlarinin
evrimlesmesiyle doniismekte ve genislemektedir. Bu doniisiim, 6zellikle animasyon ve
eglence unsurlarmin egitimde stratejik olarak kullanilmasiyla kendini gostermektedir.
Egitimde 'egitlence’ kavraminin ortaya ¢ikisi, 6grenme ve eglenceyi biitlinlestiren yenilik¢i bir
yaklagim olarak, 6grenci motivasyonu ve katilimini artirmakta ve 6grenme siireclerini daha
etkilesimli ve anlaml1 hale getirmektedir.

Animasyon, soyut kavramlar1 somutlagtirma ve karmasik bilgileri basitlestirme yetenegi ile
o0grenme materyallerini zenginlestirmektedir. Gorsel ve isitsel 6grenme stillerini destekleyen
bu arag, bilginin daha iyi islenmesini ve uzun stireli bellekte saklanmasini saglamaktadir.
Ayrica, Ozellikle dijital yerlilerin teknolojiyle i¢ ice biiylimesi, animasyon ve multimedya

igeriklerin daha etkili kullanimini zorunlu kilmaktadir.

91



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Pedagojik yaklasimlar agisindan, yapilandirmacilik ve ¢oklu zeka teorileri gibi 6grenme
kuramlari, egitlencenin 6grenme siireglerindeki roliinii desteklemektedir. Bu kuramlar,
ogrencilerin aktif katilimini tesvik eder ve 6grenme siirecini kisisellestirerek, her bireyin
benzersiz ihtiyaglarina ve 6grenme stillerine uygun hale getirir.

Teknolojik gelismeler, 6zellikle yapay zeka, sanal ve artirilmis gergeklik gibi alanlarda,
egitimde animasyon ve eglencenin kullanimini daha da ileriye tasiyacaktir. Bu yenilikler,
ogrencilere kisisellestirilmis Ogrenme deneyimleri sunarak, O6grenme siire¢lerini daha
etkilesimli ve erisilebilir hale getirecektir.

Sonug olarak, egitimde animasyon ve eglence unsurlarinin entegrasyonu, modern 0gretim
stratejilerinin 6nemli bir pargasi olarak kabul edilmelidir. Bu yaklasim, egitimi sadece bilgi
aktarimindan ¢ok daha Otesine tasiyarak, Ogrencilerin 6grenme siireclerine aktif olarak
katilmalarini, motivasyonlarini artirmalarini ve bilgiyi daha derinlemesine islemelerini
saglamaktadir. Gelecekteki egitim uygulamalarinda, egitlence ve animasyon, Ogrencilerin
egitim deneyimlerini zenginlestiren ve onlart yasam boyu 6grenmeye tesvik eden kritik

unsurlar olarak goriilmelidir.

92



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Kaynakca

1 Ausekle, Dagmara & Steinberga, Lolita (2011), Animation And Education: Using
Animation In Literature Lessons, Pedagogika, 104, Issn 1392-0340., S. (109-114)

2. Cheng, Ching-Hsue & Su, Chung-Ho (2011), A Game-Based Learning System For
Improving Student’s Learning Effectiveness in System Analysis Course, Procedia — Social
And Behavioral Sciences, 31, (2012 /669-675)

3. Cheng, Yufang & Wang, Shwu-Huey (2011), Applying A 3d Virtual Learning
Environment To Facilitate Student’s Application Ability — The Case Of Marketing, Computer
In Human Behavior 27, S.576-584

4. Furniss, Maureen (2016), A New History Of Animation, Thames & Hudson, Isbn 978-
0-500-29209-9

5. Gagne, Robert M. (2019), The Conditions Of Learning, Digitized In 2019, Orig. 1970
6. Garcia, 1. & Pacheco, C. (2013), A Constructivist Computational Platform To Support
Mathematics Education in Elementary School, Computers & Education, 66 (2013), S.25-39,
Elsevier.

7. Gardner, Howard (2011), Frames Of Mind, The Theory Of Multiple Intelligences,
Basic Books, New York.

8. Mayer, Richard E. & Moreno, Roxana (2002), Animation As An Aid To Multimedia
Learning, Educational Psychology Review, VVol.14, No.1, March 2002.

9. Park, Juwon (2006), Animation Effects On Student Learning: The Impact Of
Animated Graphics On Student Recall, University Of Florida, Umi Microform 3183508 By
Proquest.

10.  Prensky, Marc (2001), Digital Natives, Digital Immigrants, Ncb University Press, Vol.
9 No. 5 October

11.  Schwartz, Nancy C. (2005), The Impact Of Animation And Sound Effects On
Attention And Memory For Multimedia Messages, Indiana University, Umi Microform

3183508 By Proquest.

93



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Adobe Illustrator ile Grafik Tasarim

SEMA YILDIRIM?

Ozet

Giliniimiizde grafik tasarim iiretiminde bilgisayar teknolojileri, ¢cok yaygin ve etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Grafik tasarim, iiretim yontemleri baglaminda yazilim ve teknoloji ile
dogru, iiretim baglaminda ise sanatin ilke ve elemanlari, sanat tarihi ve iletisim alani ile
dogrudan iliskilidir. Grafik tasarimda bilgi teknolojilerinin kullanimi, diger sanatsal iiretim
disiplinlerinin aksine, baski teknolojileri ve fotograf ile olan yakin iliskisi sebebiyle, i¢ ice
geemis durumdadir. Bu nedenle, grafik tasarimcilarin veya sanatc¢ilarin grafik tasarim
alaninda daha verimli ve aktif olabilmeleri icin, bilgi teknolojilerindeki gelisimleri izlemeleri
ve kendilerini yenilemeleri gerekmektedir. Bu baglamda, grafik tasarimci veya sanatgilarin
bilgisayar yazilim ve donanim teknolojilerini dogru bir sekilde anlamali ve iyi bir iiretim igin
gerekli olan kazanimlari saglamalidir. (Arikan 2009).

Grafik tasarim alaninda bir¢ok yazilim piyasada yerini almistir. Bu yazilimlarin basinda
Adobe Illustrator gelmektedir. Illustrator, 1987 yilinda, Adobe firmasimin gelistirdigi vektorel
tabanli bir ¢izim programidir (Tiirkaya 2015). Diinya iilkelerinin yaklasik %801 Illustrator
programini kullanmaktadir. [llustrator programinin diinya ¢apinda bu kadar popiiler olmasinin
sebebi, web arayiizii tasarimi, illlistrasyon tasarimi, masaiistii yaymcilik ve kurumsal kimlik
gibi birgok grafik tasarim alaninda aktif olarak kullanilmasidir. Illustrator programinin grafik
tasarim alanindaki gii¢lii performansindan dolay1 iilkemizde de birgok grafik tasarimci ve
sanat¢1 tarafindan tercih edilmektedir. Etkin kullanimi ve giiglii yapisi sayesinde is alaninda
da Ilustrator kullanicilarinin sayisi giin gectikge artamaktadir (Giimistepe 2021). Ayrica,
mevcut sanat eserini ger¢cek zamanl izleyerek, Illustrator kullanicilarin resmi vektdr yollarina
veya gercek zamanli renk nesnesine doniistiirmelerine olanak tanir. Bu ¢alisma, Illustrator

programini kavramak ve grafik tasarim alanindaki etsini anlayabilmek i¢in hazirlanmistir.

! Dr., Selguk Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Boliimii Selcuklu / Konya ORCID: 0000-0003-0807-8550
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Giris

Adobe firmasi tarafindan gelistirilen Illustrator programi, gelistirilen diger grafik programlar
icinde en Onemlilerinden birisidir. Illustrator programinin arayiizii ve kullanimi, Photoshop
programi ile benzerlik gostermektedir. Ote yandan aralarindaki en dnemli fark, lllustrator
programinin vektorel, Photoshop programinin ise pixel tabanli olmasidir (Kavasoglu 2019).
Sayisal kamera veya tarayict kullanarak bilgisayarda daha iyi ve Kaliteli goriintiilerin giris
veya c¢ikist kolaylikla saglanabilmektedir. Kaydedilen goriintiiler, Photoshop programi
vasitasiyla agilabilir ve bu goriintiilerin ayrinti yogunlugu parlaklik ve kontrast degerleri
ayarlanarak diizenlenebilir. Daha sonra elde edilen dosyalar psd formatina doniistiiriilebilir ve
Illustrator programina aktarilabilir. Ayrica farkli ger¢ek zamanli izleme segenekleri secilerek
gortintii genisletebilir, farkli etki nesneleri elde etmek i¢in kolayca diizenleebilir.

[llustrator, vektorel nesnelerin olusturulmasi, diizenlenmesi, renklendirilmesi ve manipiile
edilmesi i¢in bir dizi ara¢ ve Ozellik sunmaktadir. Illustrator ayn1 zamanda bir dizi dosya
formatin1 destekler. Bu 6zellik tasarimlarmizi diger Adobe Creative Cloud uygulamalariyla
paylagmanizi ve uyumlu bir sekilde ¢alismanizi kolaylagtirmaktadir.

[lustrator programimnin daha etkin kullanilabilmesi i¢in literatiirde bir¢ok caligmalar
gergeklestirilmistir. Bu ¢alismalardan birinde Yamada ve arkadaslari (2017), Adobe Illustrator
ile siyah-beyaz ¢izimlere odaklanmislardir. Sadece siyah-beyaz renkler kullanilarak yapilan
cizimlere Japonca'da, "Sumi-e" veya "Suiboku-ga" adi verilmektedir. Siyah-beyaz ¢izimler
olugturmak i¢in bir kullanict genellikle Illustrator programinin sundugu 6nceden tanimlanmis
firgalardan uygun birini segmektedir. Ancak bu se¢im, 6zellikle yeni baslayan kullanicilar i¢in
olduk¢a zordur. Bu nedenle, bu c¢alisma ile bir kullanicinin uygun firgay1r secip
kullanabilmelerini igin yeni bir eklenti ara¢ Onerilmistir. Bu eklenti araci, kullanicinin firga
hakkindaki kendi hayal giiciinii veya izlenimini ifade eden onomatopeik bir ifade girisi
almaktadir. Calismadaki uygun eklentinin belirlenebilmesi igin olusturulan eklenti mimarisi,
CNN (Convolutional Neural Network - Evrigimsel Sinir Ag1), firga 6rnekleri veritabani, fir¢a
gorlintii interpolasyonu, bulanik tabanli goriintii genisletme ve daraltma gibi metotlari
icermektedir. CNN, herhangi bir onomatopeia degerini giris olarak kabul etmektedir.
Boylelikle firca goriintii interpolasyonu, veritabanindaki firga 6rneklerinden yeni bir firca
olusturmaktadir. Son olarak gerceklestirilen bulanik tabanli goriintii genisletme ve daraltma
islemi ise, yeni fir¢cay1 daha az piirtizlii bir dogal gériiniimlii firga formuna doniistiirmektedir
(Yamada vd. 2017).

Diger bir ¢alismada ise Ya-Mei ve Jun-Jie (2010), sayisal kamera veya tarayict kullanarak,

bilgisayarda daha kaliteli goriintiilerin giris veya ¢ikisini kolay hale getirmislerdir. Bunun i6in
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oncelikle kaydedilen goriintiiler Photoshop'ta acilarak goriintiilerin ayrinti yogunlugu ve
parlakligi ayarlanmis, ardindan kontrast degeri artirilarak diizenlenmistir. Elde edilen
goriintiiler psd formatina doniistiiriildiikten sonra Illustrator programina aktarilmistir. Farkli
gercek zamanl izleme segenekleri segilerek goriintli genisletilmis ve farkli etki nesneleri elde
etmek i¢in diizenlenmistir (Zhang ve Cen 2010).

Dijjital diinyanin giderek artan talebi nedeniyle ¢evrimigi materyallerin ve gorsel iletisim
tirlinlerinin 6grenme ortamlarini etkiledigi ve bu nedenle gorsellerin artik bir eklenti olarak
degil, anlamlari iletmek igin esas bir faktor olup olmadig: arastirilmaktadir (Ervine, 2016). Bu
iirlinlerin estetik ve tasarimsal yonlerinin cekici hale getirilmesi ile birlikte 6grencilerin
dikkati arttirabilir, daha iyi bir 6grenme saglamak igin gereken biligsel siirecleri kolaylastiran
olumlu duygulan tetikleyebilir. Yapilan caligmalar, tasarim prensiplerine dayali olarak
gelistirilen 6gretim materyalinin, daha iyi anlama, bilgi transferi, motivasyon saglama ve
gorev zorlugu algisini azaltma konusunda etkili oldugunu gostermistir (Plass vd., 2014).
Grafik tasarimcinin sanatsal becerileri ve duyarlilig ¢ekici gorsel iletisim iiriinleri gelistirmek
icin gereklidir. Ote yandan, gorsel okuryazarlik alanindaki arastirmalar ile tasarimei olmayan
kimselerin, tasarim prensiplerini, 6gretim materyallerini gelistirmek i¢in etkili bir sekilde
kullanmalar1 gerektigini ortaya c¢ikaran yeni deneysel calismalar yapilmistir. Bu amag
dogrultusunda gergeklestirlen bir makalede, daha gekici ve okunabilir 6gretim materyalleri
tasarlamak i¢in birkag gorsel tasarim kilavuzu Onerilmistir. Kilavuz oalrak, hizalama,
kontrast, tekrar ve yakinlik gibi tasarim prensipleri takip edilmistir. Ayrica, gergeklestirilen bu
calisma ile fontlarin birlestirilmesi, renklerin se¢imi ve kaynak bulma konularinda ipuglari
sunulmustur (Kuba 2021).

Gergeklestirilen diger bir calismada Road ve arkadaslar1 (2023), Cin'in i¢inde bulundugu
kentsel ve kirsal ingaati, ulusal giivenligi, acil durumlari ve afet yardimini yiiksek kaliteli ve
giincel haritalama i¢in daha yiiksek ve hizli gereksinimler iizerine bir arastirma yapmislardir.
Bu amag¢ dogrultusunda Cografi Bilgi Sistemi (Geographic Informatiion System - GIS)
platformuna dayali hizli haritalandirma teknolojisi ve haritalama yazilimi1 {zerinde
calismiglardir. Illustrator ortaminda otomatik haritalama yontemi incelemisler, uzamsal temel
cografi veritabani destekli hizli haritalama sistemi tasarlayip, gelistirilmislerdir. lllustrator
tabanli veritabani destekli hizli haritalama teknolojisi, il diizeyindeki sehirlerde harita derleme
pratiginde kullanilmis, ¢ogu manuel tekrarlayan islemi degistirerek harita derleme
verimliligini biliyiik Ol¢tide artirmistir. Boylelikle acil durum haritalama hizmetlerinin

kapasitesini artirilmistir (Road vd. 2023).
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Adobe Illustrator’a Genel Bakis

Bilindigi iizere, Adobe Illustrator, vektor tabanli grafik tasarimlarinda kullanilan, gii¢lii ve
profesyonel bir grafik tasarim programidir. Illustrator, Adobe Creative Cloud {iriin ailesinin
bir parcasi olup, kullanicilara 6zgiin logolar, afisler, web grafikleri, ikonlar ve diger grafik
tasarim projeleri olusturma imkani sunmaktadir. Bu ozellikleri sayesinde kullanicilarina
benzersiz ve etkileyici gorsel igerikler olusturabilmesine katki saglamaktadir. Araglariin
kolay kullanimi ve genis Ozellik yelpazesi ile her seviyedeki kullanicilarin profesyonel
gortiniimlii tasarimlar olusturmasina olanak tanir. Vektorel tabanli grafikler, matematiksel
formiiller ve noktalar kullanilarak tanimlanan bir grafik tiirtidiir. Adobe Illustrator
programinin vektorel tabanli bir yapiya sahip olmasi, tasarimin o6l¢eklendirilebilmesini,
yiikksek ¢Oziiniirlikte basilabilmesini veya ekranlarda kolaylikla goriintiilenebilmesini
saglamaktadir. Vektorel tabanli grafikler ile piksel tabanli (raster) grafikler arasindaki temel
fark, temsil ettikleri resimlerin yapilandirilma ve depolanma bigimleridir. Vektorel ve piksel
tabanli grafikler arasindaki farki daha iyi anlayabilmek i¢in asagida genel bilgiler verilmistir:
1. Vektorel Tabanh Grafikler: Vektorel tabanli grafikler, matematiksel formiilleri ve
noktalar1 kullanmaktadir. Sekiller, noktalarin birbirine ¢izgilerle veya egrilerle baglanmasiyla
olusmaktadir. Bu sayede nesneler Slgeklendirilebilir, nesnelerin boyutlarinda herhangi bir
kayip olmaksizin, her dlgekte biiyiitiilebilir veya kiigiiltiilebilir. Vektorel grafikler genellikle
yiiksek ¢oziniirliikteki ¢iktilar i¢in uygundur.

2. Piksel Tabanh Grafikler (Raster Grafikler): Piksel tabanli grafikler, kiiciik renkli
noktalardan (pikseller) olusan bir goriintiidiir. Her piksel belirli bir renk ve konum bilgisini
icerir. Piksel grafikler, orijinal boyutlarindan biiylik Ol¢eklendiklerinde kalite kaybina
ugrayabilir. Bu nedenle belirli bir ¢ozinirlikte tutulmahidirlar. Bir resmin Kalitesi,
cozliniirliigline bagli olup, belirli bir boyutta, belirli bir piksel sayisin1 gerektirir. Piksel tabanli
grafikler genellikle fotograflar ve renk gecisleri iceren tasarimlarda siklikla kullanilmaktadir.
Genel olarak, vektorel tabanli grafikler genellikle daha esnek ve diizenlenebilir olmalari
nedeniyle, tasarim ve tipografi gibi alanlarda daha fazla tercih edilmektedir. Ote yandan
piksel tabanli grafikler, daha c¢ok fotograf ve karmagsik renk gecisleri iceren tasarimlarda
kullanilmaktadir. Vektorel tabanli grafikleri barindirdigr igin Illustrator, bircok farkli sektdrde
ve meslek alaninda profesyoneller tarafindan tercih edilmektedir. Illustrator kullanan bazi ana
kullanict gruplar asagida bir liste halinde verilmistir:

1. Grafik Tasarimcilar: Reklam ajanslari, grafik tasarim stiidyolar1 ve serbest ¢alisan
grafik tasarimcilar, Illustrator programimi logolar, afisler, brosiirler, kartvizitler ve diger

tasarimlarini olusturmak igin siklikla kullanmaktadirlar.
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2. Illiistratorler ve Cizgi Roman Sanatcilar: Cizgi roman sanatcilari, illiistratorler ve
dijital sanatcilar ise, dijital ¢izimler, illiistrasyonlar ve diger sanat projelerini gelistirmek icin
kullanmaktadirlar.

3. Moda Tasarimcilari: Moda endiistrisindeki tasarimcilar, giysi desenleri, moda
illiistrasyonlar1 ve koleksiyon tasarimlari i¢in Illustrator programini kullanmaktadirlar.

4. Endiistriyel Tasarimeilar: Uriin tasarimcilari ve endiistriyel tasarimeilar, prototipler,
konsept ¢izimleri ve {iriin tasarimlari olusturmak i¢in Illustrator programini kullanirlar.

5. Web Tasarimcilari: Web tasarimcilart Illustrator programini, web sitelerinin gorsel
unsurlarin1  olusturmak, simgeler, diigmeler ve diger grafik Ogeleri tasarlamak ig¢in
kullanmaktadirlar.

6. Ambalaj Tasarimcilari: Uriin ambalajlarinin tasarimi ve diizeni igin Illustrator
programi, ambalaj tasarimcilar tarafindan sikc¢a tercih edilmektedir.

7. Egitimciler ve Ogrenciler: Grafik tasarim Ogrencileri ve egitmenleri, Illustrator
programini grafik tasarim dersleri veya projeleri i¢in kullanmaktadirlar.

8. Pazarlama Profesyonelleri: Pazarlama ve reklam profesyonelleri, gesitli pazarlama
malzemeleri ve kampanya gorselleri olusturmak igin Illustrator programindan
yararlanmaktadirlar.

9. Mimarlar: Mimarlar da mimari ¢izimler, semalar ve diger teknik ¢izimler igin
[lustrator programini siklikla kullanmaktadirlar.

10. Tasarim Ajanslar1 ve Reklamcilik Sirketleri: Profesyonel tasarim ajanslari,
reklamcilik sirketleri ve medya sirketleri, miisteri projeleri i¢in genellikle Illustrator
kullanmaktadirlar.

Asagida Illustrator programinin en temel 6zellikleri verilmistir:

1. Vektor Tabanh Tasarim: Adobe Illustrator, vektdr tabanli bir program oldugundan,
tasarimlarin olgeklendirilebilir ve yiiksek ¢Oziiniirliiklii olmasina imkan saglar. Bu 6zelligi
sayesinde logolar, afisler ve diger grafiklerin farkli boyutlarda kullanilmasini kolaylastirir.

2. Cesitli Araclar ve Efektler: Illustrator, ¢cok cesitli kalem, firca, renk diizenleme ve
efekt araclar1 icermektedir. Bu aracglar, kullanicilara hayal giiglerini sinirlamadan 6zgiin
tasarimlar olusturma 6zgiirligii tanir.

3. Entegrasyon ve Paylasim: Yukarida da bahsedildigi gibi [llustrator, diger Adobe
Creative Cloud uygulamalariyla sorunsuz bir sekilde entegre olur. Bu sayede olusturulan
tasarimlar, Adobe Photoshop, Adobe InDesign ve diger Adobe uygulamalariyla kolayca

paylasilabilir ve diizenlenebilir.
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4. Tipografi ve Metin Diizenleme: Zengin tipografi segenekleri ve metin diizenleme
araglari, kullanicilara metin tabanli tasarimlarda yaraticiliklarini ifade etme yetenegi sunar.

o. AKkill Ozellikler ve Canli Onizleme: Akilli 6zellikler ve canli 6nizleme ile tasarimlar
aninda izlenebilir. Degisiklikler gercek zamanli olarak takip edilebilir ve diizenlenebilir.
[Mlustrator programi oldukg¢a genis bir yelpazede kullanim alani bulmustur. Illustrator ile
yapilabilecek temel islemler asagida 6zetlenmistir:

1. Logo Tasarmm: Illustrator, vektor tabanli calisma Ozelligi sayesinde logolarin
tasarimi1 i¢in oldukga ideal bir aragtir. Logo tasariminda kullanilan simgeler, metinler ve
sekiller rahatlikla olusturabilir ve diizenlenebilir.

2. illiistrasyonlar ve Cizimler: Ozellikle sanat ve illiistrasyon alaninda, Illustrator ile
cesitli ¢izimler, karikatiirler, karakter tasarimlar1 ve diger el cizimleri olusturabilir. Ozellikle
Pen Tool gibi araclarla vektor ¢izimleri olusturulabilir.

3. Afis ve Flyer Tasarimi: Afisler, brosiirler, el ilanlar1 gibi materyalleri olusturabilir ve
basim i¢in uygun bir hale getirilebilir.

4. Tipografi ve Yaz Stilleri: Illustrator, metin diizenleme ve tipografi tasariminda etkili
bir aractir. Metin kutular1 olusturabilir, metinleri diizenleyebilir ve yazi tipleri 6zellestirebilir.
5. Vektor Desenler ve Doku Tasarimu: Illustrator programi ile desenler olusturabilir ve
olusturulan bu desenler nesnelere uygulanabilir. Ayrica 6zel dokular ve desenler tasarlanaraak
nesnelerin zenginlestirilmesi saglanabilir.

6. Kartvizit ve Kurumsal Kimlik Tasarimu: Illustrator, kartvizit, zarf, mektup bashigi
gibi kurumsal kimlik tasarimini olusturmak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir.

1. Ambalaj Tasarimi: Ambalaj tasariminda, iirlinlerin etkili bir sekilde pazarlamak i¢in
cekici ve 0zgiin tasarimlar haline getirilmesine katki saglar.

Yukarida bahsedilen tiim bu tasarimlar1 gerceklestirirken kullanicilarina, renklerle ilgili genis
bir yelpaze sunmaktadir. Asagida Illustrator programinda renklerle yapilabilecek bazi temel
islevlerden bahsedilmistir:

1. Renk Paleti ve Renk Secimi: Adobe Illustrator, c¢esitli renk paletleri ve renk
modlartyla birlikte gelir. RGB, CMYK, Pantone gibi renk modlarmi kullanarak renk
paletinden istediginiz rengi secebilirsiniz.

2. Renk Diizenleme ve Uyarlamalar: Renk tonunu, doygunlugunu ve parlakligini
degistirebilir, renkler arasinda gegisler olusturabilirsiniz.

3. Renkli Nesne ve Sekiller: [llustrator'da olusturdugunuz nesne ve sekilleri
renklendirebilirsiniz. Renk paletinden veya renk Kkaristirma araglarindan yararlanarak

nesnelerinize renk verebilirsiniz.
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4, Gradient ve Renk Gegisleri: Illustrator, gradient renk geg¢isleri ile nesnenizin bir
bolgesinden digerine renk gecisleri olusturarak derinlik ve boyut eklemenize olanak tanir.

5. Renkli Efektler ve Filtreler: Renkli efektler ve filtreler kullanarak tasarimlariniza
ozel efektler ekleyebilirsiniz. Ornegin, golgeleme, parlaklik, i¢ gdlge, yansima gibi efektler
renk kullanimini zenginlestirebilir.

6. Renk Temalarni ve Kiitiiphaneler: Adobe Illustrator, renk temalarinizi
kaydedebileceginiz ve kiitiiphaneler olusturabileceginiz bir arag¢ seti sunar. Bu 6zellik, renk
paletlerinizi organize etmenize ve tasarimlarniz arasinda tutarlilik saglamaniza yardimci
olabilir.

7. Renkli Metin ve Tipografi: Metinlere renk uygulayabilir ve tipografi {izerinde ¢esitli
renk efektleri kullanabilirsiniz. Renk tonlamasi, goélgeleme veya doku efektleriyle

metinlerinizi 6zellestirebilirsiniz.

Adobe Illustrator Programm

Adobe Illustrator programi, Photoshop programina benzer bir goriintii ve araylize sahiptir.
Tasarimlarinizi gerceklestirirken kullanacaginiz pencereleri ayarlamaniza olanak saglar.
Boylelikle, her farkli ¢alisma i¢in en uygun program arayiiziinli ayarlamaniz miimkiindiir.
Programin genel goriiniisii Sekil 1’de verilmistir. Bu arayiizde, ¢alismanizi gergeklestirmek

icin kullanabileceginiz meniiler ve paneller bulunmaktadir.
Application Bar

@ lllustrator File Edit Object Type Select Effect View Window Help

Control Panel

SwY

Document
Window

Artboard

»I‘
T.
.,
X
1,
7
B
"

Tools Panel Properties
Panel

Sekil 1. Adobe Illustrator programinin genel goriiniisi.
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Sekil 1’de goriildiigii gibi [llustrator programinda genel olarak su boliimler yer almaktadir:
Application Bar (Uygulama Cubugu): Uygulama Cubugu, Calisma Alan1 Degistirici
meniisiinii ve Adobe Bridge ve Adobe Stock kisayolunu igerir. Uygulama Cubugu ayrica
Dosya, Diizenle, Goriiniim vb. meniileri de igerir. Calisma Alan1 Degistirici meniisii birden
fazla pencereyi diizenlemek i¢in kullanilabilir. Projenize bagli olarak ihtiyaglariniza uygun
cesitli pencere diizeni secenekleri mevcuttur. Mevcut bir¢ok pencere diizeni segeneginden
birini se¢mek i¢in agilir meniiyli kullanin. Bu egitimin geri kalaninda Essentials calisma
alanin kullanacagiz.

Control Panel (Kontrol Paneli): Kontrol Paneli o anda segili olan araca iliskin segenekleri
goriintiiler. Kontrol Paneli segenekleri genellikle diger panellerde ve meniilerde bulunan
seceneklerin kiigiik bir alt kiimesidir. Sectiginiz ara¢ i¢in Kontrol Panelinde goriintiilenenlerin
disinda ek segenekler olabilecegini unutmayin.

Tools Panel (Ara¢ Paneli): Araclar Paneli, resim olusturmak ve degistirmek i¢in kullanilan
araglart igerir (ara¢ kutusu gibi). Bir ara¢ se¢mek i¢in {lizerine tiklamaniz yeterlidir. Sag alt
kosede liggen bulunan araglarin altinda gizli ek araglar bulunur. Gizli araglar1 goriintiilemek
icin bir arag¢ simgesini tiklayip basili tutun; gizli araglar1 gésteren bir acilir menii goriinecektir.
Ayrica mouse imleci ile araglarin iizerinde beklenildiginde aracin ismi goriinecektir
(Kavasoglu 2019).

Properties Panel (Ozellikler Paneli): Ozellikler Paneli, resminizi daha ayrintili sekilde
izlemek ve degistirmek i¢in segenekler sunar ve bu ayarlardan bazilar1 Denetim Masasi'nda da
bulunabilir. Ayrica iki panel daha vardir: Katmanlar Paneli ve Kitapliklar Paneli. Atolye
calismasiin ilerleyen boliimlerinde Katmanlar Panelini daha ayrintili olarak ele alacagiz;
ancak Kitapliklar Panelini kullanmayacaksiniz.

Document Window (Dosya Penceresi): Belge Penceresi, iizerinde g¢alismakta oldugunuz
dosyayr gorintiiler. Birden fazla acik dosyaniz varsa her dosya, yukarida gosterildigi gibi
Belge Penceresinde bir sekme olarak goriiniir. Calisma Alaniin yazdirilabilir alanim
goriintiileyen Belge Penceresi igindeki beyaz dikdortgene Calisma Yiizeyi adi verilir (Anonim
2022).

Farkl1 sikistirma yontemleri kullanan ya da renk derinligine gore gesitli formlara giren grafik
bigimleri gelistirilmistir. Grafik formatlar1 genel olarak iki ana kategoride toplanir. Bunlar;
Vektorel grafikler ve Bitmap (Raster) grafiklerdir (Tiirkaya 2015).

Adobe Illustrator programi, vektorel grafik tasarimlarin gergeklestirilmesi i¢in oldukga biiyiik

bir arag listesi ve 6zelliklerini sunmaktadir. Bu araclar sayesinde tasarimlarda istenilen etkiler
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yaratilabilir. Adobe Illustrator islerinizi hizli bir sekilde gergeklestirebilmeniz igin birgok
kisayol sunar. Cogu klavye kisayolu, farenizi komut meniisiindeki simgelerin iizerine
getirdiginizde goriintir hale gelir. Illustrator programindaki bu kisayollar igletim sistemine
(Windows veya macOS) ve kullanilan Adobe Illustrator siiriimiine bagl olarak farklilik
gosterebilir. Ote yandan bu araglar Illustrator programinda istenilen kisayollar atanarak
ozellestirilebilir. Bunun i¢in "Diizenle > Klavye Kisayollar1" secenegi kullanilmalidir

(Anonim 2023; Wilson, Schwartz, ve Lourekas 2016). Sekil 2’de Adobe Illustrator

programinda yer alan Tools Panel (Araglar Paneli) gosterilmistir.

Selection Tool (V)

Magic Wand Tool (Y)

PenTool(P) -~ --mmme e

Line Segment Tool (\)
Paintbrush Tool (B)

Blob Brush Tool (Shift+B)
Rotate Tool (R)

Width Tool (Shift+W)

Shape Builder Tool (Shift-+M)

Mesh Tool (U)
Eyedropper Tool (I)

Symbol Sprayer Tool (Shift+S). - - -

Artboard Tool (Shift+0)
Hand Tool (H)

Fill Color

DefaultFill and Stroke (D) -~~~ -~ -~

Drawing Modes

Sekil 2. Tools Panel (Araglar Paneli)

Direct Selection Tool (A)
- Lasso Tool (Q)

= Type Tool (T)
~-ww-------- Rectangle Tool (M)

PendlTool (N)
Eraser Tool (Shift+E)

<G Scale Tool (S)

Free Transform Tool (E)
Perspective Grid Tool (Shift+P)

Gradient Tool (G)
---Blend Tool (W)

==~ LR Column Graph Tool (J)

Slice Tool (Shift+K)

-- Zoom Tool (2)
Toggle Fill/Stroke (X)

,,,,, - ------ Stroke Color

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ Fill Options

Change Screen Mode (F)

Adobe Illustrator programinda sik¢a kullanilan temel araglar ise sunlardir:

1.
secilen nesneler {izerinde ¢esitli diizenlemeler yapilabilir.
2.

noktalar1 veya segmentleri segebilir ve diizenlenebilir.

Secim Araci (Selection Tool): Nesneleri segmek ve tasimak i¢in kullanilir. Bu aragla

Dogrudan Secim Araci (Direct Selection Tool): Bu aragla bir nesnenin belirli
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3. Kalem Arac1 (Pen Tool): Vektorel nesnelerin ¢iziminde kullanilir. Cesitli sekiller ve
yol segmentleri olusturulabilir.

4, Metin Araci (Type Tool): Metin eklemek ve diizenlemek i¢in kullanilir. Farkli yazi
stilleri, boyutlar1 ve renkleri uygulanabilir.

5. Karakter Panosu (Character Panel): Metin 6zelliklerini (font, boyut, renk vb.)
diizenlemek i¢in kullanilir.

6. Cizgi Arac1 (Line Tool): Dogru cizgiler olusturmak i¢in kullanilir. Cesitli ¢izgi
stilleri ve kalinliklar1 ayarlanabilir.

7. Dikdortgen Araci (Rectangle Tool): Dikdortgen ve kare sekilleri olusturmak igin
kullanilir.

8. Daire Araci (Ellipse Tool): Daire ve elips sekilleri olusturmak i¢in kullanilir.

9. Pensel Araci (Brush Tool): Serbest ¢izim yapmak ve fir¢a vuruslarini uygulamak i¢in
kullanilir.

10. Renk Panosu (Color Panel): Nesnelerin dolum renklerini ve ¢izgi renklerini
ayarlamak i¢in kullanilir.

11. Katmanlar Paneli (Layers Panel): Tasarimdaki nesnelerin katmanlara ayrilmasi ve
diizenlenmesini saglar.

12.  Yonlendirme Araci (Gradient Tool): Gradyan (renk gegisleri) efektlerini uygulamak
ve diizenlemek i¢in kullanilir.

Yukarida bahsedilen bu araclar, Illustrator programinin genis islevselligini destekleyen
araclardan sadece birkagidir. Program, kullanicilarin yaraticiliklarini ortaya koymalarini
saglayacak baska arac ve ozellige de sahiptir. Bu araglar, kullanicilarin profesyonel kalitede

vektorel grafik tasarimlar olusturmasina olanak tanir.

Adobe Illustrator ile Ders Kapsaminda Yapilan Cesitli Uygulamalar

Illustrator programi, grafik tasarimecilarin siklikla kullandigi programlardan biridir. Bu
nedenle grafik egitimi verilen boliimlerde ders miifredatinda yer almaktadir. Bu boliimde ders
kapsaminda anlatilan Illustrator uygulamalarindan bir kismina yer verilecektir. Ders
kapsaminda gerceklestirilen uygulamalar, Illustrator programininin 6grenciler tarafindan

kavranabilmesi i¢in anlatilan 6érneklerden olusmaktadir.
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Align and Distribute

Bu calismada 6grencilerden bir nesneyi ¢izmeleri ve
bunlar1  diizenlemeleri saglanmigtir. Bu amag
dogrultusunda, Align and Distribute ile Group

ozellikleri kavratilmaya calisiimusir. Ders

kapsaminda 6grencilerden bir altigen ¢izmeleri, daha
sonra iglerine bir harf yazmalar istenmistir. Daha Sekil 3. Ders uygulamasi

sonra bu iki nesne Align and Distribute 6zelligi ile

hizalanmis ve gruplandirilarak 6rnekteki  gibi

diizenlenmesi saglanmistir.

Daha sonra bu nesne grubu cogaltilarak Ornekteki gibi sekil elde edilmistir. Ders
kapsaminda yapilan bu calismada anlamli olan en az dort kelimenin renklendirilmesi
istenmistir. Bu calismada, Ogrencilerin hizalama, gruplandirma ve sekillere miidahele

edebilmesi hedeflenmiistir.

Image Trace

"Image Trace" (Goriintii Izleme) zelligi, Illustrator programinda bir raster (piksel tabanl)
goriintliyli, vektor formata doniistirmek igin kullanilan bir aragtir. Bu 6zellik sayesinde,
¢izim, fotograf veya baska bir raster goriintiiyii vektor grafiklere dontistiirmek ve daha sonra
bu vektorleri diizenlemek miimkiindiir.

Image Trace, logolar1 vektorel formata

dontistiirmek, el c¢izimi illiistrasyonlari

vektorlestirmek veya fotograflar: vektorel
desenlere ¢evirmek gibi bir¢ok kullanim
alanina sahiptir. Ancak, her goriintii ve
tasarim farkli oldugu i¢in, Image Trace

ayarlart denenerek en iyi sonug elde

edilmelidir. Ornekte goriildiigii gibi, High @ (b)

a
Color olarak trace yapllan resimdeki bir Sekil 4. Ders uygulamasi (a) Oncesi (jpeg), (b) Sonrasi (Image
alan  renklendirilmistir. Boylelikle Trace)

ogrencilerin bir resim iizerinde istedikleri
alanlar1 secip, resimde istedikleri alana
miidahale  edip,  degistirebilecekleri

gosterilmistir.
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Birim Tekrari

[lustrator programinda olusturulan bir
nesne diizlemsel olarak ya da agisal
olarak dondiiriilebilmektedir. Bu
calismada ¢izilen bir nesnenin agisal
olarak dondiiriilmesi anlatilmistir. Bunun
icin 6grencilerden diledikleri bir meyveyi
cizmeleri istenmistir. Meyvenin birden
farkl1 goriintiisii olusturulduktan sonra,
cogaltilmalar1 istenmistir. Ayrica bu
caliimada, daire ve kare ¢izim araglarinin
yan1 sira Pen Tool ile sekil ¢izebilmeleri

anlatilmistir.

Clipping Mask

Bu ¢alismada ¢izilen bir seklin
igine bir resmin nasil
yerlestirildigi  anlatilmistir.  Bu
kapsamda ogrencilerden Direct
Selection Tool ile ¢izdikleri bir
sekli istedikleri gibi
degistirebilmeleri beklenmektedir. (@)
Illustrator'da  "Direct Selection
Tool" (Dogrudan Se¢im Araci), goriinti
vektor nesneleri iizerinde belirli
noktalar1 veya yollar1 segcmek ve

diizenlemek i¢in kullanilan bir

aractir.

2023

Sekil 5. Ders uygulamasi (Rotate and Repeat)

(b)

Sekil 6. Ders uygulamasi (a) jpeg resim, (b) Create Clipping Mask sonrasi

Direct Selection Tool, Illustrator'da vektor nesneleri iizerinde hassas diizenlemeler yapmak

icin oldukga giiglii bir aragtir. Bu arag sayesinde nesnelerin daha 6zellestirilmis ve detayli bir

sekilde diizenlenmesi miimkiindiir.
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Gradient Tool

IHustrator programinda gradient

kullanimi, nesnelere renk gegisleri
eklemek i¢in kullanilan gii¢lii araglardan
biridir. Illustrator programinda gradient
Tek bir

uygulanabildigi gibi, bir grup nesneye

olduk¢a basittir. nesneye
de kolaylikla uygulanabilir. Boylelikle
olusturulan nesneler farkli goriintii ve

renk gecisleri ile 6zellestirebilir.

2023

Mesh Tool
Bir nesneyi renklendirmek i¢in kullanilan diger
bir arag¢ ise, Mesh Tool’dur. Bu arag¢ belirlenen
noktaya istenilen rengin verilmesini
saglamaktadir. Bu arad¢ Gradient Toll’dan
farkli oalrak renkler arasinda diiz bir gegis
farkl farkl

kullanimina olanak saglar. Sekil 8’de Mesh

degil, noktalarda renklerin
Tool ile yapilan bir renkelndirme gosterilmistir.

Sekil 8 (a)’da Lasso Tool ile birden fazla alanin

renklendirilmesi

secilerek

ayni  anda

gosterilmistir.

Sekil 7. Ders uygulamast Sekil 8. Ders uygulamasi (a) Lasso tool ile ¢oklu se¢im, (b)

Mesh Fill sonrasi

Shape Builder

Adobe Tllustrator'da Shape Builder araci, farkli sekillerin birlestirmesine, boliinmesine ve
diizenlemesine olanak taniyan gii¢lii bir aractir. Shape Builder araci ile basit bir sekil
olustuulabilir ve diizenlenebilir. Bu arag, karmasik tasarimlar olusturmak i¢in ldukga
kullanigli bir aragtir. Bu aracin 6grenciler tarafindan pekistirilebilmesi i¢in ¢esitli 6rnekler
yapilmistir. Bu ornekler biri Sekil 9°da verilmistir. Bu ¢alismada 6ncelikle dgrencilerden bir
ticgen cizmeleri istenmistir. Daha sonra bu iiggenler c¢ogaltilarak Sekil 9 (a)’daki gibi
yerlsirilmistir. Cizilen dikey bir ¢izgi yardimiyla Sekil 9 (b)’deki gibi nesne ikiye
boliinmiistiir. Elde edilen nesneler farkli renk tonlar1 kullanilarak, Sekil 9 (c)’deki ¢alisma
elde edilmistir. Bu c¢aligma ile 6grencilerin hem Shape Buiilder Tool nasil kullanacaklari,

hem de semi-flat ¢alismalarin nasil yapacaklart anlatilmistir.
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(@) (b) (©)

Sekil 9. Ders uygulamasi (a) Uggenlerin dizilimi, (b) Shpae Builder Tool ile ayirma islemi, (c) Semi-flat nesneler

PathFinder

Illustrator programinda Pathfinder (yol bulucu) paneli, vektorel nesneleri birlestirmek,
bolmek, kesistirmek ve farkli sekillerde birlestirmek gibi birgok islemleri ger¢eklestirmek igin
kullanilan bir aragtir. Bu arag Window meniisii altinda yer almaktadir. Illustrator
kullanicilarinin siklikla bagvurdugu araglardan biridir. Bu aracin kavratilabilmesi i¢in ders
kapsaminda bir¢ok uygulamalar yapilmistir. Bu uygulamalardan biri Sekil 10°da verilmistir.
Bu uygulamada 6grencilerden hem cizdikleri sekilleri ¢ogaltmalari, hem de belirli agidan
dondiirmeleri beklenmistir. Bu islemlerden sonra Pathfinder ile bir nesneden, baska nesneleri

kullanarak nasil islemler yapilabilecegi anlatilmistir.

(a) (b) (c)
Sekil 10. (a) Rotate Tool ile saat yapimi, (b) Illustrator programinda bulunan simgelerin eklenmesi, (c) Pathfinder ile

simgelerin ¢ikarilmasi

Type Tool
[lustrator programinin genis metin diizenleme 6zellikleri sayesinde tasarima uygun metinlerin
hazirlanmas1 miimkiindiir. [llustrator, metin yazma konusunda bir¢ok alternatif sunmaktadir.

Grafik tasarimin en Onemli konularindan biri tipografidir. Tipografi, grafik tasarimin
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vazgecilmez elemanlarindan biridir. Bu nedenle, grafik tasarimlarda istenilen etkinin
olusturulabilmesi i¢in metinlere sik sik bagvurulmaktadir. Bu noktada Area Type Tool ve
Type on a Path Tool tasarima yonelik giliglii secenekler sunmaktadir. Type Tool ile
ogrencilere yapabilecekleri cesitli tasarim 6rnekleri verildikten sonra, uygulama yapmalari
saglanmistir. Derste 6grencilerden Sekil 11-12’deki gibi hem Area Type Tool, hem de Type

on a Path Tool ile uygulamalar yapmasi istenmistir.

Area Type Tool Type on a Path Tool
Bu arag, istediginiz bir seklin ya da bir Bu arag ile istediginiz metnin belirli bir ¢izgi/yol
Ce . o . . . .. o
karakterin i¢ine metin yazmanizi saglar. iizerinde yazilabilmesini saglar.
They took me
and they set
m: p?r:ﬁgzeu;f s 3 chancemeetings with l.(r% ‘c‘ﬂi\\\ms“" There are chance me
Qrthanc, in the R L Z Rt g~ s
place  where &R v ! !n"o_, g .30& N‘“ﬂu v 5, qg
Saruman was & & S & & wE
accustomed to & e & $
watch the stars. There is no & £ 3 3
descent save by a narow stair of < & g =
many thousand steps, and the valley E 5 5 ;2
below seems far away. | looked on it g A istance from & < Json sitling
and saw that, whereas it had  once been % B » Ea = ] - s
green and far, it was now filled g g :; = 2 “; = &
with pits and forges. Wolves - % ® g "5;_ 2 —:: |3
and ores were housed i ) % g g e % ] 2
Isengard, for Saruman was ) = g g %z g 3 E
mustering  a great force on X @% = = 2, %, E] 2
his own account, in %, ey & = . S the, z 5
rivalry of Sauron and not in his ’9‘%{ 0t Raskolnikow by - £ Ve ey Mpression made z
service yet. Over all his works a dark smoke D Py oo SO W “ oy, i paat M POL

hung and wrapped itself about the sides
of Orthanc. | stood alone on an island
in the clouds; and | had no
chance of escape, and

Sekil 11. Ders uygulamas1 (Bir harf igine metin Sekil 12. Ders uygulamasi (Bir harf i¢ine metin yazimi)

yazimi)

Blend Tool

Illustrator programinda "Blend" oOzelligi, iki farkli nesne arasinda gegis veya birlesim
efektlerinin olusturulmasina olanak taniyan giiclii bir aractir. iki nesne arasinda belirli bir
saylda ara noktanin olusturulmasimi saglar ve bu noktalarin birbirine gegisini yumusak bir
sekilde gerceklestirir. Blend 6zelligi, grafik tasarimda yumusak gegisler, renk gecisleri veya
desenler olusturmak i¢in olduk¢a kullanighdir. Ders kapsaminda yapilan c¢alismalarda
ogrencilerden ¢iziln bir seklin Blend Tool ile nasil ¢ogaltilacagi ve ayni zamanda bu

sekillerin farkli bir tasarimda nasil kullanilacagi anlatilmistir.
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Sekil 13. Bir seklin Blend Tool ile ¢ogaltilmast Sekil 14. Nesne sayisini arttirma ve bir yazi iizerine

yerlestirme

Pen Tool ve Rotate Tool 1
Pen Tool, dogrusal veya

egimli ¢izimler yapmak i¢in

kullanillan en Onemli ¢izim
araclarindan biridir.

Photoshop kullanicilar1 bu

aract ayrica dekupe i¢inn

kullanmaktadirlar. Bu

(a)
calismada Pen Tool ile (b)

sekillerin  nasil Qlledlgl Sekil 15. Pen Tool ile bir sekil ¢izimi ve ¢izgi desenleri (a) Cizgi desenleri, (b)
.. Acisal dondiirme

anlatilmistir.  Ayrica ¢izgi
efektlerinin neler olduguna

da yer verilmistir.

Ogrencilerden cizdikleri sekilleri belirli bir a1 degeri ile dondiirmeleri beklenmistir.

Pen Tool ve Rotate Tool 2
Pen Tool ve Rotate Tool ile yapilan bir diger 6rnekte ise, bir dairenin merkezi esas alinarak
nesneler, bir ¢gemberin etrafina yerlestirilmistir. Bunun i¢in 6ncelikle Pen Tool ile bir sekil

cizilmisg, daha sonra bir dairenin etrafi boyunca nasil yerlestirilecegi anlatilmistir.
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\\V7

(a) (b)

Sekil 16. Pen Tool ile bir sekil ¢izimi ve daire formunda gogaltilmasi (a) Nesnenin daire formu ile se¢ilmesi, (b) Nesnenin
¢ogaltilmasi

Sonu¢

Adobe Illustator, bilgisayarli grafik tasarim alaninda kendisine biiyiikk bir kullanim alani
saglayan vektorel tabanli bir programdir. Bu program sayesinde grafik tasarim alaninda biiyiik
bir kullanim alanina sahiptir. Web sayfa tasarimindan, dijital baskiya, logodan, mobil
uygulamalara kadar bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Bu programi en etkili ve giiglii yapan
yonii, vektorel tabanli olmasinin yani sira, Photoshop ile uyumlu olmasidir. Bu bdliimde
Mlustrator programinin sadece birkag yoniinden bahsedilmistir. Ayrica burada &rnek ve
uygulamalar da belirli 6l¢iide sunulmustur. Grafik tasarimcilarin Illustrator programini etkili
ve daha iist seviyede kullanabilmeleri i¢in, programi siklikla kullanmalari ve bu alanda
yapilan calismalar1 yakindan takip etmeleri gerekmektedir. Ciinkii teknolojinin gelisimi ve

artan arz-talep sonucunda stirekli yenilenen bir ara yiize sahiptir.
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GERIi DONUSTURULEBILIR MALZEMELERLE OBJE TASARIMI

MUZEYYEN AKSOZ SEN'

Ozet

Geri doniistiiriilebilir malzemeler gegmisten giiniimiize hayatimizin bir parcasi olmustur.
Gegmis donemlerde insanoglu avlanmak icin tas ve kemik pargalarinin bir araya
getirilmesiyle tasarladig1 aletler, hayvan kemikleri c¢esitli dogadaki malzemelerle
olusturduklart takilar aslinda geri donilisiim siirecinin ilk kivileimlaridir diyebiliriz. Bu
kavramin hayatimizdaki yeri insanhi@in artigi, tiiketim kaynaklarinin fazlalagsmasi gibi
etkenlerle evirilerek daha da kapsamli hale gelmis ve giiniimiiz ekolojik sorunlarin bir kolu
olan atik problemine dogaci ¢6ziim olarak karsimiza ¢ikmistir. Geri donilisim kavrami
insanlig1 ilgilendiren birgok sorunu kendine konu edindigi sanatta da yerini bulmustur.
Kiibizm gibi sanat akimlarinda ilk yerini alan bu kavram artik glinimiiz diinyasinda insanlarin
bilingli tiikketime yonlendirilmesi ve ekolojik dengenin bozulmamasi adina iiretilen tasarlanan
her teknolojik alette, kullandigimiz ve tiikketim yaptigimiz her alanda atik probleminin
¢oziimiine yonelik olusumlarla karsimiza g¢ikmaktadir. Sanat egitimi gelecek nesillerde
duyarliligin artirllmas1 adina onemli bir yere sahiptir. Genglerin sanat egitimi ile geri
dontstiiriilebilir atik nesnelerden fonksiyonel tasarimlar olusturmasi tiiketim noktasinda daha
bilin¢li bireyler yetistirilmesi adina 6nem tasimaktadir. Calismada geri doniistiiriilebilir atik
malzemeler sanat egitimi ile kullanilabilir, tasarimsal objelere doniistiiriilmiistiir. Caligma
sonunda genclerde siirdiiriilebilirlik ve geri doniisiim konusuna farkindalik kazandirmak
amaglanmaktadir bu ama¢ dogrultusunda calismaya katilan 6grencilerin edindikleri bilgiler
1s181nda tasarladiklar1 objeler incelenmis ve elde edilen kazanimlar yorumlanmustir.

Anahtar Kelimeler: Geri doniistim, siirdiiriilebilir, ii¢ boyut, fonksiyonel tasarim, obje,

! Ogr. Gorevlisi.,, Cankir1 Karatekin Universitesi Meslek Yiiksekokulu Tasarim Boliimii; aksozsenmuzeyyen@gmail.com;
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OBJECT DESIGN WITH RECYCLABLE MATERIALS

Abstract

Recyclable materials have been a part of our lives from past to present. In the past, the tools
designed by bringing together stone and bone fragments to hunt, animal bones, the jewelry
created by materials in various nature are actually the first sparks of the recycling process.
The place of this concept in our lives has become more comprehensive by evolving with
factors such as the increase in humanity and the increase in consumption resources and it has
emerged as a natural solution to the waste problem, which is a branch of today's ecological
problems. The concept of recycling has also found many problems that concern humanity in
the art of itself. This concept, which takes its first place in art movements such as Cubism, is
now seen in every technological instrument designed to be produced in order to direct people
to conscious consumption and to deteriorate the ecological balance, and the formations for the
solution of waste problems in every field we use and consume. Art education has an important
place to increase sensitivity in future generations. The creation of functional designs from art
education and recyclable waste objects is important in order to raise more conscious
individuals at the point of consumption. In the study, recyclable waste materials can be used
with art education and converted into design objects. At the end of the study, it is aimed to
raise awareness of sustainability and recycling in young people. For this purpose, the objects
designed by the students participating in the study were examined and the gains designed
were interpreted.

Keywords: Recycling, sustainable, three dimensions, functional design, object,
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Giris

Geri donilisim insan, madde arasindaki sonsuz tiiketim dongiisiiniin bir neticesi olarak
insanlik tarihinde yer almigtir. Antik Roma imparatorlugu dénemi bronzun eritilerek sanat
eseri yapilmasi geri doniisiimiin insanlar tarafindan Onemsendigini gostermektedir. 20.
Yiizyilla gelindiginde de sanat akimlar1 6nemli bir konunun 6nciiliiglinii yapmistir. Sanatin bu
onemli akimlarindan biri de Kiibizmdir. Bu akimi1 benimseyen sanatcilar nesneleri farkli
perspektiflerden ele almislar. “Sanati yiizyil boyunca etkileyecek bu devrim, giinliik hayatin
bir parcast olan ve her an kullandigimiz nesnelerin gerek felsefi gerekse mizahi ve hicivsel
yant ile sanat fiirtinlerine yeni bir anlayis kazandirmigtir” (Sevim ve Boz, 2011). Geri
doniistim malzemeleriyle, geometrik keskin hatli formlar1 soyut ifade ile birlestiren sanatgilar
kiibizmle ¢evre sorunlarini yeni bir bakis agsisi getirmigler. Sanatg¢ilardaki bu uyanis 21.yy.
sanatin bircok alanina sirayet etmistir. “Sanatsal yaklasimlar biitiinii, belli bir mecraya bagl
olmaksizin, resim, heykel, enstalasyon, fotograf gibi farkl ifade bicimleriyle yeni bir
kavramsalci sanat anlayist yaratmig, tek bir sanat dalinin-6rnegin resmin- digerlerine
egemenligine son vererek, disiplinler arasi ve ¢ogulcu bir anlayis getirmigtir” (Antmen,
2009).

Disiplinler aras1 yaklagim malzemenin kullanildigi her alanda birbirinden etkilenmistir.
Sanatsal disiplin mekdn ve malzemeyi tasarimsal olarak sekillendirmistir. Endistriyel
sektorde ki bir malzeme baska bir alanda karsimiza sanat eserinde kullanilan bir ara¢ olarak
karsimiza c¢ikar. Mimaride yapilarda kullanilan malzemeler hem i¢ mekanda hem de
mimarinin yapisinda tekrar kullanima olan saglayan siirdiiriilebilirlik diislincesini
olusturmustur. Gilinlimiiziin 6nemli konularindan olan ¢evre sorunlar1 ve siirdiiriilebilirlik
kavramlar1t mimariden sanata ¢evre dostu iiretimin ve tasarimlarin olusturulmasina olanak

saglamigtir.

1 i¢ Mekanda Geri Déniisiim

1.1 Siirdiiriilebilirlik, Fonksiyonellik ve Estetik

Geri doniisim odakli bir film ve sergi icin yola ¢ikarken, gezici pavilionun temelini
olusturacak malzeme olarak geri doniistiiriilmiis plastikten yararlanilmistir. Plastigin yan1 sira
diger geri donistiiriilebilir malzemelerin 6zelliklerini kesfetmeyi amacglayan bu fuar,
tasariminda beyaz plastik diskler kullanilarak sekillendirilmistir. (Gagg, 2019). Sekil 1 de ki
gorselden de anlasildig: lizere alan esnekligi sayesinde mekanin yeniden kullanimina olanak
tanmimis ve ic mekana yeni bir bakis agis1 kazandirmustir (“Dezeen,” 2023). I¢ mekanda

kullanilabilir ve farkli alanlar igerisine tasinarak tasarlanabilir malzemelerle olusturulan

114



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

mekan i¢i tasarimlar mekana boyut katmakla kalmayip mimari ve sanata yeni bir anlam

katmugtir.

Sekill: Plasticaente Pavilion Tasarimi, Riccardo Giovanetti — 2008m

Bir malzeme siirdiiriilebilir 6zellige sahipse ¢evreye en az zarari olan malzemedir (Farrelly,
2017). Sirdiriilebilirlik kavrami malzemenin uzun siire kullanimini kolaylastirarak, tasarim
siirecine yeniden katki saglar. Mimaride “Cagdas yazilimlar ve hesaplama giicii, siklikla
“besikten besige” ilkesini kullanan miihendis ve tasarimcilarin yenilik¢i ve bir hayli verimli
vapilar insa etmelerine olanak tamimaktadir. Bu yapilar sadece en diisiik miktarda malzeme
kullanimint saglamakla kalmaz ayni zamanda i¢ mekanin agik ve esnek kullamimina izin
vererek biiyiik mesafeleri ¢evreler Diinya ¢capindaki tasarimcilar, metallerin bu sekilde etkin
kullanimini, verimli yasam dongiilerinin sonuna gelmis metallerin geri doniisiimiinii saglama
firsatiyla bir araya getirip degerlendirmektedir’ (Gagg, 2019). Mimaride ki besikten besige
kavrami malzeme tiiketimini azaltarak, atil olan malzemenin tekrardan kullanimiyla cevre
bilincine katki saylamakta, ayn1 zamanda yenilik¢i tasarimlarin iiretimine de farkli bir boyut
katmaktadir. I¢ mekan kullaniminda malzemelerle yasam alanina ergonomik ve fonksiyonel
tasarimlar iiretime de olanak saglamis olur.

Stirdiirtilebilirlik, geri doniisiim, besikten besige kavrami malzemeyi ve iliretimi inovasyon
kavraminda birlestirerek birgok disiplini biinyesinde barindiran tasarim {renler, tasarim
yapilar, tasarim mekanlar, farkli formlar, tiiketime ve liretime yeni bir bakis acis1 getirmistir.
Mimaride zamansiz mimar olarak tanimlayabilecegimiz mimarlarin eserlerinde heykeltiras
gibi yap1y1 ince bir tasarim isciligiyle islerken, diger yandan malzemenin ustalikla ¢cevre dostu
bilincinde yeniden kullaniminiz gérmekteyiz. Zamansiz mimarlardan 6rnek verecek olursak :
“Frank Gehry ve Zaha Hadid gibi mimarlar malzeme bilgilerini yenilik¢i formlar yaratmak
icin kullaniyor. Gehry ’nin yapilar1 genellikle altindaki ¢elik konstriiksiyonu bir zirh gibi sarar

ve titanyum levhalar, ¢ok daha etkili striiktiirlerin ortaya ¢ikmasina neden olur” (Farrelly,
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2017, s.647). Yenilik¢i formda sanatgr mimar anlayisiyla mimari tasarimlar iireten bu
mimarlar kendi alanlarinda yeni yaklasimlarda siirdiiriilebilirligi cesaretlendirmislerdir.
Michael Reynolds’un onciiliik ettigi ve siirdiiriilebilirlik noktasinda geri doniistimlii
malzemelerden tasarladig1 toprak gemi denilen yapilar insa edilirken tekne kutular1 ve araba
lastiginden yararlanilmistir (Wilkinson, 2015).

Bu calismada da 6grencilerin segmis oldugu malzemeler giinliik hayatta hatta fakli alanlarda
atik olarak goriilen malzemelerden secilmistir. Siirdiiriilebilirlik ilkesinden yolla ¢ikarak geri
dontisime katkist olan tasarimsal fonksiyonel objeler tasarlanmistir. Objeler, tasarlanan
parcalar sanatsal disiplin anlayisiyla tiretilmistir. Calisma sanat ve tiikketimin her alanin1 ortak

bir disiplinde bulusturmustur.

2 Atik Malzemeler Kullanilarak Obje Tasarim

2.1. Atik Malzeme Secimi ve Mimari Stillere Uygun Obje Tasarim

Frank Loyt Wright, Mekan kavramim kisginin giinlik yasamina uygun i¢ mekani kapsayan
bilesenlerinin bir biitiinii olarak tanimlar (Vitruvius, 2017). Mekanin kisilerin gereksinime
gore tasarlanmasi kullanimin yaninda farkli tarzlarinda olusmasini saglamistir. Geri
doniistiiriilebilir malzemeler de tasarlanan objelerin mekanla olan uyumu da bu siirecin
sekillenmesin de etken olan 6nemli faktorlerden olmustur. Mekan i¢in tasarlanacak objeler de
mekanin tarzina paralel olarak tasarlanir.

Ic mekén tasarimlarinda kullanilan objeler, aksesuarlar zamanla eskiyebilir ve degisimi
gerekebilir. Cevreye olan zararli etkinin azaltilmasi i¢in doniistiiriilebilir malzemelerden
faydalanilabilir (Mesher, 2021).

Mekanda kullanilan sonlandirma malzemeleri, renk, dokular ve bu unsurlar arasindaki
iliskiler sayesinde mekana deger katmaktadir. Mekan ve insan arasinda duyusal bir bag vardir
(Hegger, Drexler ve Zeumer, 2016). Mekani kullanici gereksinimlere gore tasarlarken mekani
kullanacak bireylerin beklentileri ve konforu 6nem tasir. Mekani olusturan her bir malzeme ve
kullanilan malzemenin dokusu tasarim silirecinde mekanin tarzina sekil alir. Bir ylizeyin
morfolojik yapisindan kaynaklanan tiim ayrintilarinin bir arada degerlendirilmesiyle ylizeyin
anlam kazandig1 boyut dokudur (Ching, 2008). I¢ mekanlarda kullanilan malzemelerin ve
dokularmm uyumu, mekanin stilini belirleyen énemli bir unsurdur. Malzeme ve doku secimi
yap1 parcalart mekanin kimligini olusturur. Mermer, kumas, betona gibi malzemeler 6zellik,
kullanim olarak farkli alt yapisi olsa da gilinlimiiz tasarim anlayisiyla bu malzemeler farkli

alanlarda tasarlanarak sira dis1 deneyimler saglar (Brooker ve Stone, 2014).
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Ic mekan tasariminda, her biri kendine 6zgii atmosfer yaratan rustik, endiistriyel ve bohem
stiller, malzeme ve dokularin se¢imiyle karakterize edilir. Rustik stilde Dogallik ana temadir
dogal tasg, tugla ve ahsap gibi malzemeler mekana sicaklik hissiyati verir. Malzemeler kendi
dogalligiyla kullanilir. Duvarlarda tugla veya tas, keten kumaslar, eski ahsap parkeler, mekan
tasariminda tercih edilir. Dag evi goOriinlimlii tasarimlar rustik tarzin 6rnegidir. Endiistriyel
Tarzda i¢c mekanlar kullanilmayan eski fabrika goriiniimiinde mekanlardir. Bu mekanlarda
metallin 6n planda olmasi, mekanin yapi elemanlarinin, boyasiz beton duvarlarin, tesisat gibi
elemanlarin oldugu sekliyle mekanda yer almasi gibi 6zellikler bu tarzi yansitir. Genellikle
kafe, restoran, mimarlik ofislerinde tercih edilir. Renkler olabildigince koyu tonlardadir. Sicak
renkte kullanimi azdir. Bohem Tarzda rahathigi ve dogallik 6n plandadir. Renkli ve daha
Ozglr ruha sahip insanlarin yagam alanlaridir. Rahatlik 6n plandadir. Esyalar, etnik

malzemeler farkli pargalarin bir araya gelmesi bu tarzin 6zgiirliigiiniin simgesidir (Allrender,

2023).

Yontem

Bu kapsamda 6grencilerle i¢ mekan iisluplart ve bu tarzlarin renk, doku, tslup, estetiksek
gereksinimleri birka¢ ders boyunca mimari stiller dersinde incelenmistir ve tartigilmistir.
Belirlenen iisluplar: Rustik, Endiistriyel, Bohem, Modern, gibi i¢ mekan stilleri tasarim
prensibi ve elemanlart gozetilerek, renk, doku, egemenlik gibi kavramlar bu stillerin
ozelliklerine uygun yansitabilecek objeler iiretilmistir. Renk segerken rustik tarzda bir obje
tasarlaniyorsa renkler daha kahve tonlar1 ve malzemenin ahsapla uyumuna dikkat edilmistir.
Tasarim Endiistriyel tarzdaysa kullanilan malzemenin metal agirlikli ve renk skalasinda daha
soft renkler, metal yogunlugu i¢ermistir. Tasariminlar da fonksiyonellik gozetilmistir bu da
doniistiirtilebilir malzemelerle tasarlanan objelerin gercekten kullanilabilir ve islevsel
olmasini saglamistir. Bu calismanin neticesinde ¢alismaya katilan 6grenciler tasarladiklari
objelerle ilgili her ¢alismayi agiklayan gorsellerle, tanitici sayfalar hazirlamiglardir. Bu
kapsamda hazirlanan infografik tanitim gorselleri geri doniisiim konusuna toplumsal
farkindalik olusturmak ve insanlarin bu tarz ¢aligmalar yaparken yararlanmalarini saglamalari
i¢gin 6nem tasimaktadir.

Calisma grubu Cankiri Karatekin Universitesi Meslek Yiiksekokulu Tasarim Boliimii 2. Sinif
ogrencilerinden olusmaktadir. Ogrencilerle siirdiiriilebilirlik, geri doniisim malzeme
kavramlari, tasarim prensipleri ve elemanlar1 konular tartisilmis ve bu konuda bilgi aktarimi
yapilmistir. Cevre bilinci olusmasi i¢in ¢evredeki kullanilmayan atik malzemeler inceleyerek

potansiyel tasarim malzemelerini belirlenmistir, kullanilmayan metal parcalari, plastik atiklar,
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karton kutular, tekstil, cam atiklar1 ve gesitli malzemeler arastirilmis ve 3 ay boyunca bu tarz
atik malzemeler toplanmistir. Tasarimda kullanilabilir objeler sanatsal bakis agis1 ile mimari
stil ve tarzlar gozetilerek i¢c mekan da kullanilabilir obje tasarlamalar1 yapmak planlanmistir.
Atilmis metal pargalar1 gibi ¢esitli atiklar, tasarim siireci agisindan sonsuz olanaklar
sunmustur. Her tiirlii doniistiiriilebilir malzeme siirecte kullanima ac¢ik olmustur. Mimari
stillere uygun mekanin tarzina gore objeler tasarlanmigtir ve tasarlanan objelerin sonuglari

incelenmistir.

Bulgular

Calismaya katilan ogrencilerin geri doniistiiriilebilir malzemelerle giinliilk hatta pratik
kullanima olanak saglayan objeler tiretmislerdir. Tasarimi olustururken i¢ mekan stillerine ve
tasarim da renk, doku bilgisini yansitacak sekilde calismiglardir. Tasarladiklari objeler ve
mekan tasarimlar1 ¢alisma sonucunda degerlendirilmistir. Tasarim siirecinin anlasilabilirligini
artiran infografik gorseller incelenmek {izere bu calismada yer almistir. Sekil 2’de bisiklet
tekeri boyanip, atik bir ayna ile birlestirilerek endiistriyel tarz da i¢ mekanda kullanilabilir
ayna tasarlanmigtir.

Sekil 3’de kirik bir koni, atik kavanoz kapaklar1 ve su sisesi kapagiin bilestirilmis ve metal
goriinimii vermek i¢in boyanmistir. Endiistriye tarzda i¢ mekanda kullanilabilir fener

tasarlanmigtir.

Telerden Ayin

Aysenur Kahramantekin

Sekil 2: Ayna tasarimi Sekil 3: Fener tasarimi
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Calismalarda disiplinler aras1 bir yaklasimda tasarim prensipleri ve mimari stiller temel
konular1 arasinda bilgi aktarimi saglanmis ve bilgiler 1sinda nesneler iiretilmeye ¢alisilmistir.

Sekil’ 4 de ¢op sisler bir banda dizilip kavanozun etrafina silikonla yapistirilip hasir bir iple
kavanoza sabitlenip kurutulmus hashas toplart boyanmistir. Rustik tarzda i¢ mekanda
kullanilabilir dekoratif bir obje haline getirilir. Sekil’ 5 de atik araba lastigi ve kirik sehpa
parcalar1 birlestirilip lizerine hasir ipler sarilmistir. Riistik tarzda i¢ mekanda kullanilabilir bir
orta sehpa tasarlanmistir. Sekil’ 6 da kullanilmayan biiylik plastik boya kabi kesilerek
boyanmis ve ciceklerle dekore edilmistir. Endiistriyel tarzda i¢ mekan kullanilabilir bir kap1
siisii tasarlanmistir. Sekil” 7 de kirik bir kasnak siyah renge boyanip ortasina ahsap eklenerek
hasir iplerle tasarim tamamlanmis. Rustik tarzda i¢ mekanda kullanilabilir duvar rafi

tasarlanmigtir.

-

Hava ulusog |

Sekil 4: Vazo tasarimi Sekil 5: Sehpa tasarimi
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Hava Ulusoy

Hava Ulusoy
Sekil 7: Duvar rafi tasarimi

Sekil 6: Kap1 Siisii Tasarimi1

Sekil” 8 de atik kavanoz ve kapagi ve malzemeler birlestirilerek rustik tarzda aydinlatma
tasarlanmistir. Sekil” 9 da atip plastik kasik parcalar1 ve ¢op sisler kullanilarak rustik tarzda
dekoratif i¢ mekan objesi tasarlanmistir. Sekil’10 da kullanilmayan karton ayna dogal
malzeme tagla biitlinlestirilerek rustik tarzda ayna tasarimi olusturulmustur. Sekil 11°de atik

karton parcalari ile rustik tarzda kutu tasarimi yapilmistir.

® Fiallarlan mal cemel:

® Kagik, kavanoz. cicek, silikon

» Sasd yapdd?

» Kaskish qubuk kismindan kestikten sonra

Hava U lusoy Sekil 9: Obje tasarimi

Sekil 8: Kavanoz tasarimi
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MASA

v AKSESUARI

B

CAY TABAGL
SODA SISESI

Sekil 13: Ayna tasarimi

Sekil 12: Masa aksesuari tasarimi

Sekil 12’ de kullanilmayan cay tabagi, saksi, metal parcalar, atik soda sisesi metal
goriiniimiinde boyanarak birlestirilmistir. Endiistriyel tarzda i¢ mekanda kullanilabilir masa
aksesuar1 tasarlanmistir. Sekil 13’de kullanilmayan plastik kasik, ayna parcalar1 boyanarak
birlestirilmistir. Modern tarzda i¢ mekin kullanilabilir ayna tasarlanmistir. Sekil 14° de
kullanilmayan kumas pargalari, kartonlar, eski bir kasnak {izerine tasarlanarak bohem tarzda
i¢c mekan kullanilabilir oturma pufu tasarlanmistir Sekil 15°de kullanilmayan eski bir tava
boyanarak, karton parcalari, kurutulmus limon dilimler ile dogadan toplanmis kozalaklarla

dekore edilmistir. Rustik tarzda i¢ mekan kullanilabilir dekoratif bir duvar siisli tasarlanmustir.
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Sekll 15: Duvar- kapz siisii tasarimi

Sekil 14: Puf tasarimi

Sekil 16 da atik bisiklet janti, soda siseleri birlestirilmistir. Endiistriyel tarzda i¢ mekan
kullanilabilir duvar saati tasarlanmistir. Sekil 17°de atik rulo karton pargalart birlestirilmistir.
Endiistriyel tarzda i¢ mekanda kullanilabilir obje tasarlanmistir. Sekil 18’de atik plastik
parcalari tel yardimiyla mumluk tasarlanmistir. Sekil 19°da atik su borular1 yardimiyla pratik

oturulabilir tabure endiistriyel tarzda tasarlanmistir.

| bisiklet teli
gazoz
siseleri
led lamba,

bisiklet
teli
boyandi

ibisiklet telini
boyay: Gizerine
gazos siselrini
yapistirdim

etrafina da led
lamba dosendi

Rukiye Kankanat Rukiye Kankanat

Sekil 16: Saat tasarimi Sekil 17 : Takilik tasarimi
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artan kagiklardandan samdan tasarnim
Rukiye Kankanat

Sekil 18: Samdan tasarimi
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Sekil 19: Tabure tasarimi

Sefa Kéra bacak

Sekil 20’ atik kumas parcalari, plastik kap ve kozalaklar birlestirilmistir. Bohem tarzda saks1

tasarlanmistir. Sekil 21°de atik bisiklet jant1 parcast boyanmis, kablo ve ampul kullanilmigtir.

Endiistriyel tarzda dekoratif bir aydinlatma tasarlanmistir. Sekil 22°de atik kagit karton rulo

parcalar1 farkli kesilip boyanarak ahsap cubuklarla birlestirmistir. Endiistriyel tarzda saksi

tasarim1 yapilmistir. Sekil 23°de atik plastik tepsi ve askilik parcalart ile endiistriyel tarzda

sehpa tasarlanmistir.
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MALARS STRLER

Atik kumas , yogurt kabi
ve ¢am kozalag ile saks:.

CECE LAMBAS TASARAN
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Baki Ercan

Sekil 20: Saks1 tasarimi Sekil 21: Avize tasarimi

Tepsi ile sehpa yapum
Asks ve tepsi kullanilmagtar. Askinan kanca kissmam

sOkerek tepsiye halat yardum ile sabitlenmigtir.

=
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o

Baki E&rcan Sezen Yurtlu

Sekil 22: Saksi tasarimi Sekil 23: Sehpa tasarimi

Sekil 24°de atik gazete kagit parcalarinda olusturulan katlamalarla rustik tarzda ekmek sepeti
tasarimi yapilmistir. Sekil 25°de dogadan toplanan kozalaklar boyanmis ve rustik tarzda kapi
siisii tasarlanmistir. Sekil 26’da atik rulo karton ve soda kapaklar1 yardimiyla endiistriyel
tarzda saksilik tasarimi yapilmistir. Sekil 27°de atik karton ve biiyiikk su bidonu, kumasg

parcalariyla birlestirilerek bohem tarzda oyuncak sepeti tasarlanmastir.
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Sekil 26: Saks1 tasarimi
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Aysenur Kahramantekin

Sekil 25: Kap siisii tasarimi

DAMACANADAN OYUNCAK SEPETI -

nysenu} Kahramantekin

Sekil 27: Sepet tasarimi

Sekil 28°de eski gazete pargalarindan bohem tarzda orta sehpa tasarlanmistir. Sekil 29°da atik

askilik ve eski mandallar kullanilarak rustik tarzda dekoratif fotograflik tasarlanmistir. Sekil

30 da atik askilik ve eski lamba pargalar1 kullanilarak rustik tarzda dekoratif aydinlatma

tasarlanmistir. Sekil 31°de su borulan farkli boylarda kesilerek boyanmistir. Endiistriyel

tarzda dekoratif obje tasarlanmustir.
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Eski 9azetelerden sehpa imi.

Zeynep Perlhun ing

=

Sekil 28: Sehpa tasarimi Sekil 29: Fotograflik tasarimi

Esra Kmag_;

Aysenur Kclhromuntekm

Sekil 30: Masa tasarimi
Sekil 31: Obje tasarimi

Sekil 32°de atik bardak atligi, soda sisesi boyanip birlestirilerek endiistriyel tarzda mumluk

tasarlanmistir. Sekil 33°de atik bisiklet tekeri icine yerlestirilen ahsap pargalarlar

birlestirilerek endiistriyel tarzda kitaplik tasarlanmistir. Sekil 34’de atik konserve Kkutusu

boyanarak iizeri metal parcalarla siislendi ve endiistriyel tarzda baharatlik olusturulmustur.

Sekil 35’de atik plastik sise ve toplanan midye kabuklar1 aydinlatma aparatlariyla

birlestirilerek rustik tarzda abajur tasarlanmistir.
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I Baki E&rcan

Sekil 32: Mumluk tasarimi Sekil 33: Kitaplik tasarimi

Aysenur Kahramantekin §

Saloa tenekesi boyanarak ustu stslendi
ve baharatliik goruntust elde edildi

Rumeysa Sahin

Sekil 34: Kavanoz tasarimi Sekil 35: Abajur tasarimi

Aysenur Kahramantekin

Sekil 36°da bohem tarzin gereksinimlerine uygun renk doku ve objeler se¢ilmistir. I¢ mekéan
tasarlanirken geri dontistiiriilebilir malzemelerden elde edilen objeler de mekanda yer almistir.
Sekil 37°de rustik tarzin gereksinimlerine uygun renk doku ve objeler secilmistir. I¢ mekan
tasarlanirken geri doniistiiriilebilir malzemelerden tasarlanan ayna, sehpa mekanda yer
almistir. Sekil 38°de bohem tarzin gereksinimlerine uygun renk, doku ve objeler se¢ilmistir. I¢
mekan tasarlanirken geri dontstiliriilebilir malzemelerden tasarlanan dekoratif objeler ve

aynalar mekanda yer almistir. Sekil 39°da rustik tarzin gereksinimlerine uygun renk, doku ve
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objeler sec¢ilmistir. I¢ mekan tasarlanirken geri doniistiiriilebilir malzemelerden tasarlanan

dekoratif objeler mekanda yer almistir.

Sekil 36: Bohem i¢ mekan tasarimi

BOHEM TARZ LE TASARLANMIS ANTRELER

B oradka b ko, sondonda yodo
mﬂlum

Ozge Yurtdas

Sekil 38: Bohem i¢ mekan tasarimi Sekil 39: Rustik i¢ mekan tasarimi

Sonug¢
Siirdiirtilebilirlik ve ¢evre bilinci atik malzemelerin bilingli bir sekilde kullanimini tesvik eder.
Atik malzemelerin degerlendirilmesi hem ¢evreye dost hem de estetik agidan kullanilabilir

objeler tasarlanmasii saglar. Geri doniistiiriilebilir objelerin tasarlayan bireyler yaraticiligi
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gelistirirken aynm1 zamanda yasam olaylarini kolaylastiracak tasarimlar tiretmistir. Atik
malzeme c¢alismalari, bireyin fiziksel ve biligsel gelisimi katki saglar. Geri doniistiirtilebilir
malzemelerle renk, bigim, form ve doku gibi elemanlarin bilgisini iretim asamasinda
kullanmasi estetiksek diistinme becerisini gelistirir.

Geri doniistiiriilebilir malzemelerde bireyin {iretim asamasina birebir yer almasi el goz
koordinasyonlarinin gelismesine katki saglar. Glintimiizde, geri doniisiim ve siirdiiriilebilirlik
endiistri alaninin da kisith kalmadan giinliik yasamin her alanma yayilmistir. Insanlik ve
beraberinde tiiketiminin artmasi plastik, elektronik atiklar, tekstil ve organik atiklarin geri
dontlistimii, problemine ¢6ziim olarak siirdiiriilebilir ve tiiketim dongiisiinii iyilestirmeye
yonelik arayislara neden olmustur. Teknolojiden sanata atik yonetimini daha saglikli ve
bilingli yapabilmek adma cevresel duyarliligi artirmaya yonelik careler iretilmistir. Bu
caligmada geri doniistiiriilebilir malzemelerle yapilan tasarimlar hem teknolojiyi hem her
tirden doniistiiriilebilir malzemeyi bir araya getirerek ortak payda sanatta bulusturmustur.
Ogrenciler edindikleri tasarlama bilgisi 1s131nda cevresel bir problem olan geri doniisiime
basit ¢oziimlerde giinliikk hayati kolaylastiracak triinler tasarlamislardir. Tasarladiklari
objelerin kolay anlagilabilmesi igin yapim asamalarinin yer aldigi infografik tanitim
sayfalariyla paylasilmasi toplumdaki diger insanlarda g¢evre sorunlarina ¢éziim noktasinda
ilham verici bir kaynak olusturmaktadir. Atik malzemeler kullanilarak tasarlanan objeler,
estetik agidan da kuvvetli tasarimlarin olusmasina olanak saglamaktadir.

Gelecek nesil i¢in yasanilabilir bir diinya birakmak ve doniisiimii her bireyin kendi i¢inde
baglatmas1 gerekmektedir ve bu baglamda yeni nesilsin farkindalikla yetismesi 6nem
tasimaktadir. Gelecegimiz i¢in sifir atik sadece diisiincede degil yasam sekli haline
getirilmelidir. Bunun i¢inde dogal kaynaklar daha dikkatli kullanilmali, insan eliyle tiretilen
her malzemede siirdiiriilebilirlik gozetilmelidir. Ayrica sanatla bagdastirilan atik malzemelerin

yeniden kullanilmasi yayginlastirilmalidir.
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GEOMETRIK SEKILLERLE KAGITTAN SANATSAL FORMLAR TASARLAMA

MUZEYYEN AKSOZ SEN*

Ozet

Bir ifade bi¢imi olarak sanat, insanlifin var olusundan beri fakli sekillerde ve formlarda
karsimiza ¢ikaktadir. Kimi zaman bir magara duvarinda kimi zamanda forma doniiserek
ylizyillar boyunca kendini gelistirerek ilerlemistir. Farkli malzemeler ve oran kavrami birgok
alanda kullanilmigtir. Bu alanlardan biride sanat olmustur. Kagit, sanatin vazgecilmez bir
malzemesi olarak, geometrik sekiller ise orantinin somutlagmis bedeni olarak sanat
eserlerinde bir araya gelerek akillica kullanilmigtir. Geometri matematiksel ifadenin yani sira
sanatsal formlarin olusumunda da kullanilmistir. Bu ¢alismada sanat ifade araci olarak ii¢
boyutlu caligmalarin sanat egitiminde ki onemi iizerinde durulmustur. Calismanin amaci
matematik ve tasarimin kesisim noktasinda bulunan geometrik {i¢ boyutlu formlar1 kagit
kullanarak tireterek 6grencilerin yaraticiligini ve tasarimsal diisiinme becerileri tizerinde ki
etkisini ve kazanimlarim1 incelemektir. Calisma ekibi 2 grup halinde 15 er kisilik Tasarim
Boliimii 6grencilerinden olugmaktadir. Yaptirilan ¢alisma ii¢ asamadan olusmaktadir. Tim
ogrenciler ¢alismanin her asamasina katilmislardir ve siire¢ sonunda ii¢ boyutlu tasarimlar
iretmislerdir. Caligma sonucunda elde edilen bulgular bireyler acisindan yorumlanmustir.

Anahtar kelimeler: Sanat, ti¢c boyut, kdgit, geometri, tasarim, form
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DESIGNING ARTISTiC FORMS OF PAPER WIiTH GEOMETRIC SHAPES

Abstract

As a form of expression, art has been encountered in different ways and forms since the
existence of humanity. Sometimes it has been transformed into a cave wall, sometimes by
developing itself for centuries. The concept of different materials and ratio has been used in
many areas. One of these areas has been art. Paper was used as an indispensable material of
art and geometric shapes were used wisely in the works of art as the concrete body of the
proportion. Geometry has been used in the formation of artistic forms as well as mathematical
expression. In this study, the importance of three -dimensional studies in art education as an
art expression tool is emphasized. The aim of the study is to examine the creativity and the
impact and gains of the students' creativity and design thinking skills by producing geometric
3D forms at the intersection point of mathematics and design. The study team consists of the
design department students of 15 people in 2 groups. The work done consists of three stages.
All students participated in every stage of the study and produced three -dimensional designs
at the end of the process. The findings obtained as a result of the study were interpreted for
individuals.

Keywords: Art, three dimensions, paper, geometry, design, form
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Giris

Ik caglara ait geometrik diizenlemeler mimaride mekan kurgusunda, sanatta farkl
yaklagimlara ilhan kaynagi olmustur. “flkel insan sezgileri ile dik aciya, eksene, kareye,
daireye yani geometriye ilgi duymustur” (Yicel, 1968).Misir piramitlerindeki plan
diizenlemelerinden, Selguklu mimarisinde kullanilan Tiirk {icgenine geometrik diizenlemeler
hem mimari yap1 lizerinde hem de estetiksel alginin sekillenmesinde 6nemli bir yere sahiptir.
Geometriksek sekillerin oran oranti diizenlemeleriyle bir araya getirildiginde ortaya ¢ikan
sekiller, kurgulanan sanatsal diizenlemelere ¢ok zengin kaynaklar sunmustur. Palladio’ ya
gore giizel bir bi¢cim pargalarin birbirleri ile ve biitiinle kurduklar: iliskinin diizeni ile
yaratilir. Her pacga biitiinii  olusturmak icin vazgecilmez olmalidir (Wittkower,1949).
Geometrik formlardaki her bir iiggen, kare parcasi belli bir oran ve oOriintiide bir araya
geldiginde biitiinii olusturmaktadir. Olusan biitiin, tasarimi olusturur ve estetik agidan
kiymetlidir. Matematiksel kavramlarin insanligin kesfedis ve iiretim siireclerinde mimariden
sanata farkli alanlarda biiyiileyici sonuglar ortaya ¢ikarmasi gelecege de ilham verici kaynak
oldugunun gostergesidir.

Geometrik formlar sadece matematik biliminde degil sanat egitiminde de 6nem teskiledir.
Geometri ve sanat bireylerde estetiksel alginin yansira diisiinme, liretme, pratik diisiinme
yetilerine de yardimci olur. Sanatta geometriksel formlarla sanat eserleri {iretilirken birgok
malzeme bu olusuma kaynak teskil etmistir. Kagitta bu malzemelerden biridir. Kagit
malzemenin yapist katlama kesme ve istenilen OSlgiilerde {ic boyutlu formlar olusturmaya
kolaylik saglar. Kagidin bir materyal olarak kullanilmasi bireylerin {i¢ boyutlu formlarla
sanatsal eserlerini 6zgiirce ifade edebilmelerine olanak saglar. Ayn1 zamanda 6grencilerin el
g6z koordinasyonunun gelisimine ve kas becerilerinin gelismesine katki saglar. Kagit
geometri ve sanatin bileseninden ortaya ¢ikan faydalar yeni alanlarin gelismesine olanak tanir.
Bu c¢alismada geometrik formlarin matematiksel bir kavramin otesinde sanatla iligkisi ve
disiplinler aras1 yaklagimla sanat egitimine katkisi incelenmistir. Kagit kullanilarak
olusturulan ii¢ boyutlu geometrik formlarin, bireylerdeki tasarimsal diislincenin gelismesine

etkisi incelenmistir.
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1.Geometrik Formlarda Tasarim
1.1 Oran Oranti

“1947'de Isvigreli modernsin, biiyiik mimar Le Corbusier antropometri ile matematiksel
oranlarin bir araya getiren, altin oran Bir ¢izgiyi 8: 13 oraminda boliindiigiinde uzun kismin
kisa kisma olan oran, uzun kismin ¢izginin tamamina olan oranina esit olur. Antik diinyada
bu orantinin goze hogs gelen oranlar dogurdugu diistiniiliirdii. Bu oranti, Fibonacci dizisindeki
sayilarla elde edilen orantiya ¢ok yakindir. Altin Oran'la elde edilen sekiller yiizlerce yildr
kullanilyyor; Misir piramitleri, Yunan tapinaklart ve Rénesans’ta bu oramin etkileri
goriilebilir. Giiniimiizde de pek ¢ok sanat eserinin, tasamin ve mimarinin temelinde Altin
Oran yatar” (House ve Coles).
Birgok diisiiniir, mimar, sanat¢iya ge¢misten giinlimiize zengin bir kaynak olan oran, oranti,
Olcek gibi kavramlar kendi alaninda 6nder olan bilim insanlar tarafindan kullanilmistir.
Matematiksel hesaplamalara dayanan Fibonacci dizisi, Altin Oran gibi Ol¢ii sistemleri,
Vtruvius ve Leonardo da Vinci'nin insan oranlari sistematigi ve sonrasinda Le Corbusier’in
modiiler sistemi gelistirerek belli orantisal kuramlara doniistiirmesini 6rnek olarak verebiliriz.
Bu siire¢ bize kavramlarin sanatta, mimaride ve bir¢ok disiplinde kendini yenileyerek nasil

ilerledigini gostermektedir (Corbusier, 2019).

2.Kompozisyon ve Diizen: Geometrik formlar1 bir araya getirirken, kompozisyon ve diizen
unsurlarina dikkat etmek onemlidir. Formlarin yerlesimi, belli bir ritimde olan, izleyiciyi
vurgu noktasina yonlendirmek ya da mekandaki hareket dengesini bir diizende kurgulamak
icin onemlidir. Ritim nesnelerin mekana kiiciik veya biiyiik formda fark etmeksizin mekani
olusturan bilesenlerle beraber mekan kurgusuna, kullanim amacmna dogru yonde hizmet
edecek sekilde tasarlanmalidir. Tasarim siirecinde denge, hareket ve odak noktalarmi dogru
bir sekilde kullanmak, tasarima derinlik katar (Mesher, 2013). Geometrik formlara mimaride
farkli bir anlayisi getiren Art Deco akimi cesur geometrik sekiller, simetri, dogrusal formlar

kullanmigtir. Chrysler Binasi akimin 6nemli 6zelligidir. (Bridge, 2019).

2.1 Denge: Tasarlama asamasinda denge sadece tek bir tasarim elemani iizerinden
degerlendirilemez. I¢ mekan tasarim bilesenleri de tasarim siirecinde renk, doku, oranti
ozellikleri birbiriyle dengede tasarlanmalidir. Ug farkli denge tipi vardir: Simetrik, radyal ve
asimetrik. “Simetrik denge (symmetrical balance). Bir aksa gére ve ogelerin yansitilarak
diizenlenmesini onererek kullanilir. Radyal dengede (radial balance) kompozisyon bir merkez

veya referans nokta esas alinarak diizenlenir. Asimetrik denge (asymmetrical balance). Farkl
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boyut, bi¢cim ve renkte ogeler vb. gorsel denge yakalanacak sekilde ozellikleri dikkate
alinarak diizenlenmesidir. Yani, asimetrik denge kurulurken giiclii gérsel ogelerin daha az
gliclii 6gelerle dengelenmesine ugragsilir, ornegin nétr renklerdeki biiyiik alanlar renkli kiigiik
alanlar ya da o6gelerle dengelenebilir. Bélgeler arasindaki "negatif mekdnlarin” dikkatli
dagilimi kompozisyona yardim eder” (Dodsworth ve Anderson, 2015). Simetrik, radyal,
asimetrik denge ile pargalarin birbiriyle oran1 kurulur. Tasarim iizerinde kurulan Oriintiiyle
vurgu da saglanabilir. Diller Scofidio + Renfro Turizmler: Bavul Caligsmalar1 Sergisi Tek bir
bilesenden yola ¢ikarak tekrarlama esas alinarak tekdiize gériinlim sayesinde nesne dikkat
¢ekici olurken sira digilik siradani1 vurgulamistir (Brooker ve Stone, 2014).

Kompozisyonu kurgularken boyut algisini olusturmak i¢in ii¢ boyutlu formlarin mekanda
vurgu unsuru olarak tasarlamasinda renk, doku, oran oranti agisindan tasarim, yiizeyde oran
orantiyr1 dikkate alarak kiigiiklilk btytikliikk derinlik algist yiizeyde dogru bir sekilde
kurgulamak gerekmektedir. Bu calismada yapilan farkli {ic boyutlu kompozisyonlarda denge,

renk, oran tasarlanmaya ¢aligilmistir.

2.2 Renk Isik Golge Kullamm: Gorme eyleminin  gergeklesmesi ve renklerin
algilanmasinda goérme eyleminin yaninda diger bir etken ortamda ki yeterli 151k miktaridir.
Algilama esigi kadar yeterli 151k miktar1 saglikli bir gérme olaymin gerceklesmesi icin
gereklidir.

Mary C. Miiier’in “Renk, duvarlar uzatabilir, tavanlarin yiikseltebilir, koseleri yok edebilir.
Yapinin simirlarinin ¢ok otesine ulasan renk, geometrisi yalnizca yiizeylerden degil, bir rengin
bitip digerinin basladig1 yerdeki ¢izgilerden olusan, renk tayfiyla tanimlanan yeni bir mekan
yaratabilir” tanimlamasi tasarimi olusturan elemanlarin birbiri lizerinde ki etkisini gdsterir
(Spankie, 2012).

Nick Grimshaw “Eden Projesi” geometrik altigen formlarla tasarladigi mimari yap1 15181 hem
tasarimsal olarak hem de mekani ergonomik kullanimina katki saglamistir. Geometrik form,
151k, golge kullanimi hem tasarim boyutunda hem de mekanin kurgusuna islevsel olarak
hizmet etmistir (Brooker ve Stone).

Tasarimin olusumunda denge; renk ve 151k dagiliminda da saglanmalidir. Renk ve 151k
mekanin sekillenmesinde her alanma temel olusturmustur. Renklerin tonlar1 segilirken
tasarimda ki 151k degeri de dikkate alinir. Isik derecesi gdz Oniinde tutularak renk tonlarmin
ayarlanmasi saglanir. Renklerin ve kontrastin belirgin bir sekilde kullanilmasiyla vurgu
olusturulur. Renklerin kompozisyon igerinde dogru kullanimi tasarimin amacina ulagsmasini

saglar. Bu calismada geometriksek formlar tasarlanarak olusturulan tasarim siirecinde 4 farkli
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renk secilerek koyuluk aciklik degerleri, ylizeyde ki egemenlik anlayisi dikkate alinarak

tasarim sekillenmistir.

Yontem

U¢ boyutlu formlarin olusturulmasinda kullanilacak malzeme ve teknik, tasarimin
somutlagtirilmasinda ve ifadesinde etken faktordiir. Bu ¢alismada kullanilan teknik
dikdortgen, daire, tiggen gibi geometrik sekiller, kagit sanatiyla beraber kullanilarak tasarimin
temeli olusturulmustur. Tasarim siirecinde Cankir1  Karatekin  Universitesi Meslek
Yiiksekokulu Tasarim Boliimii 1. Simif 6grencilerinden goniillii olan 15’er kisilik 2 grup
halinde 30 6grenci yer almistir.

Malzeme olarak kullanilan kagidin katlamaya miisait yapisi vardir. Tasarimi olustururken
kagidin katlama asamalarin1 kullanarak tasarima derinlik ve boyut ekleme kolayligi
saglamistir. Caligmada farkli renklerdeki kagitlar1 bir araya getirerek ve katmanlar arasinda
farkli oranda boyutlandirmalar yapilarak derinlik algist olusturulmaya ¢alisilmistir ve gorsel
olarak estetik bir goriintii elde edilmistir. Geometrik formlar olusturmak i¢in kagidi kesme ve
katlama teknikleri kullanilmistir. Kesme islemleriyle geometrik sekiller olusturulmustur.
Katlama teknikleriyle derinlik ve hacim etkisi kompozisyonu kurarken saglanmaya
calistlmistir. Kagit sanati, teknik becerilerin otesinde bir ifade olarak segilmistir. Icsel
yansimalarin, duygularin, geometrik form ve kagitla bulusmasi ¢aligmaya sanatsal yonden

ayrica bir anlam katmustir.
Bulgular

Sekill’de calismalarda 40x40, 30x30, 20x20 ve 10x10cm ebattin da kagit olcisi

belirlenmistir. Malzeme kesiminde gonye, T cetveli, makas ve maket bicag: kullanilmigtir.
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Sekill: Malzeme kesiminde kullanilan araglar

Sekil 2 “a ve b’: Kagit katlama asamalar sirastyla belirtilmistir: Asama 1°de 20x20cm kagit
ortadan ikiye katlanir. Asama 2 ve 3’ de her iki yon i¢in; katlanan kagidi tekrardan agip bir
kosesinden tekrar katlanir. Asama 4° de kagit dis tarafa dogru ortadan ikiye katlanir. Asama
5’de kagit ortadan ikiye ayirarak iki kdseler denk gelecek sekilde katlanir. Asama 6’da ayni
islemi tekrardan diger tarafa da uyguluyoruz. Asama 7 ve 8, 9 ve 10°da ayni1 islemi ters yone
tekrardan uyguluyoruz. Asama 11°de kagidimizi dikdortgen hale getirip sol iist kdsedeki
iicgen seklinde gelmis kismi ice dogru katlanir. Asama 12° de ayni islemi karsi tarafa
tekrardan uygulanir. Asama 13’de ve 14’ de kagidi sag koseden tutarak ¢apraz yonde sol alt

kisma dogru biikiiliir. Islem kagidin her iki kismina da uygulanir.

Asama 15°de ki tarafi da iiggen hale gelmis kagidimiz1 disa dogru katlanir. Asama 16° da
disa dogru katladigimiz kagidi ters gevirdigimizde ti¢ boyutlu sekil elde edilir.
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a B

Sekil 2: Kagit katlama agsamalari
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Sekil 3: Tasarim alanlarinin olusturulmasi.

2023

Sekil 3’te katlama  yapilacak
yiizeyler tespit edilip iizerinde sekil
zemin iligkisi gozetilerek tasarim
alanlar1  olusturulur ve doluluk
bosluk, oran orant1 gibi prensipler
gozetilerek teknik kalemle kagit

iizerinde tasarim sekillenir.

“Sekil 47- “Sekil 13” de belirli alanlar {izerinde tasarim prensip ve elemanlar1 gozetilerek fakli

tasarimlar olusturulmustur. Tasarimin olugmasinda ylizeyin biiyilikliigline gore formlarin

yogunlugu sekillenir, katlanan kagitlarda elde edilen ii¢ boyutlu sekiller bir araya getirilme

asamasinda perspektifi bir algi olusturmak icin farkli biiytikliiklerde katlanmis sekillerden

yararlanilir. Oran, oranti, doluluk bosluk, renk, vurgu, sekil zemin iligkisi tasarim siirecinin

sekillenmesinde yol gosterici olmustur.
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4

Sekil: 10 Sekil: 11

140



Sanat ve Tasarim Uzerine Cesitlemeler 2023

Sekil:12 Sekil:13

“Sekil 14”- Sekil 197da tiim ogrenciler ¢aligmalar1 siirecinde aktif olarak yer aldig
goriilmektedir. Tasarim siirecinde 2 farkli 6grenici grubuyla ¢alisiimistir.Calismaya katilan
ogrenciler kendi igerisinde Ol¢iilendirme , katlama ve ¢izim asamasi olarak ti¢ ayri siirecte
doniisiimlii olarak yer almislardir. Her dgrenci tiim asamalara sirasiyla katilmustir. Iki grupta
tasarim agsamasinin sonucunda tasarim prensibi ve elemanlarina dikkat ederek farkli tasarimlar

olusturmuslardir.Ortaya ¢ikan ¢aligsmalar yorumlanmustir.

— - —a
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Sekil: 14
Sekil:15
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Sekil:16 Sekil:17

Sekil: 18 Sekil:19

Sonug¢

Uc boyutlu geometrik formlarin ¢agdas sanat anlayisinda yorumlanmasi, tasarim
ogrencilerinde estetik bir algi olusmasina katkida bulunur. Ogrencilerde ifade etme yetisinin
ozgirligi, soyut formlarla tasarimlar olusturmalariyla daha da ileri taginir. Fakli disiplinlerin
sanatta kesigsmesiyle tasarim prensip ve elemanlarmin dogru bir sekilde kullanilmasi
geometrik simgelere ¢cok yonlii ve etkileyici bir anlam katar. Tasarimciya, bu geometrik
formlar1 kullanarak duygularini ifade etme ve tasarlama Ozgirliigii tanimis olur. Ayrica
yapilan bu caligmalarla geometrik formlar sanatsal formlara donistiiriilmistiir. Renk bilgisi,
oran oranti bilgisi ile kdgittan boyutlu tasarimlar olusturulmustur. Mekanda ki derinlik algis1
tizerindeki etken faktorler tasarim siirecinde somut bir sekilde deneyimlenmis ve ii¢ boyutlu

geometrik formlarla soyutlayarak diisiinme becerisi gelistirilmistir.
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Bireylere geometrik formlarin olusturulmasi araciligiyla, tasarimda kompozisyon, perspektif,
151k ve golge gibi temel tasarim bilgileri deneyimleme firsati taninmistir.

Tasarimda malzeme ve teknik kulanim sekli bireylerin hayal giiciiniin gelisiminde ve &zgiir
tasarimlar olusturmalarina olanak saglar.

Sanatin ve tasartmin farkli disiplin alanlariyla bir arada kullanilmasi bireylerde kendini ifade
edilis bi¢imini gelistirilebilir.

Bireylerin psikomotor beceri gelisimi iizerinde; ti¢ boyutlu formlarla tasarim olusturmalarinin
onemli bir katkis1 vardir.

Bireylere iic boyutlu geometrik formlarla igsel duygularin kavramsal olarak basitlestirerek
ifade edebilme yetisi kazandirilabilir. Farkli alanlarinda ki ortak kavramlarin disiplinlinler
aras1 yaklasimla Ogrencilerin egitim siirecine dahil edilmesi birgok alanda beceri ve yetisi
gelismis, Ogrendikleri bilgileri farkli alanlarda kullanabilen, yorumlayabilen ve pratik

diisiinme becerisine sahip bireylerin yetismesinde 6nem tasimaktadir.
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